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PRERREQUISITOS

Partel: Enseflanza Asistida por Computador.

Ninguno especia gue no posea un alumno que hayarealizado €l primer ciclo.

Parte|l: Aprendizaje Automatico.

Ninguno especia que no posea un alumno que haya readlizado € primer ciclo;
concretamente:

= Conocimientos de calculo y agebra.

= Conocimientos de lateoria de automatas finitos

OBJETIVOS

Partel: Enseflanza Asistida por Computador.

Tutores Inteligentes en entornos multimedia. Multimedia distribuiday Teleensefianza.

Practicas. disefio e implementacion individuales de un caso practico con usuario real,

ademas de la elaboracion de su memoriay programa, de modo que se aprenda haciendo.

Parte|l: Aprendizaje Automatico.

Se trata de proporcionar una panoramica sobre € estado actua del aprendizaje

automatico con un mayor énfasis en e aprendizaje inductivo supervisado,

concretamente en € aprendizaje de &boles de decision, cuyo representante més

caracteristico, C4.5, se estudia con un especial detalle. El aprendizaje automético se

enfoca como una técnica auxiliar de la ingenieria que cada vez tiene mayor niUmero de

aplicaciones, por gemplo en la extraccion de conocimiento desde grandes bases de

datos (Mineria de Datos).

Con las précticas se complementan |las ensefianzas tedricas. Consisten en € manegjo de

diferentes sistemas de aprendizaje representativos de los modelos que se exponen con

mayor o menor detalle en las clases tedricas. Se realizardn con € software disponible,

gue o bien es fruto de proyectos fin de carrera o bien es de libre disposicion para fines

académicos obtenido por Internet.

Como objetivos especificos, se trata de que € alumno obtenga:

= Unapanordmicadel Aprendizaje Automético y su clasificacion.

= |ntroduccién a la inferencia gramatica y mas concretamente a la inducciéon de
lenguajes regulares.

= Un cierto dominio y grado de comprension del aprendizaje inductivo, supervisado y
no supervisado con mayor énfasis en € aprendizaje de arboles de clasificacion y
estudio detallado del sistema por excelencia de estetipo: C4.5

= Conocimientos generales sobre e aprendizaje deductivo, aprendizaje basado en
casos Yy aprendizaje por anaogia

= Conocimientos someros sobre |os paradigmas conexionistas y evolucionistas.

PROGRAMA

Parte | : Ensefianza Asistida por Computador. (4.5 créditos)

Teoria.

1°. EAOy Aprendizaje Automatico. (2 h)

2°. Sistemas Expertos y Tutores Inteligentes. modulos del sistema. (9 h)

3°. Entornos Multimedia para Tutores Inteligentes (TIM). (4 h)

4° Multimedia distribuiday Teleensefianza (TIMD) (3 h)

5°. Metodologia paralarealizaciéon de TIMD y sistemas de Teleensefianza (9 h)
6°. Disefio de interfaces para TIMD (3 h)
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Précticas

1. Andlisis de aplicaciones. (6 h)

2. Introduccién a herramientas multimedia. (8 h)

3. Disefio e implementacion de una aplicacion. (18 h)

4. Softwarey hardware para Teleensefianza.(4 h)

5. Softwarey hardware para ensefianza de discapacitados.(2 h)

Parte | l: Aprendizaie Automatico. (4.5 créditos)
Teoria
1. Introduccién a aprendizaje automatico. (2 horas)
1.1. Encuadre historico.
1.2. Definiciones.
1.3. Clasificaciones.
2. Aprendizaje inductivo.
2.1. Introduccién y conceptos generales.
2.2. Induccion gramatical. (8 horas)
2.2.1. Algoritmos. IM1, KR, KS, SKRy SKC
2.3. Aprendizaje inductivo supervisado.
2.3.1. El reticulo de conceptosy €l espacio de versiones. (2 horas)
2.3.2. Aprendizaje de reglas por recubrimiento: familia AQ. (2 horas)
2.3.3. Aprendizaje de arboles de decision: ID3 y C4.5. (4 horas)
2.3.4. Aprendizaje de reglas con variables: FOIL. (2 horas)
2.4. Aprendizaje inductivo no supervisado. (2 horas)
2.4.1. El clustering conceptual: 1afamilia CLUSTER; COBWEB.
3. Aprendizaje deductivo. Sistemas integrados. (2 horas)
3.1. Aprendizaje deductivo.
3.2. Sistemas integrados. FOCL.
4. Aprendizaje basado en instancias y por analogia. (2 horas)
4.1. Aprendizaje basado en instancias: método de |os k-vecinos mas proximos,
NGE.
4.2. Razonamiento basado en casos.
4.3. Aprendizaje por analogia: COPY CAT.
5. Otros enfoques del aprendizaje. (4 horas)
5.1 Enfoque conexionista: introduccion alas Redes Neuronales.
5.1.1. El Perceptron y reglas de entrenamiento.
5.1.2. Redes multicapay € agoritmo backpropagation.
5.2. Enfoque evolutivo: introduccion alos agoritmos genéticos.

Précticas

Manejo de los siguientes sistemas, 0 anal 0gos:

1°. INGRA. Entorno que integra diferentes algoritmos de induccion gramatical: 1M1,
KR, KC, SKRy SKC (2 horas).

2°. El agoritmo de eliminacion de candidatos (1,5 horas)

3°. AQ Sistema de aprendizaje de reglas por recubrimiento. (1,5 horas).

4°. C4.5. El sistema de aprendizaje de &rboles de decision por excelencia. (2 horas).

4°. FOIL. Un sistema de aprendizaje de reglas con variables.(1 hora).

5°. COBWEB. Un sistema de aprendizaje inductivo no supervisado. (1 hora).

6°. FOCL. Un sistema de revision genera de teorias. (1 hora)

Programa de la asignatura Ensefianza y Aprendizaje Asistidos por Computador. 2
Curso 2002-2003



7°. El método de |os k-vecinos méas préximos .(1 hora)
8°. NGE. Un sistema de aprendizaje basado en instancias (1 hora)
9. Redes Neuronales y Algoritmos Genéticos. (3 horas).

BIBLIOGRAFIA
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CREDITOSY EVALUACION

La asignatura consta de 6 créditos tedricos y 3 précticos gque se distribuyen a cincuenta
por ciento entre las dos partes que la constituyen. La nota final sera el resultado de una
media ponderada de | as notas obtenidas en cada una ellas.

La primera parte, Ensefianza Asistida por Computador, se evaluara mediante el
examen final oral en Junio que consistente en la exposicion y defensa de una préactica.
La evaluacion de la segunda parte, Aprendizaje Automatico, consistird un examen
final por escrito para las ensefianzas tedricas, y la exposicion y defensa de las préacticas
realizadas individuamente para los aumnos que no hayan obtenido una evaluacion
continuada positiva de la materia préactica.

La superacion de la practica sera requisito imprescindible para superar a asignatura.

Los profesores se reservan e derecho de utilizar otros métodos de evaluacion
alternativos o complementarios pero que no mermaran en absoluto € derecho a los
anteriormente descritos.
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PROGRAMACION TEMPORAL
(Véase e programa)

PAGINA WEB DE LA ASIGNATURA

http://di002.edv.uniovi.es/~a quero/eaac/eaac.html pagina de la asignatura
http://www.di.uniovi.es/ pagina del Departamento de Informética desde la que se puede
acceder ala pagina de la asignatura.

http://www.etsiig.uniovi.es/ pagina principal de la E.-T.S:I.1.& 1. Informaéticos, desde la
gue se puede acceder ala pagina de la asignatura.

GIJON, JUNIO DE 2002
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