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El índice aquí presentado es el que se utilizará en la confección del documento ASI, y ha sido obtenido adaptando con ligeras diferencias el conjunto de documentación propuesto en la metodología Métrica v3. 

La numeración de los títulos está realizada con "numeración y viñetas" y depende del formato de título que se asigne.

1 Especificación del sistema

1.1 Límites del Sistema

Descripción del sistema, alcance y objetivos.

1.1.1 Diagrama de Casos de Uso

Descripción del sistema y su relación con el exterior.

1.1.2 Descripción de los actores

Descripción de  los elementos que interaccionan con el sistema.

1.2 División en  subsistemas

Utilizando la técnica de los diagramas de casos de uso o de paquetes, se describirán las partes más importantes del proyecto (subsistemas).

Deberá describirse el cometido de cada susbsistema, elementos que lo forman, etc.

2 Especificación de Subsistemas 

2.1 Diagramas de casos de uso de los Subsistemas

2.1.X Modelo del subsistema X

2.1.X.1 Diagrama de casos de uso

Si son pocas las tareas es posible representarlas en un único diagrama, sino, realizar primeramente uno general del subsistema y luego generar otros varios en donde se describan los casos de uso incluidos en los anteriores. 

2.1.X.2 Detalle de los Casos de uso Escenarios

2.1.X.3 Interfaces con otros sistemas

3 Modelo de clases del sistema

3.1 Modelo gráfico

Se ha de incluir el diagrama de clases o diagramas si hay varios y acompañarlos con una descripción al menos textual del propósito y cometido de cada una de ellas. 

4 Comportamiento de clases de análisis

4.1 Catálogo de eventos (y relación con los casos de uso)

Se incluirá en forma de tabla (ordenada alfabéticamente) indicando para cada uno de ellos:

· Identificador único del Evento (en el caso de que se corresponda con un solo proceso, se puede utilizar como identificador el mismo nombre que el proceso).

· Casos de uso con los que está relacionado.

· Descripción del evento, desde el punto de vista del usuario, es decir, usando expresiones del tipo: "El usuario solicita la emisión de la facturación".

Han de presentarse de forma diferenciada los eventos que suponen actualización de información, de los que suponen solamente consulta (utilizando una tabla para cada uno de ellos). 

Así mismo, ha de verificarse que todos los casos de uso están relacionados con al menos un evento. 

4.2 Matriz evento-Clase

La matriz evento-clase será una matriz donde se presentarán en cada fila los eventos nombrados por su identificador único, y en columnas cada una de las clases. En las intersecciones se indicará el tipo de acción que se realiza (I: inserción, M: modificación, B: borrado, L: lectura).

4.3 Diagramas de Interacción.

Se incluirá al menos un diagrama de interacción por escenario.

4.4 Diagramas de Transición de Estados

Los diagramas de transición de estados se incluirán solamente para aquellas clases cuya vida no sea obvia. Como regla general, no se incluirán clases del tipo "creación -> modificación -> borrado"

5 Interfases de usuario 

5.1 Pantallas 

5.1.1 Convenios generales

En la especificación de interfaces de usuario se intentará evitar siempre todo tipo de información redundante. Por ello, se ha de prestar especial atención a la definición de los convenios generales de uso de todas las pantallas y evitar repetir pantallas cuyo uso es similar. 

5.1.2 Mapa de pantallas

El mapa de pantallas ha de citar todas y cada una de las pantallas de introducción o consulta de datos de que conste el sistema, así como las posibilidades de navegación entre cada una. Cada pantalla ha de tener un identificador único que será el que aparezca en el mapa de pantallas. A continuación del mapa se incluirá una descripción breve (preferiblemente una sola frase) indicando el objetivo de cada pantalla. 

5.1.3 Relación pantallas y eventos

La relación de pantallas y eventos (nótese que en Métrica se refiere a pantallas y procesos) se incluirá en forma de matriz (ordenada alfabéticamente) en la que las filas serán los identificadores de cada pantalla, y en las columnas los eventos. 

5.1.4 Identificación de diálogos críticos

Los diálogos críticos han de estar claramente diferenciados y clasificados en forma de tabla. En cada fila un diálogo crítico. En las columnas (4 en total) se ha de indicar un identificador único, una descripción del diálogo, la causa por la que son considerados como críticos, y el conjunto de pantallas asociadas al cada uno de ellos. 

5.1.5 Descripción de pantallas

5.1.5.X Pantalla X

5.2 Informes

5.2.1 Convenios generales

5.2.2 Relación informes y eventos

5.2.3 Descripción de informes

5.2.3.X Informe X

6 Catálogo de Requisitos Funcionales

Actualizado con los cambios sobre el catálogo que se han detectado en el ASI

7 Catálogo de Requisitos No Funcionales

7.1 Requisitos de seguridad y control

7.2 Requisitos de respaldo y recuperación

7.3 Requisitos de rendimiento

7.4 Requisitos de implantación

7.5 Otros requisitos de calidad

8 Seguimiento de requisitos de usuario

Se incluirá una tabla de dos columnas, en la primera se colocaran los requisitos (mediante su código) y en la segunda los elementos del análisis que se corresponden con cada requisito.
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