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Practica 2. HTML5

Introduccion

En esta primera parte del curso desarrollaremos un prototipo de aplicacién web para la gestion de
alumnos basada exclusivamente en tecnologfas de cliente: HTMLS5, CSS y Javascript:

* Se empleara HTMLS5 y CSS para representar las vistas.
*  Javascript y JQuery para implementar la capa de modelo/negocio.

La parte de almacenamiento se realizard empleando el mecanismo Local Storage de HTMLS5 y no
una base de datos al uso. De modo que toda la aplicacion se ejecutara en el navegador.
Resumen de la base de datos

Trabajaremos con una base de datos muy simple en la que sélo tendremos una entidad Alumno
entidad maestro con la informacion de los alumnos. Los campos que tendré esta entidad serdn:

¢ ID: Identificador numérico para el alumno. (PK)

¢ IDUser: Identificador simbdlico para el alumno (10 caracteres).
¢ Nombre: Cadena de texto (40 caracteres).

¢ Apellidos: Cadena de texto (60 caracteres).

¢ Email: Cadena de texto (100 caracteres).

¢ Ciudad: Cadena de texto (30 caracteres).

¢ Direccién: Cadena de texto (100 caracteres).

En esta sesién no se abordaran todas las funcionalidades CRUD, sino que se iran incorporando
incrementalmente a lo largo de las diferentes sesiones.

Objetivo de la presente sesién
Esta sesion se estructurara en dos pasos que daran lugar a sendos proyectos:

1. Portar un proyecto suministrado en HTML4 a HTMLS5.
2. Reducir cédigo del proyecto portado (mediante el uso de object).

Paso 1: HTML5 basico

1. Lo primero que deberas hacer es descargar del CV el proyecto de partida para esta sesién
(gestioneitorv0_0.zip). Este proyecto esta desarrollado integramente en HTMI4.

2. Descomprime el proyecto en tu directorio work e impértalo en eclipse (File/Import) y
selecciona la opcién del desplegable “General/Existing projects into Workspace” tal como se
indica en el figura A.

MARIA JOSE SUAREZ ..., 12/9/14 10:26

Comentario [1]: Directorio proyectos?
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Fig. A
3. Una vez tienes importadog el proyecto gestioneitorv0_0 puedes probar a desplegarlo en
Apache' y comprobar que todo esti correcto.
Hemos estructurado el cuerpo de la pagina principal (index.html) en las siguientes partes:
¢ Cabecera
* Menu
*  Cuerpo
¢ Panel informativo
* DPie
4. Esta pagina inicial es plenamente funcional, pero falta por ir completando los enlaces del
mend. Te hemos suministrado los formularios correspondientes a las opciones:
a. Sesion/Login.
b. Alumnos/Alta.

Completa estos dos enlaces y comprueba que todo esta bien.

El resto de opciones se completaran mas adelante.
5. Reescribir el cédigo HTML4 de las diferentes péaginas empleando HTML5. Haz un uso
adecuado de todas las etiquetas vistas en clase. Piensa bien el uso de las etiquetas semanticas.
6. Como tarea final implementa la opcién listado de alumnos, creando una pagina HTML5
nueva al estilo de las que te suministramos. Como tendrds que hacerla estitica deberds
“inventarte” los datos para 3 alumnos a modo de ejemplo.

Paso2: Reduccién de cédigo (object)

Como has podido ver en el paso anterior, hemos tenido que crear una pagina completa para cada
opcion, lo cual genera una gran replicacion de cédigo y la consecuente pérdida de tiempo en su
actualizacion. La solucién cuando se emplean tecnologias de servidor es el uso de snippets (por
¢jemplo el uso de la etiqueta composite en JSF), pero en HTML5 no existe esta mecanismo. Lo
mas parecido es el elemento object o bien iframe?, que nos permite embeber una pagina HTML
en otra y cargar los enlaces (las partes variables) sobre dicho elemento.

! Recuerda lanzar apache previamente. entorno-tew\apache.bat.

2 El problema de iFrame es que sélo soportado por Chrome. Por ello es mas recomendable usar Object.

3.
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7. Pensemos en qué porcion de codigo puede ser sustituida por un object en nuestro pequefio
proyecto dejando la parte fija en la pagina principal. Esta claro que la secciéon principal es la
parte que varfa de una pagina a otra. Sustituye el bloque de cédigo variable por un elemento
object que debera cargar la pagina que queramos mostrar en esa. El codigo de un elemento
object serfa asf:

1--

i;*************************************************

* SECCION PRINCIPAL DE FORMULARIOS EXTERNQS™ k¥

2k 3k ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok sk ok ok dk ok ok ok ok ok ok dk ok ok k ok ok ok ok ok K ok ok ok ok ok ok k ok ok k

-->

<object name="formulario" type="text/html" data="pagina.html" width="750px" height="500px">
</object>

Inicialmente este object serfa sustituido por el contenido de la pagina “pagina.html” y cada
vez que se pinche un enlace correctamente definido se cargarfa la pagina indicada en el enlace
sobre el object (atributo target). Los enlaces seran asf:

‘ <a href="pagina" target="formulario">Texto Enlace</a>

8. Reescribe el cédigo de los enlaces que hemos visto anteriomente (Alta, Login y Listado) para
que se carguen sobre el object correctamente.

Entregables

A continuacién se detalla los que se sera el producto de esta sesion:

* Proyecto web estitico con HTMLS5 bésico con los siguientes requisitos:
a. Hstructura general de etiquetas semanticas HTML5.
b. Implementacién en HTMLS5 de la opcién listado.
c. Reduccién de codigo usando object.




