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I nt r oducci ón.  
 
Devcpp es un I DE ( I nt egr at ed Devel opment  Envi r onment )  par a l os l enguaj es de 
pr ogr amaci ón C/ C++.  El  pr opósi t o de un ent or no de est e t i po es f aci l i t ar  l a 
escr i t ur a de pr ogr amas ( en l enguaj e C en el  caso de est a asi gnat ur a)  y su 
compi l aci ón.  La compi l aci ón es el  pr oceso medi ant e el  cual  una apl i caci ón 
i nf or mát i ca,  denomi nada compi l ador ,  convi er t e el  f i cher o de t ext o cont eni endo 
l as ór denes escr i t as en un l enguaj e de pr ogr amaci ón en un pr ogr ama ej ecut abl e en 
un det er mi nado t i po de or denador .  El  f i cher o que cont i ene esas ór denes y que ha 
s i do t ecl eado por  un pr ogr amador / a se denomi na f i cher o f uent e.  El  pr ogr ama 
ej ecut abl e puede l l evar se a ot r o or denador  del  mi smo t i po y ej ecut ar se en él ,  
s i n necesi dad de que en ese or denador  exi st a compi l ador  al guno o s i n necesi dad 
de compi l ar l o de nuevo.  Los l enguaj es de pr ogr amaci ón moder nos t ambi én per mi t en 
compi l ar  el  mi smo f i cher o f uent e en di st i nt os t i pos de or denador es,  de modo que 
se pr oducen pr ogr amas ej ecut abl es par a cada uno de esos t i pos de or denador es.  
 
El  ent or no per mi t e l a escr i t ur a de pr ogr amas en di chos l enguaj es medi ant e el  
edi t or  de t ext o i ncor por ado.  Dado l o especí f i co de est e edi t or ,  i ncor por a 
c i er t as car act er í st i cas út i l es cuando se escr i be un pr ogr ama,  como l a numer aci ón 
de l í neas,  el  r esal t ado de l a s i nt axi s,  dest aca l os par ént esi s y l l aves que 
est án empar ej ados,  et c.  Además mant i ene muchas de l as car act er í st i cas de 
cual qui er  edi t or  de t ext os,  se puede copi ar / cor t ar  y pegar  t ext o,  sobr e escr i bi r  
o i nser t ar  de l a mi sma f or ma que en cual qui er  pr ogr ama de ese t i po.  Las t ecl as 
de I ni c i o,  Fi n,  Avance de Pági na,  Ret r oceso de Pági na,  et c.  mant i enen l a mi sma 
f unci onal i dad.  Lo mi smo sucede con l as t ecl as de despl azami ent o del  cur sor .  Las 
t ecl as de Supr i mi r  y Ret r oceso s i r ven par a bor r ar  car áct er  a car áct er ,  como es 
usual .  El  t i po de l et r a ut i l i zado en el  edi t or  no se guar da con en el  f i cher o en 
el  que se guar da el  códi go f uent e,  t i ene una i mpor t anci a secundar i a,  no af ect a 
al  r esul t ado de l a compi l aci ón.  La el ecci ón del  t i po,  t amaño y col or  se puede 
r eal i zar  l i br ement e,  per o es út i l  que t enga un ancho const ant e y que su col or  se 
dest aque sobr e el  f ondo.  El  hecho de poseer  un ancho const ant e f aci l i t a el  
examen de un pr ogr ama por  col umnas,  l o cual  es necesar i o en ocasi ones.  
 
Desde el  mi smo ent or no se puede compi l ar  el  pr ogr ama,  y ej ecut ar l o,  de modo que 
l a pr ueba del  mi smo r esul t a muy cómoda.  Tambi én es posi bl e depur ar  el  pr ogr ama,  
ej ecut ar l o paso a paso,  consul t ar  l os val or es de l as var i abl es que i nt er v i enen 
en l os cál cul os aunque no se muest r en por  l a pant al l a,  et c.  
 
Est e ent or no i ncor por a ot r a ser i e de car act er í st i cas que l o hacen apt o par a el  
desar r ol l o de pr ogr amas por  var i as per sonas,  aunque su uso cae f uer a del  ámbi t o 
de est e cur so.  
 
Not as:  
 
El  ent or no Devcpp posee di ver sos menús y bot ones que son al t ament e 
conf i gur abl es,  de modo que se puede cambi ar  compl et ament e el  aspect o del  mi smo.  
Si  bi en est o per mi t e adapt ar l o a l os  gust os y necesi dades del  usuar i o/ a,  
di f i cul t a l a r edacci ón de un manual  vál i do par a cual qui er  conf i gur aci ón posi bl e.  
Por  ese mot i vo en esa guí a se expl i ca como manej ar  el  pr ogr ama ut i l i zando menús 
y no bot ones.  Si n embar go,  el  l ect or / a puede f áci l ment e apr ender  por  s i  mi smo 
que bot ones debe pul sar  par a r eal i zar  l as di st i nt as t ar eas necesar i as par a 
compl et ar  l as pr áct i cas de l a asi gnat ur a,  s i n más que i dent i f i car  l os “ at aj os”  
( not as amar i l l as que apar ecen al  despl azar  el  cur sor  por  enc i ma de l os bot ones)  
con l as t ar eas y cor r espondi ent es menús que se expl i can aquí .  
 
Los sucesi vos menús que se deben despl egar  par a r eal i zar  l as di st i nt as t ar eas se 
r epr esent an en est e t ut or i al  medi ant e el  nombr e de l os menús y opci ones 
separ ados por  ‘ - >’ ,  por  ej empl o ‘ Menu- >opci on1- >ot r a_opci on’ .  
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Las combi naci ones de t ecl as se r epr esent an medi ant e el  nombr e de l a t ecl a o el  
car áct er  que r epr esent an separ ados por  ‘ - ‘ ,  por  ej empl o ct r l - N s i gni f i ca pul sar  
l a t ecl a cont r ol  y s i n sol t ar l a pul sar  t ambi én l a t ecl a N.  
 
Muchas de l as t ar eas t i enen asoci adas t ant o opci ones de menús como combi naci ones 
de t ecl as.  
 
El  ent or no muest r a l a combi naci ón de t ecl as cor r espondi ent e a l os menús a 
cont i nuaci ón de cada opci ón y como un pequeño l et r er o amar i l l o que apar ece si  
pasamos el  cur sor  por  enci ma de l os bot ones del  ent or no,  s i n hacer  c l i c .  
 
Pr i mer os pasos con Devcpp:  
 
Al  hacer  dobl e c l i c  en el  i cono del  pr ogr ama,  se muest r a una i magen de “ spl ash”  
a modo de pr esent aci ón,  mi ent r as se i ni c i al i za el  pr ogr ama y  a cont i nuaci ón una 
vent ana con un r ecor dat or i o sobr e un aspect o par t i cul ar  de su uso,  es una f or ma 
de apr ender  su f unci onami ent o dí a a dí a,  puede desact i var se.  Al  cer r ar  esa 
vent ana apar ece el  ent or no vací o ( par a ahor r ar  espaci o se ha cor t ado l a par t e 
cent r al  de l a i magen) :  
 

 
 
Desde aquí  comenzar emos a expl i car  el  f unci onami ent o del  pr ogr ama.  
 
En est e cur so l os pr ogr amas muy pr obabl ement e const ar án de un sol o f i cher o 
f uent e.  Par a comenzar  a escr i bi r  un pr ogr ama exi st en dos al t er nat i vas:  
 
- Ar chi vo- >Nuevo- >Códi go Fuent e o bi en ct r l - N 
 
- Ar chi vo- >Nuevo- >Pr oyect o y sel ecci onar  ‘ Apl i caci ón de Consol a’  y ‘ En C’  
 
Si  se ut i l i za l a pr i mer a de l as al t er nat i vas,  apar ecer á una vent ana con una 
pest aña en l a que apar ece el  nombr e ‘ Si nNombr e’  posi bl ement e segui do de al gún 
númer o s i  no es el  pr i mer  pr ogr ama que escr i bi mos en l a mi sma sesi ón de t r abaj o.  
La pr i mer a vez que guar damos un f i cher o f uent e,  por  def ect o,  podemos cambi ar  su 
nombr e.  Si  deseamos guar dar l o con ot r o nombr e en ot r a ocasi ón ( después de 
haber l o guar dado más veces)  sel ecc i onar emos Ar chi vo- >Guar dar  Como. . .  La 
ext ensi ón del  ar chi vo debe de ser  “ . cpp” .  
 
Suponga que hemos l l amado al  f i cher o “ no. cpp”  y que se ha escr i t o l o s i gui ent e 
( par a escr i bi r  en l a s i gui ent e l í nea del  edi t or  s i n l l egar  al  f i nal  de l a l í nea,  
pul se r et ur n,  l a t ecl a que pr esent a un ángul o r ect o t er mi nado en una f l echa) :  
 
 



������� �

 
#i ncl ude<st di o. h> 
mai n( )  
{  
pr i nt f ( " \ nNo a l a guer r a\ n" ) ;  
}  
 
En el  ent or no se t endr á l o s i gui ent e:  
 

 
 
Si  deseamos compi l ar  el  pr ogr ama pul sar emos el  i cono compi l ar ,  l a combi naci ón de 
t ecl as ct r l - f 9 o Ej ecut ar - >Compi l ar .  Si  no hay er r or es apar ecer á una vent ana con 
el  mensaj e “ Done”  y un úni co bot ón con l a l eyenda “ Cer r ar ” .  
 
Ahor a se puede ej ecut ar  el  pr ogr ama pul sando el  i cono ej ecut ar ,  l a combi naci ón 
de t ecl as ct r l - f 10 o Ej ecut ar - >Ej ecut ar .  Apar ecer á una vent ana con el  f ondo 
negr o ( una consol a de MSDOS)  y se cer r ar á r ápi dament e,  de modo que l o más 
pr obabl e es que no veamos nada.  Par a cor r egi r  est o añadi mos l as l í neas 
syst em( “ PAUSE” )  e #i ncl ude<st dl i b. h> al  pr ogr ama,  de modo que quedar í a como se 
ve a cont i nuaci ón ( par a añadi r  una l í nea ent r e dos exi st ent es,  s i t úese al  
pr i nci pi o de l a l í nea s i gui ent e o al  f i nal  de l a ant er i or  y pul se r et ur n) :  
 
#i ncl ude<st di o. h> 
#i ncl ude<st dl i b. h> 
mai n( )  
{  
pr i nt f ( " \ nNo a l a guer r a\ n" ) ;  
syst em( " PAUSE" ) ;  
}  
 
Como hemos modi f i cado el  pr ogr ama,  hemos de compi l ar l o de nuevo,  par a que en el  
pr ogr ama ej ecut abl e que gener a el  compi l ador  se r ef l ej en l os cambi os r eal i zados.  
Una vez compi l ado el  pr ogr ama,  podemos ej ecut ar l o y en est e caso apar ecer á una 
vent ana ( por  def ect o con el  f ondo negr o y l os car act er es en bl anco)  en l a que se 
l eer á:  
No a l a guer r a 
Pr esi one una t ecl a par a cont i nuar  .  .  .  
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Ef ect i vament e s i  pul samos una t ecl a,  l a vent ana desapar ece.  Es i mpor t ant e not ar  
que mi ent r as l a vent ana con l a sal i da del  pr ogr ama ( l a consol a de MSDOS)  no se 
c i er r a,  no se puede compi l ar  el  pr ogr ama ni  ej ecut ar l o.  Ot r a opci ón consi st e en 
sol i c i t ar  l a ent r ada de un car áct er  por  el  t ecl ado,  medi ant e l a f unci ón get ch( )  
( par a usar  est a f unci ón es necesar i o ut i l i zar  l a di r ect i va del  pr epocesador  
#i ncl ude<coni o. h>) ,  en est e caso no apar ecer í a el  mensaj e “ Pr esi one una t ecl a 
par a cont i nuar  …” .  El  pr ogr ama quedar í a por  l o t ant o:  
 
#i ncl ude<st di o. h> 
#i ncl ude<coni o. h> 
mai n( )  
{  
pr i nt f ( " \ nNo a l a guer r a\ n" ) ;  
get ch( ) ;  
}  
 
Si gnos especi al es:  
 
Exi st en var i os s i gnos que no son l et r as,  dí gi t os o s i gnos de punt uaci ón de l os 
ut i l i zados habi t ual ment e.  Par a t ecl ear  al guno de el l os es necesar i a l a pul saci ón 
de var i as t ecl as.  Por  ej empl o el  s i gno “ #”  ( al mohadi l l a)  se t ecl ea pr esi onando 
l a t ecl a “ ALT- GR”  ( a l a der echa de l a bar r a espaci ador a)  y s i n sol t ar l a se 
pr esi ona l a t ecl a en donde f i gur a el  dí gi t o 3.  El  s i gno “ | ”  ( bar r a ver t i cal ,  
pi pe en i ngl és)  se obt i ene de l a  mi sma f or ma per o pr esi onando l a t ecl a del  
dí gi t o 1 en l ugar  del  3.  Las l l aves abi er t a “ { “  y  cer r ada “ } ”  est án ent r e l a “ ñ”  
y l a t ecl a de r et ur n,  par a que apar ezcan en el  edi t or  es necesar i o pul sar  
t ambi én l a t ecl a “ ALT- GR”  al  i gual  que en el  caso ant er i or .  Lo mi smo sucede con 
l os cor chet es,  l os  car act er es “ [ “  y  ” ] ” ,  que est án ent r e l a “ p”  y  l a t ecl a 
r et ur n.  Los s i gnos de punt uaci ón t ambi én son ut i l i zados en l os pr ogr amas.  Por  
ej empl o l a excl amaci ón y l a i nt er r ogac i ón cerradas, l os car act er es “ ! ”  y  “ ?”  
r espect i vament e,  que se obt i enen de l a f or ma usual ,  se pul sa l a t ecl a de 
mayúscul as y s i n sol t ar l a l a t ecl a en donde apar ezcan.  Los mi smos car act er es 
abi er t os no se usan en C como par t e de l as i nst r ucci ones.  El  r est o de l os s i gnos 
de punt uaci ón s i  se usan en C como par t e de l as i nst r ucci ones:  comi l l as dobl es,  
s i mpl es,  el  punt o,  l os dos punt os,  el  punt o y coma así  como l os par ént esi s .  
Adi c i onal ment e,  l os car act er es “ &”  ( y i ngl esa,  abr evi at ur a de “ and” )  y “ _”  
( gui ón baj o)  t ambi én son empl eados.  EL pr i mer o est á en l a t ecl a del  dí gi t o 6 y 
el  segundo a l a der echa del  punt o.  Los sí mbol os de l as  oper aci ones ar i t mét i cas 
se usan en C par a denot ar  l as mi smas oper aci ones ( y al guna ot r a en al gún caso) ,  
j unt o con el  car áct er  del  t ant o por  c i ent o “ %”  que t ambi én denot a una oper aci ón 
ar i t mét i ca poco habi t ual  f uer a de l a i nf or mát i ca.  
 
Cor r ecci ón de er r or es:  
 
Es habi t ual  que al  escr i bi r  un pr ogr ama en C o en cual qui er  ot r o l enguaj e se 
coment an di st i nt os er r or es.  Est os pueden ser  de di st i nt os t i pos,  l os más 
habi t ual es en est e cur so ser án:  
 

• Se ha escr i t o de f or ma i ncor r ect a una i nst r ucci ón.  
• Se ha omi t i do al gún s i gno o i nst r ucci ón.  
• Se ha escr i t o una i nst r ucci ón en un l ugar  i ncor r ect o.  
• Las i nst r ucci ones que se han escr i t o no pr oducen el  r esul t ado cor r ect o.  

 
En el  caso de l os t r es pr i mer os t i pos,  el  pr oceso de compi l aci ón no se compl et a,  
el  compi l ador  gener a al  menos un er r or  y nos i nf or ma de cual  es l a l í nea en l a 
que se pr oduce.  Es dest acabl e el  hecho de que puede dar  l a i mpr esi ón de que l a 
l í nea en donde se pr oduce el  er r or  ( según el  pr ogr amador / a)  y aquel l a i ndi cada 
por  el  compi l ador  di f i er en.  Est e hecho se pr oduce por  l a l ógi ca est r i c t a con l a 
que f unci ona el  compi l ador ,  que di f i er e de l a que ut i l i za un pr ogr amador / a en l a 
f ase de apr endi zaj e.  Tambi én es i mpor t ant e que desde que se pr oduce el  pr i mer  
er r or ,  el  compi l ador  i nt ent a pr osegui r  l a compi l aci ón del  pr ogr ama,  s i n embar go 
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el  s i gni f i cado de l as i nst r ucci ones se ve al t er ado por  ese er r or  i ni c i al ,  de 
modo que muy pr obabl ement e apar ezcan er r or es que son desencadenados por  el  
pr i mer o.  Por  est a r azón,  sal vo en l os casos más evi dent es,  es r ecomendabl e 
cor r egi r  l os er r or es comenzando por  l os que se pr oducen en pr i mer  l ugar .  Tambi én 
es posi bl e que un er r or  enmascar e ot r os.  Evi dent ement e,  t r as cor r egi r  l os  
er r or es ( en el  t ext o del  pr ogr ama,  en el  códi go f uent e)  es necesar i o compi l ar  de 
nuevo el  pr ogr ama,  par a que el  compi l ador  pueda pr ogr esar  más al l á del  punt o en 
donde se pr oduj er on l os pr i mer os er r or es y exami nar  el  s i gni f i cado de l as 
i nst r ucci ones s i n l a al t er aci ón pr oduci da por  aquel l os.  
 
En el  caso del  úl t i mo de l os t i pos de er r or  que f i gur an más ar r i ba,  el  
compi l ador  no i nf or ma de ni ngún er r or ,  s i n embar go a l a hor a de probar el  
pr ogr ama,  obser var emos que el  r esul t ado no es cor r ect o.  Est o se debe a que l a 
secuenci a de ór denes que hemos escr i t o no descr i be con exact i t ud el  cál cul o que 
debí amos r eal i zar .  En est e caso debemos exami nar  el  códi go que hemos escr i t o y 
modi f i car l o de modo que l a secuenci a de i nst r ucci ones se cor r esponda con l os 
cál cul os que deseamos r eal i zar .  De nuevo una vez r eal i zadas l as modi f i caci ones 
es necesar i o compi l ar  de nuevo el  pr ogr ama par a que est as modi f i caci ones se 
r ef l ej en en el  ej ecut abl e que se pr oduzca.  
 
El  compi l ador  i nf or ma de l os er r or es encont r ados en l a par t e i nf er i or  del  
ent or no.  Cuando es posi bl e,  el  cur sor  del  edi t or  se despl aza aut omát i cament e a 
l a l í nea en donde se pr oduce el  er r or ,  s i n más que hacer  dobl e c l i c  enci ma del  
i nf or me del  er r or .  Es i mpor t ant e t ener  en cuent a que l a descr i pci ón de l os  
er r or es que da el  compi l ador  puede ser  di f í c i l  de ent ender ,  l a r eal i zaci ón de 
var i os ej er c i c i os per mi t e apr ender  a i dent i f i car  l os di st i nt os er r or es a par t i r  
de l a descr i pci ón.  
 
Fi nal ment e,  es posi bl e que el  pr ogr amador / a escr i ba una i nst r ucci ón que en sí  no 
es i ncor r ect a per o que puede t r at ar se de un er r or  per t eneci ent e al  úl t i mo de l os  
t i pos.  La mayor  par t e de est as s i t uaci ones de est e est i l o son exami nadas por  el  
compi l ador  y en est e caso no se i nf or ma de un er r or  s i no de un “ war ni ng” ,  un 
avi so,  r ecl amando l a at enci ón del  pr ogr amador / a sobr e una l í nea concr et a,  al  
obj et o de que “ r epase”  esa par t e del  códi go.  
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Ej empl os:  
 

 
 
En el  pr ogr ama ant er i or  se han comet i do dos er r or es,  en l ugar  de escr i bi r  
“ i nc l ude”  se ha escr i t o “ i ncude” ,  en l ugar  de “ pr i nt f ”  se ha escr i t o “ Pr i nt f ” .  
Al  compi l ar  el  pr ogr ama apar ecen dos mensaj es de er r or  en l a par t e i nf er i or  del  
ent or no.  En est e caso el  compi l ador  det ect a cor r ect ament e t odos l os er r or es que 
exi st en en el  pr ogr ama y por  l o t ant o se pueden cor r egi r  l os dos y el  pr ogr ama 
compi l ar í a s i n pr obl emas.  No s i empr e se dar á est a s i t uaci ón,  en al gunos casos un 
er r or  en el  pr ogr ama desencadena ot r os más adel ant e o por  el  cont r ar i o l os  
enmascar a.  Por  est a r azón es conveni ent e cor r egi r  l os er r or es comenzando por  l os  
que ocur r en ant es.  Cuando el  pr oceso l l ega a su f i n s i n ni ngún avi so de er r or ,  
apar ece una vent ana con un sol o bot ón i nf or mando de que se ha compl et ado l a 
compi l aci ón y del  númer o de er r or es ( cer o) .  El  usuar i o/ a ha de hacer  c l i c  en ese 
bot ón par a que se c i er r e esa vent ana.  

 
 
Haci endo c l i c  en l a pest aña con l a l eyenda “ Compi l er ” ,  apar ece vací o el  l ugar  en 
donde se i nf or ma de l os er r or es,  como se apr eci a en l a s i gui ent e f i gur a.  Se 
obt i enen más det al l es del  pr oceso de compi l aci ón s i  se hace c l i c  en l a pest aña 
“ Compi l e Log” .  
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Veamos en l a s i gui ent e f i gur a un ej empl o del  segundo t i po de er r or es,  omi si ón de 
un s i gno o i nst r ucci ón.  
 

 
 
En est e caso se ha omi t i do el  car áct er  “ #” , un punt o y  coma y l a l l ave f i nal .  
Como ya hemos di cho,  es conveni ent e comenzar  a cor r egi r  l os er r or es por  el  
pr i mer o que se pr oduce ya que est e puede enmascar ar  ot r os  más abaj o,  como se 
puede ver  en l a i magen ant er i or ,  en donde sól o se i nf or ma de er r or es en l a 
pr i mer a l í nea.  Si  se cor r i ge l a ausenc i a del  “ #”  y se r ecompi l a,  apar ece un 
er r or  ant es del  par ént esi s de  “ syst em” ,  de modo que est ar á en l a l í nea 
ant er i or ,  se t r at a del  punt o y coma f i nal  de l a l í nea ant er i or .   
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De nuevo se cor r i ge est e er r or  y se r ecompi l a.  Apar ece un er r or  al  f i nal  del  
pr ogr ama ( ver  s i gui ent e f i gur a) ,  en est e caso se t r at a de l a “ } ”  que c i er r a el  
mi smo.  Si  se cor r i ge est e er r or ,  añadi endo l a “ } ”  en l a úl t i ma l í nea,  el  
pr ogr ama compi l a s i n er r or es.  
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El  s i gui ent e t i po de er r or  se i l ust r a con un ej empl o en el  que l a úl t i ma de l as 
i nst r ucci ones se escr i be f uer a de l a l l ave f i nal ,  apar ecen var i os er r or es 
debi dos a est a cuest i ón que desapar ecen al  cor r egi r  el  pr ogr ama de f or ma 
adecuada.  
 

 
 
Par a compr ender  mej or  el  úl t i mo de l os t i pos de er r or ,  se acompaña l a 
expl i caci ón de un ej empl o en el  que se pr et ende escr i bi r  un pr ogr ama que pi da 
dos númer os y muest r e su pr oduct o.  Supongamos que el  pr ogr amador / a conf unde el  
s i gno “ +”  con el  “ * ”  al  est ar  en el  mi smo l ugar  del  t ecl ado.  
 

 
 
Como se ve el  compi l ador  no muest r a ni ngún er r or ,  ya que est e obvi ament e no 
puede adi v i nar  l a i nt enci ón del  pr ogr amador / a.  
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Al  pr obar  el  pr ogr ama si n embar go,  est e/ a deber í a dar se cuent a de que el  
r esul t ado no es cor r ect o:  
 
1 2 
1* 2=3 
Pr esi one una t ecl a par a cont i nuar  .  .  .  
 
El  pr ogr amador / a deber á deduci r  que par t e de l os cál cul os no han s i do 
codi f i cados en C cor r ect ament e.  En est e caso es muy senci l l o per o no s i empr e 
ser á así .  


