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RESUMEN

El proyecto consiste en redisefar la wiki de lgresiura de Teoria de la Programacion
de la Escuela de Ingenieria Técnica de Informdtéza hacer mas atractiva la misma a
los alumnos con el objetivo de que estos se impligmas en la asignatura y tengan
mas comunicacion entre ellos y conseguir con el lqs resultados de la misma sean
mejores que los actuales.

Para ello se desarroll6 una encuesta via web yepced para los alumnos de la
asignatura de Teoria de la Programacion para aaergn que aspectos la actual Wiki
de la asignatura fallaba, que puntos habia quefivadiafiadir o quitar, para que su uso
fuese mas sencillo y los beneficios de la mismadnenayores.

Otra parte del proyecto fue el estudio realizadoresdas diferentes tecnologias que
permitan un aprendizaje colaborativo dentro de mtorao educativo (Blogs, Wikis,

etc.). Realizamos una comparativa entre los dastintotores wiki, viendo cual se ajusta
mMas a nuestras necesidades, prestando especiatioatea las herramientas
proporcionadas por los wikis que puedan ser vakdasn entorno educativo.

Finalmente la Wiki se ha desarrollado sobre el madéoMediaWiki y le hemos afadido
toda la funcionalidad necesaria para adaptarla abifetivos que nos habiamos marcado
al hacer el estudio del resultado de la encuesta.

De forma resumida se puede decir que un Wiki esittmweb colaborativo que puede
ser editado por varios usuarios. Los usuarios deniki pueden asi crear, editar, borrar
o modificar el contenido de una pagina web, de fon@a interactiva, facil y rapida;
dichas facilidades hacen de una wiki una herramiegfectiva para la escritura
colaborativa.

Este proyecto tiene una marcada parte de disef®guede codificacion. Puesto que el
adecuar la Wiki a nuestras necesidades se basealegtiesnar que funcionalidades
gueremos que tenga nuestra Wiki y cuales no. Eg deduiremos los plugins,
plantillas y etiquetas necesarias. La parte deficadion se vera en el apartado de la
encuesta.
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Capitulo 1. | NTRODUCCION

1.1 Justificacion del proyecto

La idea de realizar este proyecto surge de la expma tenida en el uso de una Wiki
como ayuda en la tarea del aprendizaje de los mioloe de una asignatura.
Concretamente en la Wiki de la asignatura de Telwia Programacion impartida en el
segundo curso de la carrera de Ingenieria Técnfoanatica de Oviedo.

Hasta ahora esta wiki presentaba algunas limitasioque con este proyecto
pretendemos eliminar y por otro lado aprovechareimds aquello que la anterior Wiki
tenia y que se veia que era positivo para los asraria hora de trabajar con ello.

Para poder conocer mas detalladamente en que psitdsm fallando la Wiki se realiz6
una encuesta entre los alumnos de la asignaturas@emanera pudimos plantearnos
unos objetivos muy claros sobre las cosas que id@hes mejorar para que el esfuerzo
por parte de los alumnos al usar la Wiki fuese ehon posible y por el contrario los
resultados obtenidos al usarla como herramienteatiga mejorasen.

1.2 Objetivos del proyecto

= El objetivo principal de este proyecto es la mejpeaptacion de la Wiki de la
asignatura de Teoria de la Programacion, es decireatar los beneficios
obtenidos por su uso.

= Conocer la opinién de los alumnos de Teoria derBnogcion sobre la Wiki de
la asignatura. Para ello se creara una encuests cagpuestas sean de ayuda
para poder lograr el primer objetivo marcado.

» Estudiar las diferentes tecnologias que permitaraprendizaje colaborativo
dentro de un entorno educativo (Blogs, Wikis, eiRgalizando una comparativa
entre los distintos motores wiki, viendo cual seisg mas a nuestras
necesidades, prestando especial atencion a laantientas proporcionadas por
los wikis que puedan ser validas en un entornoatoiac

1.3 Planteamiento general de la arquitectura del si  stema

El sistema esta basado en una arquitectura Clgaméaedor. Esta arquitectura consiste
basicamente en que un programa, el Cliente realktiones a otro programa, el
servidor, que les da respuesta.

En el servidor estara alojada la base de datos Img8emas del administrador de la
misma, a partir del cual podremos conseguir undigumacion Optima para nuestra
aplicacion.

Para poder acceder a nuestra aplicacion se udilizarcliente web, es decir solo seré
necesaria la utilizacion de un navegador web gue pemita realizar peticiones a
nuestro servidor.



Bases de
dataz

La encuesta realizada también se basa en unaemtgudt cliente-servidor y por tanto
todo lo descrito anteriormente se le aplica atalabién.

1.4 Laimportancia de las Wikis en el proceso de ap  rendizaje

Los wikis son importantes en la educacion por igsisntes razones:
Los wikis permiten crear un espacio de trabajolmniativo y participativo
Rompen la jerarquizacion y la unidireccionalidatlapgendizaje

Rompen el espacio aula donde se habia desarrdi@sta ahora la educacion
posibilitando la idea de la escuela en Internet

4 Favorecen un tipo de aprendizaje colaborativo doabeconocimiento se
construye entre todos los participantes

5 Los profesores y los alumnos adoptan nuevos roles
Nuevo rol del profesor:

1 Consultores y facilitadotes de informacion
Facilitadotes de aprendizaje
Disefiador de medios
Moderadores y tutores virtuales

a b W DN

Evaluadores continuos y asesores
6 Orientadores
Nuevo rol de los alumnos:
1 El alumno profesor: Fomentar el aprendizaje socadtivo

2 El alumno colaborador: Los alumnos colaboran cansoalumnos y con el
profesor

3 El alumno cooperador: Trabajo en equipo

El aprendizaje colaborativo (Computer-Supported Collaborative Learnindgpusca
propiciar espacios en los cuales se dé el desardadl habilidades individuales y
grupales a partir de la discusion entre los estieaal momento de explorar nuevos




Capitulo 1. Introduccion

conceptos. Podria definirse como un conjunto deodedst de instruccion y
entrenamiento apoyados con tecnologia asi comategias para propiciar el desarrollo
de habilidades mixtas (aprendizaje y desarrolleg@l y social) donde cada miembro
del grupo es responsable tanto de su aprendizaje del de los restantes del grupo.
Son elementos basicos la interdependencia posiavanteraccion, la contribucion
individual y las habilidades personales y de grupo.

Comparten la interaccion, el intercambio de ideasnpocimientos entre los miembros
del grupo. Se espera que participen activamenteyyan el proceso y se apropien de
él.

En la asignatura de Teoria de la Programacion adausViki entre otras cosas para
editar en ella los problemas que cada grupo debeatiear.

En el apéndice F se muestra el documento creadelgmofesor Juan Ramon Pérez
para indicar a los alumnos como deben de implemehgaditar el problema.

Este afno el profesor dio la opcion a los alumnas ypuhubisen cursado la asignatura
otro afio de ser revisor en vez de autor de un @muhl Este nuevo perfil permite a los
alumnos escoger un problema presentado en afogeagey realizar una mejora sobre
él.

En el apéndice E se muestra el informe creadolgmo&esor Juan Ramon Pérez donde
guia a sus alumnos a la hora de entregar el traleajevision.






Capitulo 2.  E STADO DEL ARTE

2.1 Introduccion a las tecnologias

Como ya se dijo en apartados anteriores el objetelgproyecto es disefiar una Wiki
para la integracion de recursos de aprendizaje,cmdsretamente mejorar la Wiki ya
utilizada en la asignatura de Teoria de la ProgcamaPara ello hubo que hacer un
estudio de las distintas herramientas que permitaaprendizaje colaborativo dentro de
un entorno educativo. Entre las herramientas cabdar los Blogs y las Wiki.

2.2 Blogs

Un blog, también conocido como weblog o cuadernbideora (listado de sucesos), es
un sitio web periédicamente actualizado que reeopilonolégicamente textos o
articulos de uno o varios autores, apareciendogparel mas reciente, donde el autor
conserva siempre la libertad de dejar publicadquie crea pertinente.

Descripcion

Habitualmente, en cada articulo de un blog, lo®tes pueden escribir sus comentarios
y el autor darles respuesta, de forma que es possgithblecer un dialogo. No obstante
es necesario precisar que ésta es una opcion geadke de la decision que tome al
respecto el autor del blog, pues las herramiergasifen disefar blogs en los cuales no
todos los internautas -0 incluso ninguno- puedamigy@ar. El uso o tema de cada
weblog es particular, los hay de tipo personaliopiéstico, empresarial o corporativo,
tecnoldgico, educativo (edublogs), politicos, etc.

Historia

Antes de que los blogs se hicieran populares, iaristomunidades digitales como
USENET, listas de correo electrénico y BBS. Endéss 90 los programas para crear
foros de internet, como por ejemplo WebEX, poddidin conversaciones con hilos. Los
hilos son mensajes que estan relacionados cormandel foro.

1994-2002

El blog moderno es una evolucién de los diariognentlonde la gente escribia sobre su
vida personal. Las paginas abiertas Webring inclaianiembros de la comunidad de
diarios en linea. Justin Hall, quien escribio de$884 su blog personal, mientras era
estudiante de la Universidad de Swarthmore, esnoeido generalmente como uno de
los primeros bloggers.

También habia otras formas de diarios online. Lib®ssweb, como los sitios
corporativos y las paginas web personales, tentadavia tienen a menudo secciones
sobre noticias 0 novedades, a menudo en la pagmagal y clasificados por fecha.

Los primeros blogs eran simplemente componenteslazidos de sitios web comunes.
Sin embargo, la evolucion de las herramientas qalithban la produccion y

mantenimiento de articulos web publicados y ordesafd forma cronoldgica hizo que
el proceso de publicacion pudiera dirigirse haciacimas mas personas, y no
necesariamente con conocimientos técnicos. Ultimganesto ha llevado a que en la
actualidad existan diversos tipos de formas deigatbblogs. Por ejemplo, el uso de
algun tipo de software basado en navegador es hoglia&ad un aspecto comun del
blogging. Los blogs pueden ser almacenados medmergcios de alojamiento de



blogs dedicados o pueden ser utilizados mediaritease para blogs como Blogger o
LiveJournal, o mediante servicios de alojamientb w@rientes como DreamHost.

El término "weblog" fue acufiado por Jorn BargetZde diciembre de 1997. La forma
corta, "blog", fue acufiada por Peter Merholz, quiéndié la palabra weblog en la
frase we blog en la barra lateral de su blog Pet@mm en abril o mayo de 1999.
Réapidamente fue adoptado tanto como nombre y vEdaemiendo "bloguear" como
"editar el weblog de alguien o afiadir un mensajel eveblog de alguien”).

Tras un comienzo lento, los blogs ganaron popuddridipidamente: el sitio Xanga,
lanzado en 1996, solo tenia 100 diarios en 1990, pés de 50.000.000 en diciembre
de 2005. El uso de blogs se difundié durante 1998 \siguientes afios, siendo muy
popularizado durante la llegada casi simultanealade primeras herramientas de
alojamiento de blogs:

1 Open Diary lanzado en octubre de 1998, pronto @rbasta miles de diarios
online. Open Diary innovo en los comentarios deldéasores, siendo el primer
blog comunitario donde los lectores podian afanlinentarios a las entradas de
los blogs.

Brad Fitzpatrick comenzé LiveJournal en marzo de919

3 Andrew Smales cred Pitas.com en julio de 1999 can®alternativa mas facil
para mantener una "pagina de noticias" en unsiio, seguido de Diaryland en
septiembre de 1999, centrandose mas en la comuaéddicirios personales.[5]

4 Evan Williams y Meg Hourihan (Pyra Labs) lanzardodgjier.com en agosto de
1999 (adquirido por Google en febrero de 2003)

El blogging combinaba la pagina web personal corahgentas para poder enlazar con
otras paginas mas facilmente — en concreto perkslimlogrolls y trackbacks. Esto,
junto a los motores de busqueda de weblogs permaititds bloggers llevar un
seguimiento de los hilos que les conectaban cas otin intereses similares.

2002-2005

Los primeros blogs estadounidenses populares apemec en  2001:

AndrewSullivan.com de Andrew Sullivan, PoliticsIntale Ron Gunzburger, Political
Wire de Taegan Goddardy MyDD de Jerome Armstrongratando principalmente
temas politicos.

En 2002, el blogging se habia convertido en tabrf@no que comenzaron a aparecer
manuales COMOs, centrandose principalmente enciaicg&® La importancia de la
comunidad de blogs (y su relacién con una sociedasl grande) cobrdé importancia
rapidamente. Las escuelas de periodismo comenzanovestigar el fendmeno de los
blogs y establecer diferencias entre el periodigrabblogging.

En 2002, el amigo de Jerome Armstrong y ex-socickbWgaMoulitsas Zaniga comenzo
DailyKos. Con picos de hasta un millon de visitégids, se ha convertido en uno de
los blogs con mas trafico de Internet.

El afio 2005, se escogio la fecha del 31 de agpsi@ celebrar en toda la red, el
llamado "dia internacional del Blog". La idea nad® un blogger (usuario de blog)
israeli llamado Nir Ofir, que propuso que en estehé, los blogger que desarrollan
bitacoras personales enviaran cinco invitacionesrim® blogs de diferentes tematicas a
cinco diferentes contactos, para que asi los iatéas dieran a conocer blogs que
seguramente otras personas desconocian y les gpuelseltar interesantes.
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Herramientas para su creacion y mantenimiento

Existen variadas herramientas de mantenimientdats lgue permiten, muchas de ellas
gratuitamente, sin necesidad de elevados conodinsigicnicos, administrar todo el

weblog, coordinar, borrar o reescribir los artisylonoderar los comentarios de los
lectores, etc., de una forma casi tan sencilla cadministrar el correo electronico.

Actualmente su modo de uso se ha simplificado pulato que casi cualquier usuario es
capaz de crear y administrar un blog.

Las herramientas de mantenimiento de weblogs s#icém, principalmente, en dos
tipos: aquellas que ofrecen una solucion completaakbjamiento, gratuita (como
Freewebs, Blogger y LiveJournal), y aquellas solues consistentes en software que,
al ser instalado en un sitio web, permiten crealitae y administrar un blog
directamente en el servidor que aloja el sitio (@oes el caso de WordPress o de
Movable Type). Este software es una variante dadasmientas llamadas Sistemas de
Gestidon de Contenido (CMS), y muchos son gratultasmezcla de los dos tipos es la
solucion planteada por la version multiusuario deré®ress (WordPress MU) a partir
de la cual se pueden crear plataformas como RemsdFO o Wordpress.com o
CiberBlog.es.

Las herramientas que proporcionan alojamiento goatasignan al usuario una

direccion web (por ejemplo, en el caso de Bloggedireccion asignada termina en
"blogspot.com”), y le proveen de una interfaz,aads de la cual puede afadir y editar
contenido. Sin embargo, la funcionalidad de un btzgado con una de estas
herramientas se limita a lo que pueda ofrecerclgador del servicio, o hosting.

Un software que gestione el contenido, en tantjyieee necesariamente de un servidor
propio para ser instalado, del modo en que se éraam sitio web tradicional. Su gran
ventaja es que permite control total sobre la fumalidad que ofrecera el blog,
permitiendo asi adaptarlo totalmente a las nec#gs@ldel sitio, e incluso combinarlo
con otros tipos de contenido.

2.3 Wiki

Un (o una) wiki (del hawaiano wiki wiki, «rapidogps un sitio web colaborativo que
puede ser editado por varios usuarios. Los usudeasia wiki pueden asi crear, editar,
borrar o modificar el contenido de una pagina wibuna forma interactiva, facil y

rapida; dichas facilidades hacen de una wiki umaah@enta efectiva para la escritura
colaborativa.

La tecnologia wiki permite que péaginas web alojadasun servidor publico (las
paginas wiki) sean escritas de forma colaboratit@wees de un navegador, utilizando
una notacion sencilla para dar formato, crear eslaetc, conservando un historial de
cambios que permite recuperar facilmente cualgestado anterior de la pagina.
Cuando alguien edita una pagina wiki, sus camipasezen inmediatamente en la web,
sin pasar por ningun tipo de revision previa.

Wiki también se puede referir a una coleccion dgin@s hipertexto, que pueden ser
visitadas y editadas por cualquier persona.

Historia

Los origenes de los wikis estan en la comunidadoaeones de disefio, que los
utilizaron para escribir y discutir patrones. Elnper WikiWikiweb fue creado por
Ward Cunningham, quien invento y dio nombre al epba wiki, y produjo la primera



implementacion de un servidor WikiWiki para el reporio de patrones Portland
(Portland Pattern Repository) en 1995. En palatehpropio Cunningham, un wiki es
"la base de datos en linea mas simple que puedaofiar” (the simplest online
database that could possibly work). ElI wiki de Watoh es uno de los sitios wiki mas
populares.

En enero de 2001, los fundadores del proyecto delepedia Nupedia, Jimbo Wales y
Larry Sanger, decidieron utilizar un wiki como basea el proyecto de enciclopedia
Wikipedia [16]. Originalmente se usé el softwareeM®d, pero luego crearon un
software propio, MediaWiki, adoptado después pochmos otros wikis.

Actualmente, el wiki mas grande que existe es Iside en inglés de Wikipedia,
seguida por varias otras versiones del proyects. Wikis ajenos a Wikipedia son
mucho mas pequefios, generalmente debido al hecbker sieucho méas especializados.
Por ejemplo, es muy frecuente la creacién de wkisa proveer de documentacion a
programas informaticos.

Ventajas

La principal utilidad de un wiki es que permite are/ mejorar las paginas de forma
instantanea, dando una gran libertad al usuapoy ynedio de una interfaz muy simple.
Esto hace que mas gente participe en su ediciodjfemencia de los sistemas
tradicionales, donde resulta mas dificil que losian®s del sitio contribuyan a
mejorarlo.

Dada la gran rapidez con la que se actualizandotenidos, la palabra «wiki» adopta
todo su sentido. El documento de hipertexto restdtadenominado también «wiki» o
«WikiWikiWeb», lo produce tipicamente una comuniddusuarios. Muchos de estos
lugares son inmediatamente identificables por sticpéar uso de palabras en
mayusculas, o texto capitalizado; uso que consisteoner en mayusculas las iniciales
de las palabras de una frase y eliminar los espamtre ellas, como por ejemplo en
EsteEsUnEjemplo. Esto convierte automaticamente feake en un enlace. Este wiki,
en sus origenes, se comportaba de esa maneragbeabmente se respetan los espacios
y solo hace falta encerrar el titulo del enlacesedbds corchetes.

Caracteristicas

Un wiki permite que se escriban articulos colectigate (co-autoria) por medio de un
lenguaje de wikitexto editado mediante un navegadoa pagina wiki singular es

llamada "pagina wiki", mientras que el conjunto g@eginas (normalmente

interconectadas mediante hipervinculos) es "el"wik$ mucho mas sencillo y facil de
usar que una base de datos.

Una caracteristica que define la tecnologia wikileegacilidad con que las péaginas
pueden ser creadas y actualizadas. En general ¢w falia revision para que los
cambios sean aceptados. La mayoria de wikis ebiértas al publico sin la necesidad
de registrar una cuenta de usuario. A veces saeregbacer login para obtener una
cookie de "wiki-firma", para autofirmar las edicempropias. Otros wikis mas privados
requieren autenticacion de usuario.

Paginas y edicion
En un wiki tradicional existen tres representacsoper cada pagina:
1 El "cbdigo fuente", editable por los usuarios. Hsf@mato almacenado
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localmente en el servidor. Normalmente es texto@ladlo es visible para el
usuario cuando la operacion "Editar” lo muestra.

2 Una plantilla (puede que generada internamente)dgfi@e la disposicion y
elementos comunes de todas las paginas.

3 El cédigo HTML, renderizado a tiempo real por alvigor a partir del codigo
fuente cada vez que la pagina se solicita.

El cddigo fuente es potenciado mediante un lengdajenarcado simplificado para
hacer varias convenciones visuales y estructurBl@sejemplo, el uso del asterisco "*"
al empezar una linea de texto significa que seergata una lista desordenada de
elementos (bullet-list). El estilo y la sintaxis euien variar dependiendo de la
implementacion, alguna de las cuales también perstiquetas HTML.

¢Por qué no HTML?

La razén de este disefio es que el HTML, con mudbasus etiquetas cripticas, no es
facil de leer por usuarios no técnicos. Hacer lasibbas etiquetas de HTML provoca
gue el texto en si sea dificil de leer y editamdarmayoria de usuarios. Por lo tanto se
promueve el uso de edicion en texto llano con w@wvenciones faciles para la
estructura y el estilo.

A veces es beneficioso que los usuarios no puesanaiertas funcionalidades que el
HTML permite, tales como JavaScript y CSS. Se qusesiconsistencia en la
visualizacion, asi como seguridad extra para ednsuEn muchas inserciones de wiki,
un hipervinculo es exactamente tal como se muedtcantrario que en HTML.

Estandar

Durante afos el estandar de facto fue la sintaxas WikiWikiweb original.
Actualmente las instrucciones de formateo son ehifie's dependiendo del motor del
wiki. Los wikis simples permiten sélo formateo @etb basico, mientras que otros mas
complejos tienen soporte para tablas, imagenesufas, e incluso otros elementos mas
interactivos tales como encuestas y juegos. Dabidddificultad de usar varias sintaxis
se estan haciendo esfuerzos para definir un estaledanarcado (ver esfuerzos de
Meatball y Tikiwiki).

Vincular y crear paginas

Los wikis son un auténtico medio de hipertexto, estructuras de navegaciéon no
lineal. Cada pégina contiene un gran nimero deuldaca otras paginas. En grandes
wikis existen las paginas de navegacion jerarguicamalmente como consecuencia
del proceso de creacién original, pero no es necegsarlas. Los vinculos se usan con
una sintaxis especifica, el "patrén de vinculos".

CamelCase

Originalmente la mayoria de wikis usaban CamelCem®mo patrén de vinculos,
poniendo frases sin espacios y con la primera tktreada palabra en mayuscula (como
por ejemplo la palabra "CamelCase"). Este métoduawgsfacil, pero hace que los links
se escriban de una manera que se desvia de lesestandar. Los wikis basados en
CamelCase se distinguen instantineamente por Hdss lcon nombres como

"TablaDeContenidos", "PreguntasFrecuentes”.

CamelCase fue muy criticado, y se desarrollaraasaoluciones.



Free Links

Los "free links", usados por primera vez por Clilgsan un formato tipo _(vinculo). Por
ejemplo, (Tabla de contenidos), _(Preguntas fragesg Otros motores de wiki usan
distintos signos de puntuacion.

Interwiki
Interwiki permite vinculos entre distintas comurlea wiki.

Las nuevas paginas se crean simplemente creandmeulo apropiado. Si el vinculo
no existe se acostumbra a remarcar como "vincutd.r8iguiendo el vinculo se abre
una pagina de edicién, que permite al usuario dinic el texto para la nueva pagina
wiki. Este mecanismo asegura que raramente se paggnas huérfanas (las cuales no
tienen ningun vinculo apuntando a ellas). Ademasmsatiene un nivel alto de
conectividad.

Blusqueda

La mayoria de wikis permite al menos una busquedaifulos, a veces incluso una

busqueda por texto completo. La escalabilidad daitmueda depende totalmente del
hecho de que el motor del wiki disponga de una biasdatos o no: es necesario el
acceso a una base de datos indexada para haceetiasqapidas en wikis grandes. En
Wikipedia el boton "Ir" permite a los lectores iirettamente a una pagina que
concuerde con los criterios de busqueda. EI matokMdtaWiki se creé para habilitar

basquedas en multiples wikis.

Control de cambios

Los wikis suelen ser disefiados con la filosofiajde sea facil corregir los errores, en
vez de que sea dificil cometerlos. Los wikis sonyrabiertos, alun asi proporcionan

maneras de verificar la validez de los ultimos caslal contenido de las paginas. En
casi todos los wikis hay una pagina especificapiiilas Recientes”, que enumera las
ediciones mas recientes de articulos, o una listalas cambios hechos durante un
periodo de tiempo. Algunos wikis pueden filtradikia para deshacer cambios hechos
por vandalismo [17].

Desde el registro de cambios suele haber otragofues: el "Historial de Revision”
muestra versiones anteriores de la pagina, y kctaistica "diff" destaca los cambios
entre dos revisiones. Usando el Historial un ediieede ver y restaurar una version
anterior del articulo, y la caracteristica "dife puede usar para decidir cuando eso es
necesario. Un usuario normal del wiki puede vetddf" de una edicion listada en
"Cambios Recientes" y, si es una edicion inaceefatunsultar el historial y restaurar
una version anterior. Este proceso es mas o meooglicado dependiendo del
software que use el wiki.

En caso de que las ediciones inaceptables se pasealdto en "Cambios Recientes”,
algunos motores de wiki proporcionan control deteoido adicional. Se pueden
monitorizar para asegurar que una pagina o un ptmjde paginas mantienen la
calidad. Una persona dispuesta a mantener esamapagera avisada en caso de
modificaciones, permitiéndole verificar rapidamelatealidez de las nuevas ediciones.

Vandalismo

El vandalismo consiste en hacer ediciones (generdkrhechas por desconocidos) que
borran contenido importante, introducen erroregegan contenido inapropiado u
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ofensivo o, simplemente, incumplen flagrantemeaseriormas del wiki. También son
frecuentes los intentos de spam, por ejemplo:

1 La introduccién de enlaces en un wiki con el finsddir en los buscadores de
Internet (véase PageRank)

2 Los intentos de publicitarse o hacer proselitisme $u ideologia, religion u
otros) a traves del wiki.

3 Ingresar material que violan derechos de autoria
Algunas soluciones que se utilizan para lucharrados vandalos son:
1 Revertir rapidamente sus cambios, para que agsssunen.

2 Bloquearlos temporalmente por su nombre de usuariireccion IP, de tal
forma que no puedan seguir editando. Esta solsgdre dificultada por las IPs
aleatorias y el uso de proxies abiertos.

3 Si se produce siempre en una misma pagina, el &ode esa pagina.
No permitir editar paginas sin estar registrado.

5 En casos extremos (generalmente, ataques por medioherramientas
automaticas), bloquear la base de datos del wikpermitiendo asi ningun tipo
de edicion.

2.4 Eleccion de herramienta

Para decantarnos por una herramienta o por otrayv&&s ventajas e inconvenientes del
blog y de la Wiki:

= Un blog es un sitio web donde se recopilan croroéigente mensajes de uno o
varios autores, sobre una tematica en particuban@ie conservando el autor la
libertad de dejar publicado lo que crea pertinente.

» El disefo Visual se define por una Unica plantiligs contenidos se cargan con
un formulario muy simple.

= Solamente los autores del blog pueden corregorakenido de un texto.
»= La Wiki permite una mayor organizacion de la infagidn

» Los Blogs se pueden sindicar (RSS, Atom) (redifundntenidos a suscriptores
de un sitio web)

= Para mantener al dia a los usuarios de la WiktiBeana la seccion de historia,
a parte de la sindicacion

= Se mantiene 1 sola versién que se puede ir acdndiz y manteniendo en
perfecto estado, sin tener que tener varias versida la misma especificacion.

= Otra de las cosas es que enlazar relaciones esttangntos seria cuestion de
segundos, con solo poner algo como [[xml:lang]]psede crear una pagina
aparte especialmente para ese atributo

Por las caracteristicas que presentan la herraanolit Wiki esta mas indicada para
realizar nuestros objetivos

2.5 Eleccion de motor wiki
Para elegir [7] el motor Wiki que mejor se ajusteuastras caracteristicas debemos de
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tener claros unos puntos:

Almacenar las paginas antiguas. A veces cuandarsbia el contenido de una pagina
es conveniente que la version anterior se puedadgugara poder recuperarla
posteriormente. Esta caracteristica no la ofresgost los motores wiki.

Uso de editores WYSIWYG. Este es el acrénimo dediwlou see is what you get”, es
decir, lo que ves es lo que obtienes.

Hay dos formas de usar un motor Wiki.
Una manera es instalarlo en nuestra propia maquina.

La otra es la de subscribirnos a un servido derateque nos proporcione ese servicio.
En nuestro caso vamos a optar por la primera opditstalaremos nuestro propio
software.

Otro punto a decidir es la manera de almacenapdgimas de la Wiki. Hay varias
formas:

Usar un sistema de bases de datos, como puedeyS®lMu Oracle. Las bases de
datos son buenas cuando hay que almacenar graamtetades de datos.

Usar el “Revision Control System” (RCS) como Subiar. Subversién es un software
de sistema de control de versiones disefiado egaeaénte para reemplazar al popular
CVS, el cual posee varias deficiencias. Es softvWire bajo una licencia de tipo
Apache/BSD y se lo conoce también como svn poeserel nombre de la herramienta
de linea de comandos. Una caracteristica importintubversion es que, a diferencia
de CVS, los archivos versionados no tienen cada wmonumero de revision
independiente. En cambio, todo el repositorio tianelnico numero de version que
identifica un estado comun de todos los archivdsrelgositorio en cierto punto del
tiempo. Alguna de sus caracteristicas son:

Se sigue la historia de los archivos y directoaidsaves de copias y renombrados
Las modificaciones (incluyendo cambios a vario$iaas) son atdmicas.
Nosotros no decidimos por la instalacion de una ldasdatos.

Otra de las elecciones consiste en elegir entregadgratuito y libre (free and open
source) o no. Nosotros decidimos usar codigo dgoatyilibre puesto que nosotros
gueremos disponer del todo el codigo y poder meatifdh segun cuales sean nuestras
necesidades.

El dltimo de los pasos a tener en cuenta es selecel lenguaje en el que queremos
que este implementado el motor Wiki. En un primenrmanto nos decantamos por dos
lenguajes que son Jaba y PHP.

Con todas estas caracteristicas tenemos variogesdidiki candidatos y son: Corendal
Wiki, lkeWiki, JSPWiki, MediaWiki, SnipSnap and XWii

Vamos a describir brevemente los motores citadalsaapara luego centrarnos en las
dos que mas encajan en lo que nosotros buscamos.

Corendal Wiki

Corendal Wiki [8] es la version libre de cadigo ritee Este wiki es diferente de otros
usos del wiki porque se dedica a los ambientesocatigos:

1 Elinterfaz es muy limpio y simple.
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Uso del editor WYSIWYG.

No se requiere a ninguna gerencia del usuariooBecta en TIEMPO REAL

con el directorio activo con las cuentas Y los gsige la reutilizacion. Este es

el unico Wiki que integra con los grupos activokdieectorio (incluso grupos

recurrentes). Los grupos locales y las cuentasdsgaieden también ser

creados.

NTLM (protocolo de autenticacion) se puede utiligara autentificar a

usuarios.

Puedes limitar NTLM a las direcciones IP.

Todos los articulos tienen una jerarquia, manteloiexh contenido manejable.

Todos los articulos tienen una URL clara y sigatiia.

Los usuarios pueden conseguir notificados de azacabnes usando un

mecanismo de suscripcion. Las notificaciones sdgmuentregar

inmediatamente, diariamente o semanalmente.

9 Puedes hacer una pagina legible por todos, legéie un grupo de usuarios, o
aun investigable solamente por un grupo de usuarios

10 Puedes hacer una pagina modificable, requerirri@bapion para modificarla o
bloquear la pagina para que no se pueda modificar.

11 Los permisos del usuario pueden ser creados.

12 La busqueda con texto completo esta disponibleskasencias de palabras
pueden ser buscadas.

13 Trabaja con Tomcat y MySQL, pero trabaja del misnaalo que con Oracle
10g y el servidor del uso de Oracle.

14 La disposicion puede ser personalizada (uso de.CSS)

N
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IkeWiki

IkeWiki [9] (del hawaiano, ike: "conocimiento™ y kii "rapidez") es un nuevo tipo de
wiki, wiki semantico (http://en.wikipedia.org/wil8emantic_Wiki), desarrollado por el
Salzburg Research (http://www.salzburgresearclgatijpo de investigacion sin animo
de lucro de Salzburgo), que permite a los usuamasgar las paginas y los enlaces entre
paginas mediante anotaciones semanticas. Estagcamas son Utiles para que las
maquinas tengan cierto conocimiento sobre el calette las paginas. La informacion
puede ser usada por ejemplo para presentacion glaapade contexto especifico,
busqueda avanzada, verificacion de consistencidgnoion de conclusiones.

Aunque lkeWiki se asemeja en aspecto y comportdamien MediaWiki, ha sido
reescrito completamente y su disefio difiere sigaiivamente del de otros wikis.
IkeWiki hace un uso completo de las tecnologias lde web semantica
(http://www.w3c.es/Divulgacion/Guiasbreves/WebSetica) como esquemas RDF
(http://www.w3.0rg/TR/rdf-schema) y OWL (http://www3.org/TR/owl-features),
usando el framework Jena (http://jena.sourcefoggede web semantica para Java.

Caracteristicas destacadas

IkeWiki es un prototipo de investigacion centradoaéiadir metadatos semanticos, por
lo que actualmente no soporta algunas de las eaistatas estandar de los wikis. Puede
emplearse con los siguientes propositos:

1 Anotar datos existentes con elementos semanticogj@mplo estableciendo
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relaciones entre paginas.
2 Crear datos basados en una ontologia existente.
3 De manera limitada, como herramienta para creditgreontologias.

Los tres propositos pueden conseguirse al misnmmpbe mediante usuarios con
diferentes roles y diferentes niveles de exper&gaila ingenieria del conocimiento, de
hecho, muchas de las tareas complejas requeritipgs de colaboracion.

El disefio de IkeWiki cumple las siguientes metas:

1 Compatibilidad en sintaxis y aspecto con los siaterxistentes lo que permite a
los usuarios obtener el conocimiento existente ¢pmplo de Wikipedia
(http://wikipedia.org)), importarlo en IkeWiki y fimalizar el conocimiento.

2 Compatibilidad con las tecnologias de web semastitsientes, ya que usa
RDF y OWL para almacenar y razonar con el conocitoiéormal.

3 Explotacién inmediata del conocimiento formal extige en la navegacion y
edicion.

4 Acceso facil a las tareas frecuentes, pero ofrdoienios usuarios todas las
capacidades y complejidad si lo desean.

5 La creacién de conocimiento en IkeWiki es un proadsierto donde expertos
de diferentes campos pueden colaborar. Un expenm €ominio puede
comenzar describiéndolo hasta donde su experiendmingenieria del
conocimiento le permite; si es necesario, un egpattingenieria del
conocimiento puede participar y ayudar a crearesgrtaciones mas formales.

SnipSnap

Descripcion General

SnipSnap [10] es una herramienta, con licencia G#crita en Java que integra
tecnologia de weblogs y wikis en un unico softwaregrando el formato thread de los
primeros, con el formato documento y la posibilidéel editar el contenido de los
segundos. Es muy facil de instalar y sus requeniogese limitan a la maquina virtual
de java.

Caracteristicas Destacadas

1 EIl aspecto visual de SnipSnap se parametriza ctilose€SS que permiten
definir temas y que pueden ser cambiados por losrias

2 Instalacion en menos de 5 minutos.
3 Posibilidad de ejecutar SnipSnap desde un ficharo .
4 Integra tecnologia de weblogs y wiki
5 Soporta Internacionalizacion.
6 Soporta juego de caracteres UTF-8.
XWiki

XWiki [11] permite a las organizaciones compartr ihformacion inherente a la
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empresa entre los empleados y usuarios externtermea facil y rapida. Gracias a la
interfaz que proporciona, el intercambio de infacida puede ser gestionado desde
cualquier navegador, y por lo tanto desde cualqaee del planeta.

La informacion estara disponible todos los dia% 8&s al afio. Ademas debido a las
caracteristicas intrinsecas de la Web, podra smlizada desde cualquier parte sin
problemas.

XWiki soporta la filosofia Wiki (http://es.wikipediorg/wiki/Wiki) y la filosofia Blog
(http://es.wikipedia.org/wiki/Blog). Ademas permifgersonalizar las etiquetas y la
forma de presentar la informacion.

Caracteristicas

XWiki es una solucion Wiki profesional que tieneramderisticas requeridas por los
negocios:

1 Gestidn de permisos basado en grupos y usuariopupsen ser asignados a
conjuntos y a documentos individuales.

Posibilidad de autentificacion contra un servidbBAP.
Permite crear documentos PDF.
Permite tener varios Wikis funcionando en el misecvidor web.

a b W DN

XWiki es una aplicacion J2EE y es compatible coR 188.

Servicios

Ademas, los creadores de XWiki ofrecen una serigeddcios que pueden ayudarnos a
gestionar nuestro wiki:

1 Contrato de mantenimiento

2 Formacién en el manejo de la herramienta
3 Desarrollos y consultoria personalizada

4 Posibilidad de hospedaje

JSPWiki

Descripcion general

JSPWiki [12] es un WikiWiki escrito en Java y congto sobre los componentes
estandar de J2EE (JSP, Servlets,...). Esta disepado funcionar en Tomcat o en
cualquier contenedor de Servlets que soporte Jamdef 2.3 y la especificacion JSP
1.2.

JSPWiki esta actualmente en desarrollo activo,craimente por su creador, Janne
Jalkanen.

JSPWiki tiene interfaz para extensiones en Javaagtualmente incluyen, graficos en
SVG, indexacion de paginas, weblogs, encuestass,f@aginacion de presentaciones,
tablero de dibujo, etc.

Caracteristicas destacadas
Las principales caracteristicas de este tipo de ¥dik:
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Desarrollado en Java
Licencia LGPL
Para cualquier plataforma que disponga de JDK %udperior

A W DN

Ampliable por medio de plugins (almacenamiento @sebs de datos como
(MySQL, Oracle, SQLite,...), notificacion de emaijrmulas matematicas,
emoticonos, barra de herramientas, secciones deéredi.)

Soporte para plantillas (templates)
Soporta UTF-8

Seguridad

Facil instalacion

© 00 N o O

Bloqueo de péaginas para evitar conflictos a la keraditar

10 Busqueda

11 Links (Camel Case, InterWiki, Image links, Backkk

12 Estadisticas (cambios recientes, paginas huérfpagmns buscadas)
13 Estilo con CSS

14 RSS y ATOM feeds

15 Adjuntar archivos

16 Soporta multiples wikis

MediaWiki

MediaWiki [6] es un motor para wikis bajo licenc&PL, programado en PHP usando
MySQL sobre Apache. A pesar de haber sido creadesgrrollado para Wikipedia y
los otros proyectos de la fundacion Wikimedia,drado una gran expansion a partir de
2005, existiendo gran numero de wikis basados tensefiware que nada tienen que ver
con dicha fundacién. La mayoria de ellos se dediciandocumentacion de software o a
temas especializados.

Historia

MediaWiki fue desarrollado originalmente para Wedma por Magnus Manske, con el
fin de sustituir a UseModWiki como motor del wikal (que los colaboradores de
Wikipedia llamaron "Fase 1"). A la primera versi@e la llamaba, simplemente
"software de Wikipedia fase II"

A mediados de 2002 el programa fue reescrito y ragdm dando lugar a la llamada
“fase IlI", y ha seguido desarrollandose desdersa® a partir de ese codigo. El 29 de
agosto de 2003, se bautizé al innombrado programme ¢'MediaWiki", un juego de
palabras con el nombre de la Fundacion Wikimedig patrocina su desarrollo. La
primera version con este nombre se llamd, entoribesjiaWiki-stable 20030829". Se
empezd entonces a pensar las nuevas versionesigersa posibles usuarios ajenos a
Wikipedia, mejorando especialmente en aspectos tamatalacion del software.

El nombre "MediaWiki" es criticado en ocasiones par facil de confundir con el de la
fundacion por parte de gente ajena a Wikipedia.

Version 1.3
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La version 1.3 fue publicada en mayo de 2004; ilecfral novedad fue la aparicion de
un sistema jerarquico de categorias para ordesgndginas, esta herramienta permite a
muchas comunidades de usuarios compartir informaawportante y de forma
colaborativa -version ya obsoleta-

Version 1.4

MediaWiki 1.4 fue publicada el 20 de marzo de 2Q@f4s sufrir una revision del codigo
que permitié que ciertas tareas requirieran ladnita tiempo. El jefe de desarrollo a
partir de entonces fue Brion Vibber. Entre las mades estaban:

Cada usuario podia personalizar el idioma delfeter

Se usa gzip para comprimir el texto de las pagingsando que el consumo de disco se
redujera al 15%. Ademas, se agregd compresionlpqués de versiones antiguas, de
tal forma que se comprimian de forma combinadantést versiones de un mismo
articulo.

Version 1.5

MediaWiki 1.5 fue publicado el 5 de octubre de 20&sta version continud los
cambios de arquitectura iniciados en la antericand® el principal un importante
redisefio del esquema de la base de datos, queagemacompleto el texto de las
paginas y la informacién de sus historiales. Serasgue esto aumente la velocidad de
traslados (0 cambios de nombre de articulos),dlistade historiales, y permita
almacenar datos invariantes fuera de la base dus gaincipal. Ademas, la nueva
version admite el uso de graficos SVG, convirtidoslale forma transparente a otros
formatos para navegadores que no los soportan.

Version 1.6
La version 1.6 de MediaWiki fue publicada el 5 telale 2006.

Version 1.7
Publicada el 7 de julio de 2006.

Version 1.8
En ella se incluye compatibilidad con DjVu y el us®AJAX.

Version 1.9
La versién estable actual de MediaWiki es la 1udlipada el 24 de enero de 2007.

Caracteristicas
1 A diferencia de los wikis clasicos, los nombredagepdaginas no tienen porqué
estar en "CamelCase", o que permite tener noméssnaturales.

2 Espacios de nombres: permiten separar paginasstietols tipos. Asi, se puede
tener un espacio de nombres para articulos, otra pkantillas, otro para
debates, etc. que el software trata de distintador

3 Péaginas de discusion: cada pagina del wiki tiersepfigina de discusion propia,
dedicada a hablar de su mejora u otros fines.

4 Soporte de TeX, para visualizar formulas matemsititas formulas pueden
mostrarse de varias formas, segun las capacidatlaavkegador.
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5 Listas de seguimiento, de tal forma que cada usymréda seguir los cambios
en los articulos de su interés.

6 Sistema de plugins que permite extender facilmehtsoftware. Los plugins
instalados se listan automaticamente en "Paginesiedes”.

7 Capacidad de bloguear temporalmente usuarios ogRgi
8 Soporte de plantillas personalizadas con parametros
9 Creacion de lineas de tiempos a través de codigjo wi

10 Sistema de categorias jerarquico, que permite distados de articulos o de
"thumbnails" de imagenes.

11 Admite varios niveles de usuario, asi como la pld#dndl de que sélo los
usuarios registrados puedan editar, o de impedagestro de mas usuarios. Asi,
puede utilizarse como CMS o Groupware.

12 Soporte para memcached y el sistema de caché Squid.

13 Pieles ("skins") personalizables por cada usuario.

En las imagenes que vienen a continuacion se nau@sér comparacion [15] entre los

distintos motores:

General Features EHISPWild HMediaWiki -
version[E| |2.4.87 [E1.8.2
Last Release[H |2006-12-20 [E]|z006-10-13
Author[@  |Janne Jalkanen [El|Magnus Manske, Brion Vibber, Lee Daniel Crocker, Tim

Starling, Erik Méller, and others.
URLE] |www.jspwiki.org [&E]| wwew . mediawiki.org (=]
Free and Open@ @ ves EI © ves
Source
License[H| |LGPL [&E]|cPL
Programming Java @ PHP {with some ©Caml and C)
Language

Data Storage[E|  |Files, DB, RCS [El|patabase
License Cost/ Fee[H |0 0
Development status[&] |Mature [El|mature (=
Intended Audience[&E |all [El|End Users/Desktop, Education =

System Requirements HISPWiki - HMediaWilki -+
Operating System|[&] |any platform supporting JDK 1.4+ [E]|unIx, Windows, MacOs X
Root Access[El |@ no @ No
Webserver[d] known installations: Tomcat 4+, Websphere Apache, probably anything with PHP support [=]
Other Requirements [E] |Optional JavaMail

Datastorage HISPWiki HMediaWiki
Text Files D ves @ No
mysoLH & Plugin [E|@ ves
PostgresQLE | Plugin &)< Optional
oracle | |# plugin [E| & no
sotite[d | Plugin E@ no
BerkeleyDB[E|  |# plugin [E|@ no
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= RCs [H ¥ plugin @ no &
Cj' Other page provider architecture - = several @ No @
implementations
Security /Anti-Spam EHISPWiki HMediaWiki +
il Page Permissions [E] @ ves @ ves
i ACL @ ves @ ves
il Authentication [H| JAAS © ves
Backends
= Host Blocking [E1] “+ Optional @ ves 1]
= Mail Encryption [&] ¥ plugin @ no [E1]
= nofollow “+ Optional “ Optional &
= Blacklist [&] © ves @ ves &
= capTCHA(E @ No & Plugin
% Delayed Indexing [E| @ no @ no &
Development/Support HISPWiki % HMediaWiki -
2] commercial Support[&] @ ves H|® ves
\ZJpreconfigured Hosting [&] @ no @ ves
|=F Code Repository [] VS svn.wikimedia.org
= Issue Tracker in wiki on jspwiki.org @ bugzilla.wikimedia.org
= Mailing List ] www.ecyrd.com [&)|mail. wikipedia.org 1]
£f Support Forum [&] www . jspwiki.org MWLUSErs. com
= IRC Channel Freenode: #jspwiki meta.wikimedia.org @
Common Features EISPWiki HMediaWiki -
=7 Preview [ @ ves © ves
1] Minor Changes [E| @ no © ves
=7 Change Summary [ @ ves 3| © ves
=7 Page History [H] @ ves @ ves
£ [Unlimited Unlimited &
|  Revision Diffs Between all =
=) Page Index[E # plugin § [T
=) Plugin System [&] = &
Special Features HISPWiki -+ HMediaWiki +
= Unicode Support [&] @ ves [E|© ves =
“jRight-to-Left Support[H & Patch E)|@ ves =
=] Interface Languages [ en [E)[100+ &
& Email notification [ # Plugin %2 Optional &
&f Comments [&] Flat [E)|piscussion Pages &
= Categories [&] © ves El© ves 3]
=] Namespaces [E] @ no @ ves @:
= Page Redirection ] © ves @ ves =
= Conflict Handling Page Locking Conflict Resolution 1]
= Search [H Full Text Full Text ]
Links EISPWiki HMediaWiki -
= CamelCase [H @ ves %
1= Freelinks @ ves
=7 Backlinks © ves @ ves
1= Interwiki @D ves @ ves
= sisterwiki [&] @ no @ no ]
(= Image Links [&] @ ves @ ves
=F windows Shares [&] @ no B
Syntax Features EIJSPWiki HMediaWiki -
= HTML Tags [&] % optional Some [T
= Math formulas [&] ¥ plugin © ves @:
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e ] me] ) we) ) we) ) ma)omee) wee] we] ) owe) ) owe) ) wme) we) mRe)

[

[

[

[
= ome] wme] w] w] =]

Tables

CREOLE support
Markdown Support
Textile Support
BBCode Support [&]
Emoticon Images [&]
Syntax Highlighting
Footrotes [&]

Content Includes
Feed Aggregation [&
Usability
Section Editing
Double-Click Edit

Toolbar
WYSIWYG Editing
Access Keys
Auto Signature [E]
Statistics
Recent Changes
Wanted Pages [&]
orphaned Pages [&]

Most/Least Popular
Recent Visitor
Analysis [&]

Output

HTML [E]
CSS Stylesheets

Printer Friendly
Themes & Skins |

RSS Feeds
ATOM Feeds [&]
Abbreviations
Auto-ToC[E]

Raw Export
HTML Export[&]
XML export

PDF Export|
Media and Files
File attachments |
Media Revisiorls
Embedded Flash[H
Embedded Video [&]
Image Editing [&]
SVG Editing [&]
MindMap Editing
Media Search

simple + complex

x|

simple + complex

i Plugin @ No T
@ No @ No
@ o X
@ No
¥ Plugin
& Plugin & Plugin
© ves @ ves
@ No @ No :
¥ Plugin @ ves
@ Yes (<] Yes
@ no @ no

=

=

]

TCL plugin, JavaScript Optional
© ves @ ves
¥ Plugin ¥ Plugin
EISPWiki HMediaWiki |
#F Plugin © ves
@ no " Optional
#F plugin © ves
¥ Plugin #F Plugin
© ves
#F plugin © ves
EISPWiki EMediaWiki
© ves © ves :
@ ves @ ves f
@ vas E& ves =
@ no o ] Optional
@ No @ No
@ no o] Optional
EISPWiki H MediaWiki
XHTML 1.0 Transitional 4| XHTML 1.0 Transitional
e Yes @ Yes
Print CSS Print CSS
D ves © ves
@ ves 3@ ves
D ves )| @ ves
@ no 3@ no
¥ Plugin 5| @ ves
@ ves 2| @ ves
&5 Optional @ ves
@ no @ ves
¥ Plugin # Optional
EHISPWiki H MediaWiki
© ves © ves
[~} Yes @ Yes
% plugin 2 Plugin
E 3 Plugin & Plugin
@ no @ no
@ No @ No
@ no @ no
Filenames only Keywords
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Comparando ambos motores, los beneficios que rarsaapson casi iguales y teniendo
en cuenta que la wiki de Teoria de la Programag#asta asentada sobre el motor de
MediaWiki puesto que la Escuela de Ingeniria Texmie Informatica de Oviedo usa
este motor para su Wiki, nos vamos a decidir dar el

2.6 Conclusiones

En este apartado vamos a ver las virtudes quergeegea Wiki y que nosotros vamos a
aprovechar al méximo para sacar el mayor rendimienta Wiki de Teoria de la
Programacion:

= Edicidén constante y abierta: todas las paginasndeiki tienen una pestafia que
nos indica que podemos editar sus contenidos. Novemée, el acceso a la
edicion no esta restringido.

» Se puede crear nuevas paginas creando un enlakedésde un fragmento de
texto de una pégina existente o crear enlaces &grpaginas existentes, de
manera de un wiki es un conjunto de paginas intmimadas que crece de
acuerdo a las necesidades de sus autores

» Estan pensados para que la edicién sea sencitialinente se usaba un codigo
HTML simplificado pero actualmente muchas aplicae® ofrecen editores
visuales muy intuitivos, similares a los de un pgador de textos como Word o
OpenOffice

= Historial de modificaciones: gracias a este siste®® posible recuperar
versiones anteriores, lo que protege contra errooesintervenciones
malintencionadas.
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Capitulo 3. A NALISIS

3.1 Analisis previo

Este proyecto se va a dividir en tres partes. Aicoacion se explicaran los requisitos
para cada una de las partes que necesitan unisn@hsa luego identificar los actores
que interactian con el sistema y los casos de wsalgsempeian cada uno de ellos,
con sus respectivos escenarios y diagramas de dass®.

1. Realizacion de una encuesta via web y presen@etger los resultados y
realizar un estudio sobre ellos. Uno de los obpstique nos planteamos es
conocer la opinion de los alumnos de Teoria dedgrBmacion sobre la Wiki
de la asignatura usada hasta el momento. Paraagios a disefiar una encuesta
para acceder a esa informacion.

2. Analizar los requisitos de un entorno educativeapesi poder adaptar la wiki
elegida del mejor modo para cubrir todas las ndadsis que la Wiki actual no
satisface.

A continuaciéon vamos a abordar el andlisis de g, casos de uso y escenarios
relacionados con el Wiki en primer lugar y los cedaados con la encuesta en segundo.

3.2 Requisitos relacionados con el entorno colabora  tivo Wiki

R.1. Un usuario podra leer, modificar y editar pagi sin necesidad de
ninguna otra herramienta extra, salvo el navegga@dalemas para realizar
alguna de las tres actividades anteriores el usuayitiene que estar
registrado.

R.2. Un usuario podra subir a la Wiki un archivar@ello el usuario debera
de estar registrado en la Wiki.

R.3. Un usuario podra convertir una pagina de |l&i\&iPDF. Para ello el
usuario debera de estar registrado en la Wiki.

R.4. Los usuarios podran acceder facilmente a doblgmas editados en la
Wiki.

R5. Los usuarios dispondran de un espacio quechesifa comunicarse entre
ellos de forma rapida.

R.6. La Wiki tiene que mostrar dinamismo. Para &k usuarios (alumnos)
podran proponer y votar el problema destacado.

3.3 Casos de Uso de los Wikis

A continuaciéon vamos a exponer los casos de usacatieeden a los requisitos. Con
ellos vamos a captar el comportamiento de la Wiki.



1. Subir archivo

2. Convertir a PDF

VAV

3. Modificar pagina

TN
an

A
V

4, Editar pagina

A
v

/

A
v

5. Leer pagina
PROFESOR ALUMMNO

meteger pagina
qﬂasladar pagina

QBloqueo Lsuario
@egistr_o usuario

v,

v,

"

J

\/

3.3.1 Actores

Nombre del actor: Profesor

Definicion: El actor profesor tiene como misionselguimiento, revision del trabajo y
realizaciébn de comentarios sobre los trabajos sl@iopos y elaboracion de propuestas
mas generales y tutoriales de ayuda.

Nombre del actor: Alumno

Definicion: El actor alumno tiene como mision itetuar con el profesor y otros
alumnos, a través de la Wiki, para realizar acéslk.

3.3.2 Descripcion de los casos de uso de los Wikis

Casode Uso 1
Nombre del caso de Us&ubir Archivo
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Descripcion: Permitir  adjuntar archivos de distintos tiposatéaimagenes, como
presentaciones, como PDFs para enlazarlos desake mAginas creadas en el Wiki y
enriguecer su contenido

Actores Profesor/Alumno

Proceso:Para subir un archivo a la Wiki el usuario debesstar registrado. Y bastara
con gue pulse el enlace de “Subir Archivo” y selewe la ruta de donde se encuentra
el fichero.

Caso de Uso 2
Nombre del caso de Us@onvertir a PDF

Descripcion:Permitir convertir una pagina de la Wiki a formioF.
Actores Profesor/Alumno

Proceso:Para convertir una pagina de la Wiki a formato RIDEsuario debe de estar
registrado. Y bastara con que pulse sobre la pespafi’para que automaticamente se
genere la pagina en PDF.

Caso de Uso 3
Nombre del caso de Usdlodificar Pagina

Descripcion:Modificar el contenido/formato de una pagina.

Actores Profesor/Alumno

Proceso:Para modificar una pagina debe pulsar la pestafaditar’ y a continuacion
variar el contenido del editor.

Caso de Uso 4
Nombre del caso de Us&ditar Pagina

Descripcion: Editar una pagina, es decir escribir el conterqde gueremos que se
visualice en la pagina.

Actores Profesor/Alumno
Proceso:Para editar una pagina debe pulsar la pestafadi&ar’ y a continuacion
escribir en el editor lo que se quiera que aparenda pagina.

Casode Uso 5
Nombre del caso de Usheer Pagina

Descripcion:Leer una pagina.
Actores Profesor/Alumno

Proceso: Para leer una pagina se accedera a ella bien nclirgau direccion
directamente en el navegador o accediendo a &llevés de un enlace y se procedera a
su lectura.

Caso de Uso 6
Nombre del caso de Us®roteger pagina

Descripcion: Bloquear una pagina, de esta manera un usuarfodid modificar su
contenido, solo visualizar el cédigo fuente.
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Actores Profesor
Proceso:Para bloquear una pagina debe pulsar la pestdfpmadeger”.

Caso de Uso 7
Nombre del caso de Usdrasladar pagina

Descripcion: Trasladar una pagina, con esto se cambia el nodebuea pagina.
Actores Profesor
Proceso:Para trasladar una pagina debe pulsar la pestafieadladar”.

Caso de Uso 8
Nombre del caso de Us&loquear usuarios

Descripcion: Bloquear un usuario, con esto no se permite asuario acceder a las
opciones reservadas para usuarios registrados.

Actores Profesor

Proceso:Para bloquear a un usuario debe de acceder gilsapgspecial de “Bloquear
usuario” e indicar su direccion IP o su nombre.

Caso de Uso 9
Nombre del caso de Us®egistrarse

Descripcién:Registrarse en la wiki
Actores Profesor/Alumno

Proceso: Para registrase debe de pulsar el enlace “Reggétratrar’ e introducir el
nombre de usuario y la contrasefa.

3.4 Escenarios de los Wikis

Caso de Uso 1Subir archivo

Escenario:Pulsar el enlace de la Wiki llamado “Subir archivo

Precondiciones:Estar registrado en la Wiki y tener el archivo geedesea subir a la
Wiki.

PoscondicionesEl archivo ya estara subido a la Wiki y ya se podrostrar en la
misma.

Quien lo realiza:Profesor/Alumno

Descripcion: Para poder subir un archivo, por ejemplo una imageoder visualizarla
después en una pagina de la Wiki hace falta estgstrado. Una vez subido el archivo
con hacer referencia a la imagen en el ejemploriies@a se visualizara en la pagina en
la que se haga referencia.

Variantes: Puede ocurrir que el usuario intente subir uhefio a la Wiki pero éste
usuario no esteé registrado. Entonces dicho usuaripodra realizar esta tarea, porque
una condicion para poder afiadir un archivo a lai\&kque el usuario que lo vaya a
subir este registrado.
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Caso de Uso 2Convertir a PDF
Escenario:Pulsar el enlace de la Wiki llamado “PDF".

Precondiciones:Estar registrado en la Wiki y estar visualizana@égina de la Wiki
gue se quiere convertir a PDF.

PoscondicionesSe generara un archivo PDF con el contenido dadana de la Wiki.
Quien lo realiza Profesor/Alumno

Descripcion: Para poder convertir una pagina de la Wiki a PREehfalta estar
registrado. Una vez pulsado el enlace “PDF” se mgeéeun archivo PDF con el
contenido de la pagina de la Wiki, y dependiendtadsonfiguracion del navegador se
abrira la pagina PDF o se generara directamenggalnivo PDF dandonos la opcion de
indicar un nombre y la ubicacion para guardarlo.

Variantes: Puede ocurrir que el usuario intente converta pagina de la Wiki a PDF
pero éste usuario no esté registrado. Entonces d&tnario no podra realizar esta tarea,
porque una condicion para poder convertir a PDF pagina de la Wiki es que el
usuario que este registrado.

Caso de Uso 3Modificar pagina

Escenario Pulsar el enlace de la Wiki llamado “Editar”.
PrecondicionesQue la pagina que se quiere modificar exista.
PoscondicionesSe generara una pagina con el nuevo contenido.
Quien lo realiza:Profesor/Alumno

Descripcion: Para poder modificar una pagina ésta antes dealmke yexistir, para asi
poder modificar su contenido a través del editor.

Caso de Uso 4Editar pagina

Escenario:Pulsar el enlace de la Wiki llamado “Editar”.
PrecondicionesSaber el contenido que se le quiere afadir adganpagina.
PoscondicionesSe generara una pagina con el contenido editado.
Quien lo realiza:Profesor/Alumno

Descripcion: Para poder editar una pagina se le debe de daombre que aun no
exista en la Wiki.

Caso de Uso 5Leer pagina
Escenario:Estar visualizando la pagina de la Wiki que seguieer.
PrecondicionesQue la pagina que se quiere leer exista.

PoscondicionesSe habra producido la lectura de la pagina inddéipatemente de si se
ha comprendido o no su contenido.

Quien lo realiza:Profesor/Alumno
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Descripcion: Para poder leer una pagina ésta debe de exisiocgder a ella bien
cargando directamente su direccidon en el navegatlegar a ella a través de un enlace.

Caso de Uso 6Proteger pagina
Escenario:Pulsar el enlace de la Wiki llamado “proteger”.
PrecondicionesQue la pagina que se quiere proteger exista ptgoya protegida.

Poscondicionesla pagina protegida no se podra modificar (edit&dlo el profesor
podra. Los alumnos solo podran leer su contenisualizar el cédigo fuente.

Quien lo realiza:Profesor

Descripcion: Para evitar que determinadas paginas sean matiicael profesor
pueden protegerlas y de esta manera los alumnpsdrén variar su contenido.

Caso de Uso 7Trasladar pagina

Escenario:Pulsar el enlace de la Wiki llamado “trasladar”.
PrecondicionesQue la pagina que se quiere trasladar exista.
PoscondicionesLa pagina cambiara de nombre.

Quien lo realiza:Profesor

Descripcion: Una vez que se pulsa el enlace “trasladar” sadiea el nuevo nombre
que se le quiere dar a la pagina y ésta cambisménaticamente de nombre.

Caso de Uso 8Bloquear usuarios

Escenario:Ir a la pagina especial bloquear usuario.

PrecondicionesQue el usuario que se quiera bloquear exista.
PoscondicionesEl usuario que ha sido bloqueado ya no puedetraggsen la Wiki.
Quien lo realiza:Profesor

Descripcion:Para bloquear un usuario se indicara o bien seaon IP o su nombre y
a partir de ese momento ese usuario no podré na&gsten la Wiki, y por tanto no
podra realizar ciertas actividades como subir ghigo o convertir a PDF.

Caso de Uso 9Registrarse
Escenario:Pulsar el enlace “registrarse/entrar”.
PrecondicionesQue el usuario aun no este registrado en la Wiki.

PoscondicionesEl usuario ya estara registrado en la Wiki y paeaizar actividades
tales como subir un archivo a la Wiki o convertlP@F una pégina de la Wiki.

Quien lo realiza:Profesor/Alumno

Descripcién:Para poder realizar algunas de las actividadgsgsae la Wiki hace falta
estar registrado. Una vez registrado para accedeenNdki con nuestro usuario basta
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con pulsar el enlace “entrar” e introducir nuestombre y contrasefa y ya tendremos
via libre para poder por ejemplo subir un archivo.

3.5 Requisitos de la encuesta

R.1 Laencuesta debe de estar disponible en la Wadd Web.

R.2  Para poder realizar la encuesta el usuariona@) debe identificarse y
luego autentificarse.

R.3  Un usuario (alumno) registrado solo podréa zaalla encuesta una sola
vez.

R.4. Generar y proporcionar a cada usuario (alumnddken anico geneérico.
R.5. Recoger los resultados de una forma 6ptima.

3.6 Casos de uso de la encuesta

A continuacién vamos a exponer los casos de uscatieeden a los requisitos Con
ellos vamos a captar el comportamiento de la eteye®s actores que intervienen en
ellas.

/ 1. Envio token validacian

——"" ( 2. Estudio resutado encuesta
@ﬁcacidn y auten@

PROFESOR g Usuarios ALUMMNO

4, Realizacidn de la encuesta

3.6.1 Actores

Nombre del actor: Profesor

Definicién: El actor profesor tiene dos misionesr Rna parte la realizacion de las
preguntas que van a formar parte de la encuegpar ¥tra el estudio de los resultados
obtenidos.
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Nombre del actor: Alumno

Definicion: El actor alumno tiene como misién catée a las diferentes preguntas de
las que consta la encuesta. Y para ello antesdiebegistrarse como usuario valido.

3.6.2 Descripcién de los casos de uso de la encuest a

Casode Uso 1
Nombre del caso de Us&nvio token validaciéon

Descripcion: Se tiene que enviar a todos los alumnos de laasica de Teoria de la
Programacion una token que les permita identifecpesa realizar la encuesta.

Actores Profesor

Proceso:El Profesor a partir de una lista que contendr@oatbre, direccion de correo
electrénico y contrasefia del alumno generara pada alumno una carta indicandole
los pasos para realizar la encuesta junto con fdrasefia. Para ello utilizara la
herramienta de “Combinar correspondencia” de lecagbn Word.

Caso de Uso 2
Nombre del caso de Us&studio resultado encuesta

Descripcion:Estudiar las respuestas de las diferentes pregydeti encuesta
Actores Profesor

Proceso: El Profesor a partir de las respuestas hara wmdieste ellas haciendo
comparaciones entre ellas y sacando las oportumatusiones

Caso de Uso 3
Nombre del caso de Usddentificacion y autentificacion de usuarios

Descripcion: Registrarse en la pagina Web de la encuesta paler gontestar a las
preguntas de la encuesta.

Actores Alumno.

Proceso:El Alumno a partir de la carta recibida de par mrofesor ir4 a la pagina
indicada en la misma a través de su navegadorlgsecampos nombre y contrasefia
introducird el texto que le vendra citado en ldacar

Caso de Uso 4

Nombre del caso de Us®ealizacion de la encuesta.
Descripcién:Contestar las preguntas de la encuesta.
Actores Alumno.

Proceso:El Alumno accederd a la pagina de la encuestavenaegistrado y debera ir
contestando las preguntas. Algunas de ellas bastwé seleccionar una de las
opciones que le ofrecera la pregunta y en otrassodsbera de introducir una respuesta
por teclado.
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3.7 Escenarios de la encuesta

A continuacién vamos a explicar los escenariogjezs las instancias de los casos de
uso explicados en el apartado anterior.

Caso de Uso 1Envio token validacion
Escenario:Se usa la opcion de Combinar Correspondencia adilzacion Word.

Precondiciones:Tener un listado con los nombres, direccionesotieec y contrasefas
de los alumnos a los que se les de permiso pdizarda encuesta.

Poscondicioneslios alumnos ya tienen el token para poder regssrg acceder a la
encuesta.

Quien lo realiza:Profesor

Descripcion: Para que los alumnos pueda acceder a la encuwedta, deben de
registrase y para ello necesitan una contrasenagjiaeque les facilita el profesor.

Caso de Uso 2Estudio resultado encuesta

Escenario: Se recogen las respuestas de todos los alumnasstaran almacenadas en
una base de datos y se analizan los mismos paassltonclusiones.

PrecondicionesTener las respuestas dadas por los alumnos draseale datos.

PoscondicionesEl profesor ya tiene las respuestas para podesr hat estudio con
ellas y asi poder sacar conclusiones.

Quien lo realiza:Profesor

Descripcion: Para poder sacar conclusiones, el profesor hamstudio de todas las
respuestas obtenidas y que estaran almacenadasaemase de datos, haciendo
comparaciones entre ellas, aplicando reglas, etc.

Caso de Uso 3identificacion y autentificacion de usuarios

Escenario:El proceso del registro se realizara en la prirpagina que se carga cuando
el alumno carga en el navegador la direccion qpeodesor le haya enviado.

PrecondicionesTener el token de validacion que el profesor ler&a&nviado.

Poscondiciones:El usuario ya puede acceder a la encuesta y ppesteder a
rellenarla.

Quien lo realiza:Alumno

Descripcion:Para que los alumnos pueda acceder a la encaptaleben de registrase
y para ello necesitan un token de validacion qusl gee les facilita el profesor.

Variantes:

= Sj un usuario se intenta identificar e introducd swanombre o el token de
validacion que le habia enviado el profesor le egeré un mensaje en pantalla
indicandole del error cometido.

» Si un usuario se intenta identificar y éste mismopauio ya habia realizado la
encuesta el sistema no le dejara volver a rellanale saldra un mensaje en
pantalla indicandole que sélo puede realizarla esteuuna vez.

Caso de Uso 4Realizacion de la encuesta
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Escenario: El proceso para realizar la encuesta tendra leigda pagina que le aparece
al usario nada mas autentificarse.

PrecondicionesQue el usuario haya sido validado.
PoscondicionesLas respuestas del alumno quedaran almacenadmbase de datos.

Quien lo realiza:Alumno

Descripcidn: El usuario ira contestando las preguntas segimameveniente y al final
de las mismas pulsard el boton guardar y de estaenmasus preguntas seran
almacenadas en la base de datos.

Variantes:

= Puede ocurrir que el usuario al rellenar la eneuéstya olvidado rellenar
algunas preguntas que son obligatorias. En estessate avisard mediante un
mensaje en pantalla y se volver4 a cargar la etecges las respuestas dadas
para que conteste a las preguntas que no haysstade
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4.1 Diagramas de secuencia de la encuesta

A continuacion se van a mostrar los diagramas deeseia de los casos de uso mas
relevantes vistos en el capitulo de Analisis.

Escenario del caso de uso 3: Identificacidbn y autgficacion de
usuarios

Variante 1: El usuario se identifica correctamente

Alumno Interfaz Servidor

introducir nombre ¥ token validaciarn

I_J ervio datos usuario

auterftificacion usuario

= 1

enwio respuesta autentificacion

L

mostrar encuesta

Variante 2: El usuario se identifica incorrectameat

Alurnnn Intetfaz Servidor

i:htroducir nambre y token ualidacic’n%n

U ervio datos usuatio

autentificacian usuario

e 1

' enwio respuesta autentificacian

rostrar mensaje de error

' mostrar pagina de identificacidn _




Variante 3: El usuario ya ha realizado la encuegteeviamente

Alurmno

Interfaz

Servidor

i:htrnducir nombre y token validaciér;ﬁ

|

mostrar mensaje informativo

ervio datos usuario

' envio respuesta autentificacion

auten

ficacidn uguario

PR

u

Escenario del caso de uso 4: Realizacion de la easta

Variante 1: El alumno rellena correctamente la enesta.

Alumno

Interfaz

chteatar preguntas encuesia

Servidor

envio respuestas

etvio resultado

valid

adidn respuestas

= 1

mastrar mensaje agradecimiento
1

|
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Variante 2: El alumno rellena incorrectamente la enesta.

Alurmno Intetfaz Servidor

» contestar preguntas encuesta

u envio respuestas ‘

! validagion respuestas

= 1

envio resultado o

mostrar mensaje de error

mostrar encuesta con respuestas dadas

4.2 Disefno de la base de datos de la Wiki
ERD Mediawiki 1.4.X

User_newtalk

Broken_links

User_righis

Imagelinks <’

Para mas informacién sobre la base de datos deaMikkliacudir al apéndice D.
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4.3 Disefo de la base de datos de la encuesta

La Base de datos de la encuesta estd compuestasiéimicas tablas.

TABLA_IDENTIFICACION

FK ID_ALUMNO

MOMEBRE

TOKEN

VOTO

MODO
MNUM_MATRICULAS
NUM_CONVOCATORIAS

TABLA_RESULTADOS

FK ID_EMCUESTA

ID_FREGUNTA

RESFUESTA
MODO

Especificacion de las tablas

Tabla_Identificacion
Almacena los datos de cada alumno

Atributo Descripcién Clave
id_alumno identificador del alumnagorimaria
(es Unico)

nombre nombre del alumno
token contrasefa del alumno
voto indica si  cubierto la

encuesta o no

num_matriculas numero de matriculas de la
asignatura de Teoria de [la
Programacion

num_convocatorias namero de convocatorias a
las que se ha presentado|jen

la asignatura de Teoria dle
la Programacion
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Almacena los datos de la encuesta.

Atributo Descripcién Clave
id_encuesta identificador de la encuegpaimaria
(es Unico)
id_pregunta identificador de la pregunta primaria
respuesta cadena con la respuesta del
alumno
modo Indica si la encuesta la hizo
en clase o via web

4.4 Disefio de la arquitectura de la aplicacion

A continuacion se ofrece un breve resumen de @a®legias utilizadas. En el capitulo
5 se puede encontrar mas extensamente explicado.

El servidor utilizado es Apache [2]. El servidor FH Apache es un software (libre)
servidor HTTP de cddigo abierto para plataformasx UBSD, GNU/Linux, etc.),
Windows, Macintosh y otras, que implementa el prokw HTTP/1.1 [1] y la nocién de
sitio virtual. Cuando comenz6 su desarrollo en 189Baso inicialmente en codigo del
popular NCSA HTTPd 1.3, pero mas tarde fue reesqutr completo. Su nombre se
debe a que originalmente Apache consistia solamamtan conjunto de parches a
aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, alpagerver (un servidor "parcheado").

La base de datos que vamos a usar en MySQL. Essteama de gestion de base de
datos, multihilo y multiusuario con mas de seidanis de instalaciones. MySQL AB

desarrolla MySQL como software libre en un esquemdicenciamiento dual. Por un

lado lo ofrece bajo la GNU GPL, pero, empresasgyueran incorporarlo en productos

privativos pueden comprar a la empresa una licenedes permita ese uso.

El servidor se conectara a la base de datos y ntedi@nsultas SQL alteraremos los
registros de las tablas contenidas en dicha badatds.

Para configurar MySQL dispondremos del phpMyAdniis.una herramienta escrita en
PHP con la intencién de manejar la administrac®@MgSQL a través de paginas webs,
utilizando Internet.

En la implementacion de la encuesta se hara uslka decnologia Javascript. Esta
tecnologia sera usada en varias ocasiones a lo @egla implementacion de la
encuesta.

Para mostrar a los usuarios mensajes de error cudstds cometen algun fallo. A
continuacion describiremos los casos en que s@ jsascript.

» Cuando el usuario se identifique y la autentifioadalle, el sistema le mostrara
un mensaje indicandole del error cometido.

» Cuando el usuario una vez que ha rellenado la stecue pulsa el botén
“Enviar” y no haya rellenado correctamente la estajese le mostrara en
pantalla un mensaje indicandole del error y seleera a cargar la encuesta con
las respuestas que hubiese dado antes de pulsavdel“Enviar”.

37



4.5 Disefo de la interfaz

4.5.1 Disefno de la interfaz de la Wiki

La wiki seguira con la interfaz tipica de las wikfssu aspecto sera muy parecido al de
la Wikipedia.

A continuacidon vamos a centrarnos en la Portada téiki y comparla con la Portada
que tiene la actual Wiki de la asignatura de Tedeida Programacion para asi poder
ver los cambios.

2 Registrarse/Entrar ~
aticle || discussion | | edit || history |

Teoria de la programacion

Este es el sitio wiki de la asignatura de Teoria de la Programacion. Es un complemento a la pagina weh de la asignatura, cuya direccion
oficial es:

http://petra_euitio_uniovi_es/asignaturas/teo.pro/ &?

navigation Wiki es una idea sencilla; pero muy potente y se basa en que la Web no sdlo esta para leerla sino para contribuir a ella; asf que todo el
= Portada mundo puede editar estas paginas para ir afiadiendo mas contenidos. Este todo el mundo, te incluye a ti. asi que ya sabes. En clase
= Community portal realizaremos alguna iniciativa para que este sitio vaya creciendo. Si quieres ver hasta donde se puede llegar con un Wiki, visita
= Actualidad hittp:/fwww wikipedia org 7. Si quieres saber méds acerca de como se edita un Wiki vete a la Portada de este Wiki, también la Wikipedia tiene
= Cambios Recientes una guia muy detallada de como dar formato a las paginas: http-//es wikipedia.orgiwikiWikipedia:C%C3%B3mo_se_edita_una_p%C3%
= Pagina aleatoria Algina
= Ayuda
En este Wiki gueremaos incluir varias cosas:
buscar

® Laprimera idea es contribuir con articulos sobre cuestiones un tanto complejas (que hay muchas) de los temas que vemos en clase
1 en cuanto a algoritmia y a técnicas de disefio de algoritmos. Para que todo el mundo podamos encontrar estos articulos facilmente afiade
E] Buscar un enlace en al final de esta pagina
También incluiremos todas las soluciones a problemas utilizando distintas técnicas de disefio de algorimtos. De esta forma permitira la
edicidn por parte del grupo que implementa la solucidn a un problema y podra ser consultado y mejorado por todos los usuarios del Wiki.
Para explicar la solucién a cada problema se sugiere seguir el siguiente esquema TP:Contenido v Formato de Paginas

toolbox

= Logue enlaza agui

= Seguimiento de
enlaces

= Paginas especiales

7 e PO T i aditar,
Soluciones a prablemas utilizando técnicas de disefio de algorimtos [editan

Si no se te ocurre ningun problema o si todos ya estan resueltos, en el siguiente enlace se proporcionan referencias donde buscar
propuestas de problemas.

En este apartado buscamos soluciones a problemas clasicos mediante distintas técnicas de disefio de algoritmos y los implementamos en
lenguaje Java. A este apartado contribuyen los grupos a los que se les ha asignade un problema en la asignatura; pero las aportaciones de
cualquier visitante seran bienvenidas. Es importante también que modifiquéis las paginas con las aportaciones gue se os ocurran.

= Lista de asignaciones curso 2006-2007

= Para consultarlos he creado una pagina que clasifica a los problemas por la técnica empleada TP:Problemas por técnica que hace mas
sencilla su bisqueda.

= Pagina donde se pueden consultar los problemas expuestos en clase por grupo TP: Problemas expuestos

= También incluimos un indice donde aparecen ciertos problemas que se han resuelto por distintas técnicas, de esta forma se ilustran las
diferencias entre ellas TP:Problemas resueltos por distintas técnicas

= indice de TP-Problemas del cuaderno didactico resueltos en Java.

TP:Cursos anteriores

Categones: Asignaturas

Esta pagina fue modificada por dltima vez el 11:28 10 ene, 2007. Esta pagina ha sido visitada 8698 veces Acerca de WikiEUITIO Disclaimers [fei] l\n;;;;\;l:ﬁkl

Como podemos observar en la imagen anterior lagartle la actual Wiki tiene un
aspecto mucho mas monétono que el aspecto de Y@ Miki, que se muestra en la
siguiente imagen:
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2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

articulo discusion editar historial desproteger borrar rasladar vigilar pdt
Portada
navegacién iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
= Portada Edicion iniciada en el 2005.
= Portal de la comunidad . B
© AetiEidad Libro de visitas
= Cambios recientes
' ;agé”a dedoln Tutoriales sobre el manejo de la Wiki Problema destacado
" Ayuda =
= Donacioncs LI\ Tutorial intro, ducterio TITULO [echtar]
buscar L\ Tutorial General : .. .
Multiplicacién dptima de matrices
A Tutorial sobre como escribrirevisar problemas
0o

DESCRIPCION DEL PROBLEMA ="

herramientas

® Lo queeniaza aqul Necesitamos calcular la matriz producto M de n matrices
% Segquimicatyide Categorias por técnica dacas M = M1M2_..Mn mrinimizendo el nimero total de
cnlaccs .
v ookt R Frograniacian Difasica R Divide yVenceris multiplicaciones escalares a realizar. No nos centramos en
i B = obtener el resultado de esta multiplicacion, sino en obtener el
= Paginas especiales R Algoritmos Voracea H Ramificeeidn y Moda -
e o ordzn en aue se deben multivlicar las matrices para aue el
= Version para imprimir
* Enlace permanente R Backtracking numero de multiplicaciones escalares sea el minimo posible,

obteniendo ademas este numero. Por ser asociativa la
Problemas presentados en clase multiplicacion de matrices, existen muchas formas posibles de
realizar esa operacion, cada una con un coste asociado (en

R En el grupo A H Enelgrupo B c 8 3
terminos del nimero de mulliplicaciones escalares). Si cada
5_( En el grupo C Mi es de dimension di-1xdi (1 = i = n), multiplicar Mi Mi+1
requiere di-1di di+1 operaciones. El problema consiste en
El Café de la Wiki encontrar el minimo nimero de operacionas necesario para
calcular el producto M. En general, el coste asociado a las
. distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser

£ * 2 Pulsando aqui entraras al café de la Wiki i
v bastante diferente de unas a ofras

Fuentes de problemas

Fuentes de problemas

GNU FDL - = I . . ] e
FFE,ECEEE,’\,%E Esta pagina fue modificada por (ltima vez el 17:22 22 abr 2007 Esta pagina ha sido visitada 133 veces. El 1% Mediaws
contenido esta disponible bajo los términos de la GNU Free Documentation License 1.2 Puolitica de proteccion de

En la Wiki actual la portada tiene aspecto de @diy lo Unico que resalta de entre el
resto de contenido son los enlaces a otras padtmas Wiki nueva la portada permite

distinguir rapidamente las distintas secciones lgane en ella. De eso el motivo de

utilizar colores para diferenciarlas y que al usubs cueste muy poco buscar el enlace
de lo que esta buscando.

Cuando se les pregunto a los alumnos que si atai$ae la Wiki, la mayoria respondio
que “si pero una vez pillado el truco”. Con estavauPortada queremos que sea facil
desde el principio.

Las razones por las que a los alumnos les va araosinos hacer uso de la Wiki son:

= Disponen de unos manuales donde se les enseia pEs®D como realizar la
tareas en la Wiki.

= Los problemas estan ordenados por Categorias ytaméo su busqueda es
mucho mas rapida

Otro de los objeticos que no habiamos marcadoralet@o del proyecto era que los
alumnos se implicaran mas en la asignatura y usao enedio la Wiki.

Con la nueva Wiki intentamos dar una visién de misano y de cambio para que eso
motive a los alumnos a participar en la misma ycasipartir conocimientos y dudas
con el resto de los alumnos de la asignatura yetiddiaciendo uso de la Wiki.
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Entonces ademas de hacer la portada mas visibderporamos la seccion del
“Problema destacado” haciendo una semejando cofArgkculo destacado” de la
Wikipedia.

Esta parte de la portada cambiara cada cierto tieynfpos alumnos mediante sus
opiniones y votos y con la participacion tambiéhptefesor, seran los responsables de
elegirlo y eso les motivara ha participar mas actignte en la comunidad Wiki.

Otra seccién incluida en la portada y también doabgetivo de obtener una mayor
implicaciéon por parte de los alumnos es la secd@riLibro de visitas”.

En esta seccion los alumnos podran dejar escritgisuon acerca de la Wiki y ver la
opinion de otros alumnos.

Otra de las cosas que buscamos promover es la aaoidm entre los alumnos de la

asignatura. Actualmente los alumnos para comumcamgre si deben de usar el correo
electrénico. Por ejemplo, si un alumno aun no fopade de un grupo lo que hace es
manda un correo a la lista de la asignatura. Pesaacon la nueva Wiki desde otra

seccion de la Portada que es el “Café” accedendaapagina donde tiene un enlace
destinado exclusivamente a dejar mensajes relatnsnzon el tema de grupos. Bien sea
porque un alumno no tenga grupo o porque hayauwpogyque aun le falte un miembro

para estar completo, etc.

El Café de la Wiki también tiene un aspecto muggido al café de la Wikipedia.

requiere di—1di di+1 operaciones. El problema consiste en
El Café de la Wiki encontrar el minimo nimero de operaciones necesario para
calcular el producto M. En general, el coste asociado a las

/ . ) Pulsando aqui entraras al café de la Wiki. distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser
' bastante diferente de unas a otras.

Fuentes de problemas

Fuentes de problemas

Pulsando en el enlace de la Portada se accedeséa atra pagina donde hemos hecho
una divison de contenidos, para que estén masdis&osas.

Debajo de cada enlace se explica en que consisé lgs usuarios (alumnos/profesor)
dependiendo de lo que quieran hacer sabran quéroglegir.

2 Root midiscusion preferencias lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

, proyecto discusion editar histarial proteger borrar trasladar vigilar pdf
A o
F.(; - WikiTeoria:Café
A \* b
i Bienvenido al Café.
navegacion El Café es el conjunto de paginas que usamos en la Wiki de Teoria de la Programacion para discutir algunos asuntos como .
= Portada examenes, practicas. efc. Siéntete libre para participar en €l y no olvides firmar. A V
= Portal de la comunidad . ;
- Actualidad & Noticias @ Alumnos sin grupo #  Problema Destacado & Avisos de los
= Cambios recientes Nuevo tema Nuevo tema Nuevo tema profesores
= Pagina aleatoria Anuncios sobre WikiTeoriay  Alumnos sin grupo para la Opiniones y propuestas  Avisos de los profesores de
m Ay " P :
Aia su comunidad. parte teérica. sobre el problema destacado. la asignatura.

= Nonaciones

Al principio de esta explicacion deciamos que endava Wiki los alumnos tendran a
su disposicion unos manuales para ayudarles alas@fiki. Para organizarlos nos
hemos basado también en el sistema que usa la &likipque es dar al usuario la
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opcion de visualizar el manual como si fuese unuakhguiado. Por medio de unas
pestafas el usuario puede ir avanzando por lastdspaginas del manual. En caso de
ir a algo en concreo también podra acceder direstéan

| 2 Root midiscusion preferencias lista de seguimiento  mis contribuciones  salir
|
|

‘,@ ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf
—
%& Ayuda:Tutorial
=
. ; Enlaces || Pag. de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos ) - ~
navegacién externos | | discusién
= Portada

- P iBienvenido al Tutorial de la Wiki de Teoria de la Programacion!

= Actualidad o =) e : 5 22z e
Esta Wiki esta editada de forma colaborativa en la que tii también puedes contribuir.
= Cambios recientes
= Pagina aleatoria En las siguientes paginas podras descubrir elementos de la Wiki, contenido y estilo, informacion sobre la comunidad e importantes
= Ayuda paliticas y convenciones

= Donaciones . . ” x ”
Recuerda que esto es sdlo un fuforial y no un extenso manual. A lo largo de él encontraras enlaces a ofras paginas con mayor

buscar informacion sobre los temas tratados.

e ]
LIRS Inicia el tutorial con: Editando —
Las pestafias a las que nos referimos en el paargrior son las de color azul,

pulsando sobre ellas vamos avanzando en el madwalopcion es la de pulsar sobre el
enlace que aparece en la parte de abajo. El abjetivdarle al usario diferente formas
de acceder a una misma cosa y que él escoja ln@siée agrade.

Pero como deciamos antes también el usuario tanalEeder directamente a una parte
del manual y eso lo puede hacer desde la pagite @ategorias del manual y pinchar
sobre el enlace deseado.

4 5.2 Disefo de la interfaz de la encuesta

Para el disefio de la interfaz de la encuesta se fagnetafora de una encuesta tipica en
papel. De esta manera al usuario le sera muy famsili uso.

TITULO ENCUESTA

EXPLICACION DE COMO
REALIZAR LA ENCUESTA

FREGUNTA
RESPUESTA

FREGUNTA
RESPUESTA

FREGUNTA
RESPUESTA

PREGUNTA
RESPUESTA
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Capitulo 5. | MPLEMENTACION

En este capitulo vamos a describir las tecnolopgiEsamientas de desarrollo y software
de base empleados en el proyecto.

5.1 Tecnologias en el Servidor

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP [3] es un lenguaje de programacion usado freemeente para la creacion de
contenido para sitios web con los cuales se puedgrgmar las paginas html y los
codigos de fuente. PHP es un acrénimo recursivosgyfica "PHP Hypertext Pre-
processor” (inicialmente PHP Tools, o, Personal eldtage Tools), y se trata de un
lenguaje interpretado usado para la creacion deaapines para servidores, o creacion
de contenido dinamico para sitios web. Ultimameatabién para la creacion de otro
tipo de programas incluyendo aplicaciones con fategrafica usando las librerias
GTK+.

Vision general

El facil uso y la similitud con los lenguajes ma@snuines de programacion estructurada,
como C y Perl, permiten a la mayoria de los progdores experimentados crear
aplicaciones complejas con una curva de aprendmajesuave. También les permite

involucrarse con aplicaciones de contenido dinamsicotener que aprender todo un

nuevo grupo de funciones y practicas.

Debido al disefio de PHP, también es posible cydaragiones con una interfaz grafica
para el usuario (también llamada GUI), utilizandoektension PHP-GTK. También
puede ser usado desde la linea de érdenes, destaanmanera como Perl o Python
pueden hacerlo, esta version de PHP se llama PHROGMmmmand Line Interface).

Su interpretacién y ejecucion se da en el servideb, en el cual se encuentra
almacenado el script, y el cliente sdélo recibeesultado de la ejecucién. Cuando el
cliente hace una peticion al servidor para quenléesuna pagina web, generada por un
script PHP, el servidor ejecuta el intérprete dé’Pél cual procesa el script solicitado
que generara el contenido de manera dinamica, mpamienodificar el contenido a
enviar, y regresa el resultado al servidor, el sgakncarga de regresarselo al cliente.
Ademas es posible utilizar PHP para generar arshRPBF, Flash, asi como imagenes
en diferentes formatos, entre otras cosas.

Permite la conexién a diferentes tipos de servilate bases de datos tales como
MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQéng&r, Firebird y SQLite; lo
cual permite la creacion de Aplicaciones web mipustas.

PHP también tiene la capacidad de ser ejecutadda emayoria de los sistemas
operativos tales como UNIX (y de ese tipo, comoukjn Windows y Mac OS X, y
puede interactuar con los servidores de web maslg®@s ya que existe en version
CGI, médulo para Apache, e ISAPI.

El modelo PHP puede ser visto como una alternaligsstema de Microsoft que utiliza
ASP.NET/C#/VB.NET, a ColdFusion de la compafiia Meawedia, a JSP/Java de Sun
Microsystems, y al famoso CGI/Perl. Aunque su dieagy desarrollo se da en el



ambito de los sistemas libres, bajo la licencia GRklste ademas un IDE comercial
llamado Zend Optimizer.

Historia

PHP fue originalmente disefiado en Perl, seguidosapescritura de un grupo de CGI
binarios escritos en el lenguaje C por el programddnés-canadiense Rasmus Lerdorf
en el aflo 1994 para mostrar su curriculum vitaeugrdar ciertos datos, como la
cantidad de trafico que su pagina web recibia. Begunio de 1995 fue publicado
"Personal Home Page Tools" después de que Lemodrhbinara con su propio Form
Interpreter para crear PHP/FI.

PHP 3.2.4.3

Dos programadores israelies del Technion, ZeewsBuyaAndi Gutmans, reescribieron

el analizador sintactico (parser en inglés) enfiel 8997 y crearon la base del PHPS3,
cambiando el nombre del lenguaje a la forma actumhediatamente comenzaron
experimentaciones publicas de PHP3 y fue publicdid@lmente en junio del 1998.

Para 1999, Suraski y Gutmans reescribieron el oddiggPHP, produciendo lo que hoy
se conoce como Zend Engine o motor Zend, un pottaarde los nombres de ambos,
Zeev y Andi. También fundaron Zend TechnologieRamat Gan, Israel.

PHP 4

En mayo de 2000 PHP 4 fue lanzado bajo el podemubdr Zend Engine 1.0. La

altima version de PHP 4 disponible en febrero dé72€s la 4.4.5. El soporte a PHP 4
continla activo lanzando parches de seguridad pgteellas aplicaciones que lo
requieren.

PHP 5

El 13 de julio de 2004, fue lanzado PHP 5, utildmael motor Zend Engine 1l (0 Zend
Engine 2). La version mas reciente de PHP es 14,5qRe incluye todas las ventajas
gue provee el nuevo Zend Engine 2 como:

Soporte sélido para Programacion Orientada a GbjedocOOP) con PHP Data Objects
= Mejoras de rendimiento
» Mejor soporte para MySQL con extension completamesgscrita
= Mejor soporte a XML ( XPath, DOM...)
= Soporte nativo para SQLite
= Soporte integrado para SOAP
» [teradores de datos
= Excepciones de errores
La ultima versién a Mayo 2007 es la 5.2.2.

PHP 6

Esta previsto el lanzamiento en breve de la rama BHP, cuando se lance esta nueva
version, quedaran tres ramas activas en desafreltP 4, 5y 6).
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Las diferencias que encontraremos frente a PHR5 so

Soportara Unicode

Limpieza de funcionalidades obsoletas como regigtebals, safe_mode...
PECL

Mejoras en orientacion a objetos

Usos de PHP
Los principales usos del PHP son los siguientes:

Programacion de péginas web dindmicas, habituagremicombinacion con el
motor de base datos MySQL, aunque cuenta con sopativo para otros
motores, incluyendo el estandar ODBC, lo que ameliagran medida sus
posibilidades de conexion.

Programacion en consola, al estilo de Perl o Skebting.

Creacion de aplicaciones graficas independientesadegador, por medio de la
combinacion de PHP y GTK (GIMP Tool Kit), lo quermdte desarrollar
aplicaciones de escritorio en los sistemas op@stw los que esta soportado.

Ventajas de PHP

Es un lenguaje multiplataforma.

Capacidad de conexion con la mayoria de los mamejadie base de datos que
se utilizan en la actualidad, destaca su coneetivabn MySQL

Leer y manipular datos desde diversas fuentesyyanodo datos que pueden
ingresar los usuarios desde formularios HTML.

Capacidad de expandir su potencial utilizando larrae cantidad de modulos
(llamados ext's o0 extensiones).

Posee una amplia documentacién en su pagina ofjdipl entre la cual se
destaca que todas las funciones del sistema egtéioaglas y ejemplificadas en
un dnico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alteandg facil acceso para todos.
Permite las técnicas de Programacion Orientadgetd3b

Permite crear los formularios para la web.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplrecklida

No requiere definicion de tipos de variables ni gjametallado del bajo nivel.

Version Fecha Cambios mas importantes

PHP 1.0 8 de Junio de 1995 Oficialmente llamado rrateientas

personales de trabajo (PHP Tools)".|Es
el primer uso del nombre "PHP".

PHP Version 2 16 de Abril de 1996 Considerado por el creador cdmp

(PHP/FI) "més rapida y simple herramienta" para

45



la creacion de paginas webs dinamicas.

PHP 3.0 6 de Junio de 1998 Desarrollo movido de pei@ona a
muchos desarrolladores. Zeev Suraski
y Andi Gutmans reescriben la base
para esta version.

PHP 4.0 22 de Mayo de 2000 Se agregan avanzadatoslestapas
analizar/ejecutar la etiqueta-anali
sistema llamado entorno motor Zend

U) v/
(0]

PHP 4.1 10 de Diciembre de 2001 Introducidas lagabikes superglobals
($_GET, $_SESSION, etc.)

PHP 4.2 22 de Abril de 2002 Se deshabilitan regigtebals por
defecto

PHP 4.3 27 de Diciembre de 2002 Introducido la @hladicién a la CG

PHP 4.4 11 de Julio de 2005

PHP 5.0 13 de Julio de 2004 Motor Zend Il con uevoumodelo de
objetos.

PHP 5.1 25 de Noviembre de

2005

PHP 5.2 2 de Noviembre de 2006 Habilitado el fidi® extensiones por

defecto

5.2 Tecnologias en el Cliente

HTML

El HTML, acrénimo inglés de HyperText Markup Langea(lenguaje de marcas

hipertextuales), lenguaje de marcacion disefiadm gstructurar textos y presentarlos en
forma de hipertexto, que es el formato estanddasipaginas web. Gracias a Internet y
a los navegadores del tipo Internet Explorer, Qdérafox o Netscape, el HTML se ha

convertido en uno de los formatos mas popularesegisten para la construccion de

documentos y también de los mas faciles de aprender

Nociones basicas de HTML

El lenguaje HTML puede ser creado y editado corigoier editor de textos basico,
como puede ser Gedit, el Bloc de Notas de Windawsldtepad), o cualquier otro
editor que admita texto sin formato como GNU Ematisrosoft Wordpad, TextPad,
Vim etc.

Existen ademas, otros programas para la realizag@itios Web o edicion de cédigo
HTML, como por ejemplo Microsoft FrontPage, el cuane un formato basico
parecido al resto de los programas de Office. Tlmieixiste el famoso software de
Macromedia (que adquirié la empresa Adobe) llanadamweaver, siendo uno de los
mas utilizados en el ambito de disefio y progranma®ifeb. Estos programas se les
conoce como editores WYSIWYG o What You See Is W@t Get (en espafiol: “lo
gue ves es lo que obtienes”). Esto significa qureeslitores los cuales van mostrando el
resultado de lo que se esta editando en tiemparesdida que se va desarrollando el
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documento. Ahora bien, esto no significa una mandétnta de realizar sitios web,
sino que una forma un tanto mas simple ya que gst@gamas, ademas de tener la
opcion de trabajar con la vista preliminar, tiemepsopia secciéon HTML la cual va
generando todo el cédigo a medida que se va trad@ja

Combinar estos dos métodos resulta muy interesgateqjue de alguna manera se
ayudan entre si.

HTML utiliza etiquetas o marcas, que consisten @vds instrucciones de comienzo y
final, mediante las cuales se determinan la formalae que debe aparecer en su
navegador el texto, asi como también las imagetes demas elementos, en la pantalla
del ordenador.

Toda etiqueta se identifica porque esta encerratte &os signos menor que y mayor
que (<>), y algunas tienen atributos que puederatoafgin valor. En general las
etiquetas se aplicaran de dos formas especiales:

= Se abren y se cierran, como por ejemplo: <b>neghtaque se veria en su
navegador como negrita.

= No pueden abrirse y cerrarse, como <hr> que sa eersu navegador como una
linea horizontal.

= Otras que pueden abrirse y cerrarse, COmo por &emp.

JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje interpretado, es dao@r,n@ requiere compilacion, utilizado
principalmente en paginas web, con una sintaxiegerte a la del lenguaje Java y el
lenguaje C.

Al contrario que Java, JavaScript no es un lengadgntado a objetos propiamente
dicho, ya que no dispone de Herencia, es mas bidaenguaje basado en prototipos, ya
que las nuevas clases se generan clonando las blase (prototipos) y extendiendo su
funcionalidad.

Todos los navegadores interpretan el codigo JayaSategrado dentro de las paginas
web. Para interactuar con una pagina web se pravéenguaje JavaScript de una
implementacion del DOM.

El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en |presa Netscape Communications,
que es la que fabricé los primeros navegadorescamterciales. Aparecio por primera
vez en el producto de Netscape llamado Netscapmétav 2.0.

Tradicionalmente, se venia utilizando en paginab W&ML, para realizar tareas y
operaciones en el marco de la aplicacion Unican®ietete, sin acceso a funciones del
servidor. JavaScript se ejecuta en el agente dariosal mismo tiempo que las
sentencias van descargandose junto con el codigblHT

Los autores inicialmente lo llamaron Mocha y masddaLiveScript pero fue
rebautizado como JavaScript en un anuncio conj@mime Sun Microsystems y
Netscape, el 4 de diciembre de 1995.

En 1997 los autores propusieron JavaScript pardugra adoptado como estandar de
la the European Computer Manufacturers' AssociaB@MA, que a pesar de su
nombre no es europeo sino internacional, con sed8imebra. En junio de 1997 fue
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adoptado como un estandar ECMA, con el nombre delASLript. Poco después
también lo fue como un estandar ISO.

JScript es la implementacion de ECMAScript de Msofa¢ muy similar al JavaScript
de Netscape, pero con ciertas diferencias en eklnatke objetos del navegador que
hacen a ambas versiones con frecuencia incompatible

Para evitar estas incompatibilidades, el World WWdeb Consortium disefio el estAdndar
Document Object Model (DOM, 6 Modelo de Objetos Becumento en castellano),

que incorporan Konqueror, las versiones 6 de Istefixplorer y Netscape Navigator,

Opera version 7, y Mozilla desde su primera version

5.3 Programas utilizados

Apache

El servidor HTTP Apache [2] es un software (libseyvidor HTTP de codigo abierto
para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.), Wingk) Macintosh y otras, que
implementa el protocolo HTTP/1.1 [1] y la nocion sigo virtual. Cuando comenzo su
desarrollo en 1995 se bas6 inicialmente en codagjgapular NCSA HTTPd 1.3, pero
mas tarde fue reescrito por completo. Su nombrgebe a que originalmente Apache
consistia solamente en un conjunto de parchesiearapl servidor de NCSA. Era, en
inglés, a patchy server (un servidor "parcheado”).

El servidor Apache se desarrolla dentro del prayefTP Server (httpd) de la Apache
Software Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas mendajerror altamente configurables,
bases de datos de autenticacion y negociado dertdof pero fue criticado por la falta
de una interfaz grafica que ayude en su configaraci

Apache tiene amplia aceptacion en la red: en €b,28Pache es el servidor HTTP mas
usado, siendo el servidor HTTP del 70% de losssitieb en el mundo y creciendo aun
su cuota de mercado (estadisticas historicas y sie diario proporcionadas por
Netcraft).

La mayoria de las vulnerabilidades de la segurdstubiertas y resueltas puede en la
mayoria de los casos ser abusada solamente posi@sios locales y no puede ser
accionada remotamente. Sin embargo, algunas dedle®nes antedichas se pueden
accionar remotamente en ciertas situaciones, oo&xplpor los usuarios locales
malévolos en las disposiciones de recibimiento @tigas que utilizan PHP como
moddulo de Apache. Por lo tanto, aconsejamos fueréra todos los usuarios de PHP,
sin importar la version a aumentar a los 5.2.14054lanzamientos cuanto antes. Para
los usuarios que aumentan a PHP 5.2 de PHP 5.0PH&e5.1, una guia de la mejora
esta disponible aqui, detallando los cambios esns lanzamientos y PHP 5.2.1.

Modulos

La arquitectura del servidor Apache es muy modiaservidor consta de una seccion
core y mucha de la funcionalidad que podria conaide basica para un servidor web
es provista por médulos. Algunos de estos son:

= mod_ssl - Comunicaciones Seguras via TLS.

* mod_rewrite - reescritura de direcciones serviggnhéralmente utilizado para
transformar paginas dinamicas como php en pagis&gias html para asi



Capitulo 5. Implementacion

engafar a los navegantes o a los motores de b@sgueclanto a como fueron
desarrolladas estas paginas).

= mod_dav - Soporte del protocolo WebDAYV (RFC 2518).

= mod_deflate - Compresion transparente con el afgordeflate del contenido
enviado al cliente.

» mod_auth_ldap - Permite autentificar usuarios eoutr servidor LDAP.

= mod_proxy_ajp - Conector para enlazar con el servithkarta Tomcat de
paginas dinamicas en Java (servlets y JSP).

El servidor de base puede ser extendido con lasiiecl de modulos externos entre los
cuales se encuentran:

= mod_perl - Paginas dinamicas en Perl.

» mod_php - Paginas dinamicas en PHP.

= mod_python - Paginas dinamicas en Python.

* mod_rexx - Paginas dinamicas en REXX y Object REXX.

= mod_ruby - Paginas dinamicas en Ruby.

* mod_aspdotnet - Paginas dindmicas en .NET_de_Miftr@dodulo retirado).
= mod_security - Filtrado a nivel de aplicacion, pseguridad.

PHP
(Visto al inicio del capitulo 4)

MySQL

MySQL [4] es un sistema de gestion de base de datasihilo y multiusuario con mas

de seis millones de instalaciones. MySQL AB dedlarddySQL como software libre

en un esquema de licenciamiento dual. Por un laddrece bajo la GNU GPL, pero,
empresas que quieran incorporarlo en productosatpros pueden comprar a la
empresa una licencia que les permita ese uso.

Esta desarrollado en su mayor parte en ANSI C.

Al contrario de proyectos como el Apache, dondeoftware es desarrollado por una
comunidad publica, y el copyright del codigo esté poder del autor individual,
MySQL esta poseido y patrocinado por una empraégada, que posee el copyright de
la mayor parte del codigo. Esto es lo que posibiit esquema de licenciamiento
anteriormente mencionado. Ademas de la venta @éadias privativas, la compaiiia
ofrece soporte y servicios. Para sus operacionesatan trabajadores alrededor del
mundo que colaboran via Internet. MySQL AB fue fanhal por David Axmark, Allan
Larsson, y Michael Widenius.

Aplicaciones

MySQL es muy utilizado en aplicaciones web como fMdki o Drupal, en

plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Pertlion), y por herramientas
de seguimiento de errores como Bugzilla. Su popladrcomo aplicacion web esta
muy ligada a PHP, que a menudo aparece en com@imech MySQL. MySQL es una
base de datos muy rapida en la lectura cuandazaitdéi motor no transaccional
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MyISAM, pero puede provocar problemas de integridanl entornos de alta

concurrencia en la modificacion. En aplicacioned viiay baja concurrencia en la
modificacion de datos y en cambio el entorno esnsit’o en lectura de datos, lo que
hace a MySQL ideal para este tipo de aplicaciones.

Caracteristicas de la version 5.0.22
Un amplio subconjunto de ANSI SQL 99, y varias egienes.

Soporte a multiplataforma
Procedimientos almacenados
Triggers

Cursors

Vistas actualizables

Soporte a VARCHAR
INFORMATION_SCHEMA
Modo Strict

Soporte X/Open XA de transacciones distribuidaangaccion en dos fases
como parte de esto, utilizando el motor InnoDB dac@

Motores de almacenamiento independientes (MylISANa dacturas rapidas,
InnoDB para transacciones e integridad referencial)

Transacciones con los motores de almacenamientDBNBDB Y Cluster;
puntos de recuperacién(savepoints) con InnoDB

Soporte para SSL
Query caching
Sub-SELECTs (o SELECTs anidados)

Replication with one master per slave, many slg@smaster, no automatic
support for multiple masters per slave.

indexing y buscando campos de texto completos wasaeld motor de
almacenamiento MyISAM

Embedded database library

Soporte completo para Unicode

Conforme a las reglas ACID usando los motores IiBy\dBDB y Cluster
Shared-nothing clustering through MySQL Cluster

Caracteristicas adicionales

Usa GNU Automake, Autoconf, y Libtool para portatald

Uso de multihilos mediante hilos del kernel.

Usa tablas en disco b-tree para busquedas rampdasompresion de indice
Tablas hash en memoria temporales

El codigo MySQL se prueba con Purify (un detecter memoria perdida
comercial) asi como con Valgrind, una herramierffd. G
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= Completo soporte para operadores y funciones esulis select y where.

= Completo soporte para clausulas group by y ordesbyorte de funciones de
agrupacion

= Seguridad: ofrece un sistema de contrasefias ylggios seguro mediante
verificacion basada en el host y el tréfico de @m#has esta cifrado al
conectarse a un servidor.

= Soporta gran cantidad de datos. MySQL Server tases de datos de hasta 50
millones de registros.

= Se permiten hasta 64 indices por tabla (32 antddy$QL 4.1.2). Cada indice
puede consistir desde 1 hasta 16 columnas o padete®lumnas. EI maximo
ancho de limite son 1000 bytes (500 antes de My&QJR).

» Los clientes se conectan al servidor MySQL usandkets TCP/IP en cualquier
plataforma. En sistemas Windows se pueden conestardo named pipes y en
sistemas Unix usando ficheros socket Unix.

= En MySQL 5.0, los clientes y servidores Windowspseden conectar usando
memoria compartida.

= MySQL contiene su propio paquete de pruebas demasto proporcionado
con el cédigo fuente de la distribucion de MySQL

PHPMyAdmin

En las palabras del desarrollador: phpMyAdmin[5juaa herramienta escrita en PHP
con la intencion de manejar la administracion deSRli a través de paginas webs,
utilizando Internet. Actualmente puede crear y glan Bases de Datos, crear, eliminar
y alterar tablas, borrar, editar y afiadir campgecutar cualquier sentencia SQL,
administrar claves en campos, administrar privilegexportar datos en varios formatos
y esta disponible en 50 idiomas. Se encuentra wilsfgobajo la licencia GPL.

Este proyecto se encuentra vigente desde el af®, $#hdo el mejor evaluado en la
comunidad de descargas de SourceForge.net comestarda del mes de Diciembre
del 2002. Como esta herramienta corre en maquoraservidores Webs y Soporte de
PHP y MySQL, la tecnologia utilizada ha ido variamtlirante su desarrollo.

MediaWiki

MediaWiki es un motor para wikis bajo licencia GRitpgramado en PHP usando
MySQL sobre Apache. A pesar de haber sido creadesgrrollado para Wikipedia y
los otros proyectos de la fundacion Wikimedia,drado una gran expansion a partir de
2005, existiendo gran numero de wikis basados tensefiware que nada tienen que ver
con dicha fundacién. La mayoria de ellos se dediciandocumentacion de software o a
temas especializados.

(Ver el apartado “Estado del Arte” donde describe mas detalle las caracteristicas de
MediaWiki)
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Capitulo 6. P RUEBAS

6.1 Pruebas de integracion

Este tipo de pruebas atienden a los distintos filgosasos de uso y escenarios vistos en
la fase de analisis. Vamos a describir las pruegin@shemos hecho diferenciando las
hechas para la Encuesta y las hechas para la Wiki.

6.1.1 Pruebas de integracién para la encuesta

El alumno se registra para acceder a la encuesta.

Sélo los alumnos que posean la contrasefia enviadel profesor podran realizar este
paso. Cuando el alumno se registra se pueden das ¢asos:

Acto: Escriba el nombre incorrecto y la contrasefia ctare

Resultado:Le aparece un mensaje indicandole el error cometid vuelve a cargar la
pagina de registro

Acto: Escribe el nombre correcto y la contrasefa inctare

Resultado:Le aparece un mensaje indicandole el error cometid vuelve a cargar la
pagina de registro

Acto: Escribe el nombre incorrecto y la contrasefia iecta

Resultado:Le aparece un mensaje indicandole el error cometid vuelve a cargar la
pagina de registro

Acto: Escribe el nombre correcto y la contrasefia carpero el alumno ya habia
realizado con anterioridad la encuesta

Resultado:Le aparece un mensaje indicandole que no puedieaiemas de una vez
la encuesta.

Acto: Escribe el nombre correcto y la contrasefia cangal alumno no ha realizado
todavia la encuesta

Resultado:Le aparece una nueva pagina que contiene la é¢aayes el alumno debe
de rellanar.

El alumno rellena la encuesta y pulsa el botén “gudar”.

Una vez que el alumno ha cubierto la encuesta deatepulsar el botdn “guardar” para
gue sus respuestas queden almacenadas en la lthgege



Acto: Responde correctamente a todas las preguntas

Resultado:Se carga una pantalla que le muestra un mensagplgdlas gracias por
haber realizado la encuesta e indicandole quesspsiestas seran totalmente anénimas.

Acto: No responde correctamente a todas las preguntase§to queremos decir que
deja sin responder alguna pregunta que era deatdrlig.

Resultado:Se muestra un mensaje de error indicandole erhgudellado al cubrir la
encuesta y se vuelve a cargar la encuesta coredasiastas que el alumno ya habia
contestado.

6.2 Pruebas de usabilidad

Estas pruebas nos permitiran medir la facilidadusie del Wiki y entre otras cosas,
podemos citar los siguientes objetivos a cumplir:

. Conocer a los usuarios y probar que la Wiki &ates sus expectativas de
funcionalidad y usabilidad.

. Verificar la existencia de posibles problemaslo$ en el funcionamiento de la
aplicacion.

. Encontrar posibles soluciones a los problemasrarados.

Las pruebas seran llevas a cabo por 3 personastit@adcondicion y constan de dos
partes:

. Realizacion de las distintas operaciones dispesien la wiki.
. Test sobre la usabilidad de la wiki.

6.2.1 Realizacion de operaciones disponiblesenla  Wiki.

En esta primera parte, los usuarios prueban la Wékimentan los distintos problemas
y dificultades con las que se encuentran para goirsecalizar las operaciones que
previamente se les habia solicitado. Dichas opamnasiseran:

1. Acceder a un problema que esta dentro de la categlr Programacion
dinamica.
Buscar la ayuda disponible de cédmo editar una pagin

3. Comunicar al resto de la comunidad de la Wiki qine @0 tenemos grupo para
realizar el trabajo.

4. Anadir a un problema la plantilla de “Presentadalase”

5. Convertir a PDF una pagina que muestre un probtmmahaya sido presentado
en el grupo B de clase de Teoria.

Los resultados obtenidos por los usuarios son:

1. No encuestran ningun problema para acceder a uplepma diciendoles la
cargaria a la que pertenece.
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2. Los titulos de los manuales no son demasiado gésos y dudan en que

manual puede estar la ayuda sobre como editaragiagp

3. Desde la portada no saben a que enlace ir pardeac@esspacio que les permita
dejar el mensaje. Una vez que saben que es a tlavésfé no tienen ningun

problema en encontrar el enlace correcto.
4. No encuentran la ayuda para ver como incluir uaatpla.
5. Esta actividad la realizaron sin ningun problema.

6.2.2 Segunda parte. Test

En esta segunda parte de las pruebas los usuabosncun test con el que se pretende
recopilar informacion a cerca del agrado de losirdas usuarios por los diferentes

aspectos graficos y de funcionalidad de la apléaci

El test que se dio a los usuarios para completagl que sigue y en €l recoge el nUmero
de usuarios que eligié cada opcién del test. Cattiacontiene el nUmero de usuarios

que la han marcado.

Datos del Usuario.

Fecha:

Nota: marque con una X la opcidn que mas correcpatezca.

1. FACILIDAD DE USO

Siempre| Casi siemp

6\ veces

Nunca

1. ¢En todo momento se sabe donde |nos
encontramos?

2. ¢Existe un sistema de ayuda para resolver
dudas?

2.CALIDAD DEL ENTORNO VISUAL

2.1. ASPECTOS GRAFICOS

Muy adecuadd aAdecuado| Poco adecuad

0 Inadecuado
1. El tipo de Iletra
empleado es
2. Eltamano de la letra s
3. El uso de iconos p
imagenes es Excesivo/a Suficiente Insuficiente Nulo/a
2.2 CALIDAD TECNICA DE.... ES
Muy buena Buena Regular Mala
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1. Enlaces a las pantallas

2.3. CALIDAD ESTETICA DE... ES:

Muy buena

Buena

Regular

Mala

1. Botones

2. Espacios de texto

2.4. ESTILO DEL LENGUAJE:

Muy buena

Buena

Re

gular Mala

1. Uso de
apropiado

vocabularip

3.CALIDAD DE CONTENIDO

Bien estructurada

Mal estructurada

1. Lainformacion y los datos estan....

2. Los contenidos estan

Muy buena

Buena

Regular Mala

3. La organizacién y estructura del co
es

ntenido

4. POTENCIALIDAD DE LOS RECURSOS DIDACTICOS

Siempre

Casi siempr

&l A veces Nunca

1. Se puede recurrir a un sistema

ayudas y refuerzos

de

2. Despierta la curiosidad vy el interés
los usuarios

de

3. Tiene en cuenta las caracteristicag
los usuarios

5 de
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Los resultados obtenidos fueron los siguientes:

1. Facilidad de uso

1.1¢En todo momento se sabe donde nos encontramos?
o Usuario A: Simpre
0 Usuario B: Casi siempre
0 Usuario C: Siempre

1.2 ¢Existe un sistema de ayuda para resolver dudas?
o Usuario A: Simpre
o Usuario B: Casi siempre
o Usuario C: Casi siempre

2. Calidad del entorno visual
2.1 Aspectos graficos
2.1.1 El tipo de letra empleado es
0 Usuario A: Adecuado
0 Usuario B: Muy adecuado
0 Usuario C: Adecuado
2.1.2 Eltamafo de la letra es
0 Usuario A: Adecuado
0 Usuario B: Muy adecuado
0 Usuario C: Adecuado
2.1.3 El uso de iconos o imagenes es
0 Usuario A: Suficiente
0 Usuario B: Suficiente
0 Usuario C: Suficiente
2.2 Calidad téctica
2.2.1 Enlaces a las pantallas
0 Usuario A: Muy buena
0 Usuario B: Buena
0 Usuario C: Buena
2.3La calidad estética
2.3.1 Botones
0 Usuario A: Muy buena
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0 Usuario B: Muy buena
0 Usuario C: Muy buena
2.3.2 Espacios de texto

0 Usuario A: Buena

o Usuario B: Regular

0 Usuario C: Buena

2.4 Estilo del lenguaje
2.4.1 Uso de vocabulario apropiado

0 Usuario A: Muy buena
0 Usuario B: Muy buena
0 Usuario C: Muy buena

. Calidad del contenido

3.1La informacion y los datos estan....
0 Usuario A: Bien estructurada
0 Usuario B: Bien estructurada
0 Usuario C: Bien estructurada
3.2Los contenidos estan
0 Usuario A: Bien estructurada
0 Usuario B: Bien estructurada
0 Usuario C: Bien estructurada
3.3La organizacion y estructura del contenido es
0 Usuario A: Buena
0 Usuario B: Muy buena
0 Usuario C: Buena

. Potencialidad de los recursos didacticos

4.1 Se puede recurrir a un sistema de ayudas y refierzo
o Usuario A: Casi siempre
0 Usuario B: A veces
o Usuario C: Siempre
4.2 Despierta la curiosidad y el interés de los ussario
o0 Usuario A: Siempre
0 Usuario B: Casi siempre
o Usuario C: Siempre
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4.3Tiene en cuenta las caracteristicas de los usuarios
o Usuario A: Siempre
0 Usuario B: Siempre
o0 Usuario C: Siempre

Como conclusion a las pruebas de usabilidad demr en general la Wiki es bien
acogida, y que en el tema de disefio parece queshemmado buenas decisiones, ya
gue los uarios a los que se sometieron a las mwu@tmntraron rapidamente los enlaces
a los que debian de acudir. Si es cierto que & e queda un poco menos detallado
es el de los Manuales. Cuando los usarios teniamuda, no sabian exactamente a cual
de ellos acudir.
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Capitulo 7. M ANUAL DE USUARIO

7.1 Manual de usuario de la encuesta de la asignatu ra de
Teoria de la Programacion

Para poder realizar la encuesta, se debe de estard# alta en la misma. A los alumnos de
Teoria de la Programacion se les envio un correotréhico (figura 1) donde se incluia el
nombre y la contrasefia (token) con el que podéstragse para cubrir la encuesta.

Estimado alumno:

Esta carta se emvia a todos los alumnos de la asignatura de Teoria de la Programacion para pedirles la participacion en una encuesta sobre calidad docente, en la que
se evalian aspectos especificos de la metodologia de la asignatura, la Web v el sitio Wiki. Aungue va hayas aprobado la asignatura en la convocatoria de febrero es
importante que rellenes la encuesta.

Para participar en la encuesta solo tendrds que acceder a la pagina de registro de la encuesta: http-//euitio 1 78 ccu uniovi es/~uanrp/registrar php v teclear
tu nombre: PRADO VIZOSO, MIRIAM
tu token: token

El nombre solo se utiliza para comprobar que no se ha rellenado la encuesta anteriormente v sdlo se guardaran las respuestas a la encuesta sin ninguna relacion con el
nombre u otro dato identificativo del alumno. Es decir todas las encuestas serdn andnimas.

Para evitar errores en el registro lo mds conveniente es copiar de aqui tanto el nombre como el token v pegatlo en el formulario web de registro.
Esta encuesta se mantendra activa desde hoy hasta el dia 4 de abril

Los datos extraidos de esta encuesta serdn tratados estadisticamente para estudiar posibles mejoras que puedan incorporarse a la asignatura de Teoria de la
Programacion.

Se cuidadoso al confirmar al enviar la encuesta va que el sistema no permite actualmente realizar modificaciones a las respuestas o repetir la encuesta.

Cualquier pregunta. duda o sugerencia puede ser dirigida al profesor Juan Ramén Pérez Pérez responsable de la encuesta a través de correo electronico
(jrpp@uniovi.es).

llustracién 1
Para comenzar la encuesta hay que cargar la sigulgaccion en nuestro navegador:
http://euitiol78.ccu.uniovi.es/~juanrp/registrapph

La interfaz que nos aparece es la siguiente:



Encuesta sobre la calidad metodolégica de la asiglfat]yra Teoria, de
a Programacidon

Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Informatica de Oviedo (EUITIO)

Esta pagina consituye el registro de entrada a la encuesta sobre |a calidad metodologica de la asignatura Teoria de |a programacion. Esta
encuesta esta restringida a 10s alumnos de 1a asignatura, se han enviado por correo los dalos de registro personales a cada uno de los alumnos

para que puedan realizar este registro.
Gracias por participar en la encuesta, tus respuestas son totalmente andnimas, y nos seviran para obtener datos fundamentales para la mejora de

la asignatura.
Introduzca sus datos:

Nombre:
Token:

2007 Teoria de la Programacion
http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/ teo.pro
http:/ /feuitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teoria_de_la_programacion

llustracién 2
En ella deberemos de cubrir los siguientes datos:

* Nombre: el nombre del alumno.
» Token: el token enviado al alumno por correo etedto.
Una vez que cubrimos esos dos datos pulsamosd@i Betgistrarse.

En este punto se pueden dar varios casos
El alumno no se registra correctamente, bien segupadeja en blanco alguno de los

campo, o0 porque no escribe bien sus datos. Sieegto le aparecera un mensaje como

este:

Windows Internet Explorern

L] E Error en alguno de los datos, Por Favor, comprueba que coinciden con los del correo enviado v vuelve a introducirlos
L3

llustracion 3

Y se vuelve a cargar la pagina de registrarse (&ig)y para que vuelva a intentarlo.

Otro caso es que el alumno que se esta registsanddaya hecho la encuesta y por tanto

no puede volver a hacerla. Entonces la paginaleqagarece es la siguiente:
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Encuesta sobre la calidad metodolégica de la asiglfatlyra Teoria de
a Programacion

Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Informatica de Oviedo (EUITIO)

En nuestra base de datos ya figuras como que has realizado |a encuesta. Cada usuario puede realizar la encuesta una dnica vez. En caso de no
] i)
ser asi ponte en contacto con nosofros: (Jrrpu"_{’ _uniovi_es)

2007 Teoria de la Programacion

http://petra.euitio.uniovi asignaturas/teo.pro

http://euitio178.ccu.uniovi.es

wiki/index.php/Teoria_de_la_programacion

llustracion 4

El tercer y dltimo caso que puede darse es quéurin@ que se esta registrando no
haya realizado aun la encuesta y los datos queéntsiduciendo sean los correctos. En

este caso al pulsar el boton Registrar la pagieasgucargara ya es la que contiene las
preguntas de la encuesta:

CUESTIONES GENERALES SOBRE LA ASIGNATURA

1. éTe ha parecido interesante que en la primera clase se presenten las diferentes actividades v la metodologia a seguir en la asignatura o se podria
prescindir de ella?

O Wuy interesante

(O Bastante interesante
 Normal

O Poco interesante

O se podria prescindir

2. {Has encontrado siempre la informacidon que buscabas en la Web de la asignatura?

O Siempre

O Muchas veces
O Algunas veces
O Pocas veces
2 Nunca

3. 4Que falta en la Web de la asignatura?

4. Consideras que el tiempo de explicacion tedrica de cada tema es adecuado o reducirias el tiempo de explicaciéon v resolucion de problemas para
aumentar la explicacion tedrica

© Menos explicacién tedrica
O Es adecuado
) Mas explicacién tedrica

llustraciéon 5
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Ahora vamos a explicar como esta organizada |laestau
Consta de 34 preguntas, agrupadas en 6 bloques; g s

e Cuestiones generales sobre la asignatura

» Cuestiones sobre el trabajo de profundizacion satggroblema (Wiki)

» Trabajo de profundizacion sobre un problema (Wiki)

» Sino has realizado el trabajo de profundizacidresan problema (Wiki)
e Sugerencias

» Cuestiones generales sobre el alumno

Las preguntas estan relacionadas unas con otradag tdeden de cubrirse excepto
aquellas que dependan de la respuesta de otranpaeanterior. Veamos un ejemplo:

CUESTIONES SOBRE EL TRABAJO DE PROFUNDIZACION SOBRE UN PROBLEMA (Wiki)

9. {Habias manejado un wiki con anterioridad?

QO Si
O No

10. é{Has consultado el Wiki para estudiar la resolucion de problemas?

& Siempre

& Muchas veces
O Algunas veces
O Pocas veces
& Nunca

11. Si lo has hecho, éQue te han parecido de la calidad de los trabajos para estudiar baséandote en ellos?

O Excelente

O Buena

O Aceptable

© Se podria mejorar
O Pésima

12. Si no lo has hecho, {Que dificultades has encontrado para no hacerlo?

llustracién 6

Si en la pregunta 10 se responde “Nunca’, nos realas las pregunta 11 y
contestaremos a las pregunta 12. Pero si por #lacmnen la pregunta 11 respondemos
“Siempre”, “Muchas veces”, “Algunas veces” o0 “Pocesces”, la pregunta que
debemos de cubrir es la 11 y la 12 la dejaremdsasto.

El paso siguiente es pulsa el boton Enviar. Aguibian pueden darse dos casos:

Uno de ellos es que no se haya cubierto la encuaesfarma correcta, entonces no
saldra un mensaje informandonos de ello y nos vé@lweargar de nuevo la pagina con
la encuesta y nos seguiran apareciendo las resgugst ya habiamos dado. El mensaje
gue nos aparece si no hemos cubierto bien la elacpiesde variar. Hay dos tipos:
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e Sila pregunta que dejamos sin cubrir es de aguetidas que tenemos que
escribir nosotros la respuesta nos aparecera usajgeindicandonos donde esta
el fallo. Por ejemplo si dejamos sin contestarégpnta 14, aparecera el
siguiente mensaje:

Windows Internet Explorer @

L La pregunta 14 no ha sido contestada. Por Favaor revisala
L)

llustracion 7

» Sila pregunta que dejamos sin cubrir es de aguetidas que hay qur elegir
una respuesta, nos saldra un mensaje como elrsiguie

Windows Internet Explorer

L] "_n., Error al cubir el Formulario, Por Favor reviselo
L

llustracion 8

Y el otro caso que puede darse cuando se pulsed@ Enviar es que hayaos cubierto
bien la encuesta. Entonces nos cargara otra pam@tho la siguiente imagen, donde
nos dan las gracias por haber realizado la encuesta

Encuesta sobre la calidad metodolégica de la asiglfat]yra Teoria, de
a Programacion

Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Infermatica de Oviedo (EUITIO)

Gracias por rellenar la encuesta, sus respuestas son totalmente anonimas, en ningln caso seran relacionadas con su persona.

llustracion 9
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Puede darse el caso de que una vez que el alumpadlégado hasta aqui vuelva a la
pagina anterior pulsando el boton Atras del naveggdentonces se le vuelva a cargar
la pagina de la encuesta. Pero aunque vuelva drlaubus respuestas no seran
almacenadas y ademas se le informara de eso.

7.2 Manual de usuario de la Wiki de Teoria de la Pr ogramacion

Para acceder a la Wiki se debe de cagar la direa#dla Wiki de la asignatura de
Teoria de la Programacion en nuestro navegadoel(stomento de realizar el manual
la direccion era:
http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Temrde_la_programaciyn

Al cargar esa url en pantalla nos aparece la sitgliienagen:

2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

articulo discusion editar historial desproteger borrar rasladar vigilar pdt

Portada

navegacién iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
= Portada Edicion iniciada en el 2005.

= Portal de la comunidad

= Actualidad

= Cambios recientes

. :\39;”3 Hetor Tutoriales sobre el manejo de la Wiki Problema destacado
= Ayuda

= Donaciones LI\ Tutorial introductoric TiTU LO

buscar Ly Tutorial General

Libro de visitas

[editar]

Multiplicacién dptima de matrices

ﬂ Tutorial sobre como escribrirevisar problemas
E Buscar

herramientas

DESCRIPCION DEL PROBLEMA ="

® Lo que enlaza aqul Necesitamos calcular la matriz producto M de n matrices
® Seguimiento de Categorias por técnica dacas M = M1M2...Mn minimizendo el namero total de

cnlaccs
6n Din i multiplicaciones escalares a realizar. No nos centramos en
 Subir archivo {l Programacion Dinimica {4 pivide y vencerss

= Paginas especiales R Algoritmoa Voraces H Ramificceion y Moda
= Versidn para imprimir

obtener el resultado de esta multiplicacion, sino en obtener el
ordzn en aue se deben multivlicar las matrices para aue el
nimero de multiplicaciones escalares sea el minimo posible.,
obteniendo ademas este numero. Por ser asociativa la
Problemas presentados en clase multiplicacion de matrices, existen muchas formas posibles de
realizar esa operacion, cada una con un coste asociado (en

= Enlace permanente R Backtracking

R En el grupo A H Enelgrupo B c 8 3
terminos del nimero de mulliplicaciones escalares). Si cada
5_( En el grupo C Mi es de dimension di-1xdi (1 = i = n), multiplicar Mi Mi+1
requiere di—1di di+1 operaciones. El problema consiste en
E| Café de la Wiki encontrar el minimo nimero de operaciongs necessario para
calcular el producto M. En general, el coste asociado a las
. distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser

® 2 Pulsando aqui entrarés al café de la Wikl i
"V - bastante diferente de unas a otras

Fuentes de problemas
Fuentes de problemas

GNU FOL L pr T : i 1911 pociaw
FRLEE PRE Esta pagina fue modificada por (ltima vez el 17:22 22 abr 2007 Esta pagina ha sido visitada 133 veces. El [E91] pMegiawn
contenido esta disponible bajo los términos de la GNU Free Documentation License 1.2 Puolitica de proteccion de

llustracion 10

El objetivo de la Wiki es poder editar las paginasotros mismos y aunque para ello
no hace falta estar registrado, para determinadamrees si que es obligatorio.
Entonces lo primero que vamos a ver es como ragists en la Wiki.
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2 Registrarse/Entrar

articulo discusion historial

Portada

ver cadigo fuente

Registrar/Entrar llustracion 11

Debemos de pulsar el enlace que aparece en lagugeeor derecha de la pantalla. Al
pulsar nos aparece una pantalla como esta:

pagina especial

Registrarse/Entrar

Registrarse/Entrar

navegacion
" ‘Poriada _ ¢ Mo tienes una cuenta
= Portal de la comunidad
i - i i#i Nl Aikei i
= Actualidad Mecesitas tener cookies permitidos para rxgistrarte en WikiTeoria

= Cambios recientes
= Pagina aleatoria

= Ayuda

= Donaciones

buscar

Tu nombre de usuario: [Roat
Tu contrasefia: | |
[ Quiero gue me rgcuerden entre sesiones.

l Registrarse/Entrar

llustracion 12

Si aun no estamos registrados debemos de pulsae sblenlace “Créala”. Y nos
aparecera la siguiente pantalla:

2gacion

Portada

Portal de la comunidad
Actualidad

Cambios recientes
Pagina aleatoria

Ayuda

Donaciones

car

(] (Busear]

amientas

pagina especial

Registrarse/Entrar

Crea una nueva cuenta

¢Yatienes una cuenta? Ingresar.

Tu nombre de usuario: |Root
Tu contrasefia:
Repite tu contraseiia:

Tu nombre real *:
[0 Quiero que me recuerden entre sesiones.

I_ Crea una nueva cuenta J

* Nombre real (opcional) si optas por proporcionarlo. se Usara para dar atribucion a tu trabajo.

llustracion 13

Aqui deberemos de rellenar el formulario con nesstiatos. Veamos un ejemplo:
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e Tu nombre de usuario: Pepe

* Tu contrasefia: oviedo07

* Repite tu contrasefia: oviedo07
e Tu nombre real: Pepe Garcia

Y pulsamos el boton “Crear una nueva cuenta”. Yomtiouacidbn se nos muestra una
pantalla dandonos la bienvenida:
& Pepe midiscusién  preferencias

pagina especial

Inicio de sesion exitoso

iBienvenido(a), Pepe!

navegacion
= Poitads Tu cuenta ha sido creada. No olvides personalizar tus preferencias de WikiTeoria.
= Partal de la comunidad Regresa a Portada.

llustracién 14

Si ya estamos registrados lo Unico que hay querhesepulsar el enlace visto
anteriormente de Registrar/Entrar (llustracion 2)uando nos aparezca esta pantalla
rellenar el formulario con nuestros datos.

pagina especial

Registrarse/Entrar

Registrarse/Entrar

navegacion
= Pgrtada
= Pgral de la comunidad

¢ No tienes una cuenta? Creala.

s Actuslidad MNecesitas tener cookies permitidos para registrarte en WikiTeoria

= Cambios recientes Tu nombre de usuario: |Pepe
= Pagina aleatoria
= Ayuda

= Donaciones

Tu contrasefia:
[0 Quiero que me recuerden entre sesiones.

egistrarse/Entrar

buscar

llustracién 15

Siguiendo el ejemplo de antes:

e Tu nombre de usuario: Pepe
e Tu contrasefa: oviedo07

Y pulsamos el boton “Registrarse/Entrar”.
Una vez visto como registrarnos vamos a ver cormega por la Wiki.

La primera pagina que aparece (llustracion 1) eBddada y en ella se distinguen
varios apartados. Vamos a explicar en que corsasta una de ellos.
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2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones

articulo discusian editar histarial desproteger | | borrar trasladar vigilar pdf
Portada
navegacion iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
= Portada Edicion iniciada en el 2005.
= Portal de la comunidad T -
= Actualidad /V
Libro de visitas llustracion 16

Uno de los apartados que nos encontramos es eb“t#visitas”
Si pulsamos en el enlace del libro de visitas les&ta a la siguiente pagina:

proyecto discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

WikiTeoria:Libro de visitas

Bienvenido al libro de visitas de la Wiki de Teoria de la Programacion.

gacion
ortada Te pedimos que no incluyas tu direccién de correo electronica y tampoco un enlace a tu pagina; esta pagina no es el media de

ortal de la comunidad contacto de La Wiki de Teoria de la Programacion.

ctualidad Pulka aqui ppra dejarnos tus impresiones sobre la Wiki di Teoria de la Programacién
:ambios recientes

agina aleatoria

yuda :
5 e editar]
onaciones Una peticion [ ]
ar Hola, me gustaria proponer gyle se incluyese mas atyuda sobre como editar paginas en la wiki.
Gracias

2

[editar]
mientas Segunda prueba
o que enlaza aqui Est | 2
—— sto es la segunda pruepa
nlaces .. [editar]
ubir archivo Fe“Cltar

llustracién 17

En esta pagina podemos dejar nuestros mensajasydnia dar nuestra opinion sobre la
Wiki, para proponer algo, etc. Lo Unico que teneouss hacer para escribir un mensaje
es pulsar el enlace “aqui”. Al pulsar ahi se nagabl editor de la Wiki.

Editando WikiTeoria:Libro de visitas (comentario)
Bz |ap @A |~ | |viliZ]—

Tema/titulo

llustracion 18

Escribimos el titulo y el texto que queremos q isealice. Grabamos y al volver a la
pagina del libro de visitas ya aparecera nuestmsaje.
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Otra seccion que encontramos
Wiki”

articulo discusion

Portada

navegacion

= Portada

= Portal de la comunidad
= Actualidad

= Cambios recientes

= Pagina aleatoria

= Ayuda

= Donaciones Q Tutorial introductorio

buscar [ Tutorial eneral

(] e

Tutoriales sobre el manejo de la Wiki

n
Tutorial sobre como escribirirevisar problemas

en la Portada es‘fautleriales sobre el manejo de la

2127001 discusion para esta ip

ver codigo fuente historial

iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
Edicidn iniciada en el 2005

Libro de visitas

Problema destacado

TITULO

Multiplicacidn 6ptima de matrices

llustracion 19

registrarse/entrar

Para acceder a los tutoriales debemos de pulses sab de los 3 enlaces disponibles.

Vamos a ver cada uno de ellos por separado.

“Tutorial introductorio”
Al pulsar sobre el enlace se carga la siguientenpag

navegacion
= Portada

= Portal de la comunidad

= Actualidad

= Zambios recientes
= Pagina aleatoria

= Ayuda

= Donaciones

buscar

(] )

herramientas
= Lo que enlaza aqul

historial proteger borrar vigilar pdf

editar trasladar

articulo discusion

Tutorial introductorio

Tabla de contenidos [esconder]

1 Crear una cuenta
2 Entrar en nuestra cuenta
3 Olvido de nuestra contrasefia

4 Ayuda sobre |a Interfaz
editar
Crear una cuenta [ ]

Para darse de alta en la Wikl deberemos de registrarnos. Para ello pulsamos en el enlace Registrar/Entrar situado en la pate superior
derecha de la pagina. A continuacion debemos de rellena un pequefio formulario donde indicamos

1. El nombre de usuario
2. La contraseiia
3. La direccion de correo electrénico

Paor ditimo pulsamos el botén Crear una nueva cuenta.

llustracion 20

En esta pagina se explican los siguientes puntos:

1. Crear una cuenta
2. Entrar en nuestra cuenta
3. Olvido de nuestra contrasefa
4. Ayuda sobre la interfaz
Los puntos 1,2 y 3 se explicaron anteriormentesém manual

El dltimo punto es un enlace a la siguiente pagina:
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2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Interfaz de WikiTeoria

En esta pagina se explica la interfaz de la Wiki de Teoria de la Programacion

navegacian Tabla de contenidos [esconder]

* Portada 1 Pestafias superiores
= Raialde Wromiiidad 2 Barra superior derecha
3 Parte izquierda

3.1 Caja "Navegacion”

= Actualidad

= Cambios recientes
= Pagina aleatoria

= Ayuda

= Donaciones

3.2 Caja "Buscar”
3.3 Caja "Herramientas"

4 Pie de pagina
buscar

2 ; editar
Pestafias superiores C !

B

herramientas

En la parte superior, puedes ver las pestafias:
= = articulo permite ver el articulo (problema, ...) de la wiki de Toria de la Programacion
= Lo que enlaza aqui

& = discusion permite ir a la pagina de discusion del articulo.
= Seguimiento de

enlaces = editar permite modificar la pagina que estas viendo.
= Subir archiva = historial permite ver el historial de modificaciones de la pagina
= Paginas especiales = trasladar permite cambiar de nombre al articulo, dejando una redireccion al nuevo nombre en el vigjo.

llustracion 21

En esta seccion de explica la interfaz de la wiki:

Pestafas superiores
En la parte superior, puedes ver las pestafas:

» articulo permite ver el articulo (problema,...) de la wiké Teoria de la
Programacion.

= discusiénpermite ir a la pagina de discusion del articulo.

= editar permite modificar la pagina que estas viendo.

= historial permite ver el historial de modificaciones de dgjipa.

» trasladar permite cambiar de nombre al articulo, dejando raudreccion al
nuevo nombre en el viejo.

Barra superior derecha

Si has entrado como usuario registrado, te apareseprimer lugar un cuadro con tus
propios enlaces:

* tu nombre de usuariote lleva a tu pagina de usuario.
= midiscusionte lleva a tu pagina de discusion.
» preferenciaste lleva a la pagina de configuracion de tus pegfgias de usuario.

» Jista de seguimientae permite ver las Ultimas ediciones de los dd&gue has
marcado para vigilar.

= mis contribucioneste muestra una lista de tus contribuciones, oxBngor
fecha.

= salir te permite salir de tu cuenta de usuario.

Parte izquierda

= Caja "Navegacion"
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Portada te llevara directamente a la portada desde dostéds.e

Portal de la comunidadte llevard directamente a la pagina donde esta
lo dltimo relativo a la comunidad.

Actualidad te lleva a la seccion de actualidad, donde apardéce
titulares de noticias recientes que tienen intengsclopédico.

Cambios recientesmuestra los ultimos articulos que han sido creados
modificados. Para que los articulos que modifiqaparezcan con tu
nombre, y no con tu direccion IP, deberas registraen
Registrarse/Entrar. Este es el primer paso quesdidoepara identificarte
ante el resto de la comunidad.

Pagina aleatoriate lleva a un articulo de Wiki elegido al azar.
Ayuda lleva a la ayuda de Wiki.
Donativos explica como ayudar econOmicamente al proyecto.

Caja "Buscar"

o

Introduce una palabra para realizar una busqueda.

Caja "Herramientas"

o Lo que enlaza aqujque muestra enlaces a todas las paginas quaenlaz
con la actual.

o Cambios en enlazadasnuestra los cambios ocurridos recientemente a
paginas que enlazan la actual.

o0 Subir archivo nos permite subir contenido multimedia (requiere
registro).

o Paginas especialesnuestra una lista de paginas especiales, que no se
comportan de la misma forma que otras paginas \éKa

Pie de pagina

Finalmente, al pie de la pagina, aparecen enlaces a

El texto original de la Licencia de documentacidord GNU, que es la que
utilizan todos los articulos de la Wiki.

Politica de privacidad donde se explica la politica de privacidad de
Wikimedia.

Acerca de WikiTeoria, donde se explican las caracteristicas del proysct
cOmo se organiza.

Aviso legal que alerta de que la informacién de la Wiki puedeser exacta, o
ser de caracter explicito.

Powered by MediaWiki que lleva a la web del motor de software que
utilizamos.

“Tutorial general”
Al pulsar sobre el enlace se carga la siguientenpag
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2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

categoria discusion editar [ historial proteger borrar vigilar pdf

Categoria:Tutorial general

R Editando

gz Enlaces internos

navegacion

= Portada

= Portal de la comunidad
= Actualidad

R Dando formato

R Enlaces exfernos R Pag. de discusion

llustracion 22
Este Tutorial esta divifido en 6 secciones y podeatgeder a ellas de dos formas:
e apartir de ¢sta pagina

* bien ver elftutorial de forma guiada empezanddae@rimera seccion que es
“Tutorial”.

Pinchando en el enlace de Tutorial nos lleva glaente pantalla:

2 Root midiscusidn preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

ayuda discusién editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Tutorial

. R .
. ; de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos ) ~
s externos | | discusid
navegacion

" e Bienvenido al Tutorigl de la Wiki de Teoria de la Programacién!

= Portal de la comunidad

= Actualidad o =) e : 5 22z e
Esta Wiki estéd editada de fo. colaborativa en la que fi también puedes contribuir.
= Cambios recientes
= Pagina aleatoria En las siguientes paginas podrés descubrir elementos de la Wiki, contenido y estilo, informacion sobre la comunidad e importantes
= Ayuda paliticas y convenciones

= Donaciones . . ” x ”
Recuerda que esto es sdlo un fuforial y no un extenso manual. A lo largo de él encontraras enlaces a ofras paginas con mayor

buscar informacion sobre los temas trgtados.
Inicia el tutorial con: Editando —

ntas:

mE[ET=

herramientas

Para ir viendo el tutorial podemgs avanza de doenaa di

1. Avanzando a través de las pestafias superj
2. Pulsando en el enlace inferior de la pagi

En este tutorial se explican los siguientes puntos:

1. Editando

2. Dando formato

3. Enlaces internos

4. Enlaces externos Paginas de discusion
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El contenido del Tutorial es el siguiente:

“Edltando”

%@ ' Ayuda:Tutorial (Edicion)
V\%../

- ) Enlaces || Pag. de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos ; 5
externos | | discusion
{ navegacmn

|
‘ Portada

La caracteristica basica de la Wiki es la posibilidad de Editar. A excepcidn de algunas paginas protegidas, todas las paginas tienen
un enlace en la parte superior que dice "editar". Este enlace te permite hacer exactamenie lo que dice: editar la pagina que estas
viendo.

Portal de la comunidad
= Actualidad

llustracion 24

La caracteristica basica de la Wiki es la posiadidle Editar. A excepcion de algunas
paginas protegidas, todas las paginas tienen waceerdn la parte superior que dice
"editar". Este enlace te permite hacer exactanlergae dice: editar la pagina que estas
viendo.

Mostrar previsualizacion

Una caracteristica que es importante que aprendessraahora, es el boton Mostrar
previsualizacion. Prueba a hacer una edicion, luéga click en el boton
«Previsualizacion» en vez del boton «Grabar larn@égi Esto te permitira ver como
guedara la pagina antes de grabar. Todos cometemwss, esta opcion te permitira
detectarlos. Usando Mostrar previsualizacion adéegrabar también te permitira hacer
cambios de formato y otras ediciones sin abareitifistorial de la pagina. No olvides
guardar tus ediciones después de previsualizar!

Resumen de edicion

Antes de presionar «Grabar la pagina», es buenoegcigbas un pequefio resumen
sobre tu edicidn en el cuadro de «Summary» quaceeatra entre la caja de edicion y
los botones de grabar y previsualizar. Puede ger s#ncillo: por ejemplo si escribes
«error ortografico», los demas entenderan que bdasgido un error ortografico o de
puntuacion. Ademas, si el cambio que has hechoegqaegfio, como una correccion
ortografica o gramatica, asegurate de marcar enaglro «Esta es una edicién menor».

“Dando formato”

2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

ayuda discusidn editar historial proteger borrar trasladar vigilar pf

Ayuda:Tutorial (Formato)

G Hs
7
. : Enlaces || Pag de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos 2 o
¢ externos | | discusion
navegacion

llustracién 25

Escribir en las paginas de la Wiki no es igual @ibs en un procesador de texto. Al
editar no veras exactamente lo que apareceramdyglaa debido a que la Wiki usa un
conjunto de codigos para dar formato (ejemplo:titndos). Este lenguaje es conocido
como Wikitexto y esta disefiado para su facil widibn. No te preocupes, no es
complicado.
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Negritas y cursiva

Los codigos wiki mas comunes son los de negritagrgiva. Para escribir un texto en
negritas o cursivas es necesario escribir varigstegfos ( ' ) antes y después de la
palabra o frase:

"cursivas" se interpreta como cursivas. (Usarudoaghdstrofos en cada lado)

"negritas™ se interpreta como negritas. (Ces &postrofos en cada lado)

"""negritas cursivas™" se interpreta como it&gcursivas. (2 + 3 = 5 apostrofos en cada
lado)

Titulos y subtitulos

Los titulos y subtitulos son una facil manera dgaoizar un articulo. Si ves que en un
articulo hay dos o méas temas en discusion, puadielr @&l articulo insertando un titulo
para cada una de las secciones

Los titulos se crean asi:

==Titulo de primer nivel== (dos signos de igualdad)

===Subtitulo=== (tres signos de igualdad)

====Un nivel mas abajo==== (cuatro signos de igad)d

Si un articulo tiene al menos cuatro titulos o isulols, entonces aparecera
automaticamente una tabla de contenidos.

Convenciones de formato
En la Wiki se debe de escribir en negritas elditiél problema.

Otra convencion de la Wiki es escribir los titulleslibros en cursivas

“Enlaces internos”

“@ = ayuda discusién editar histarial proteger borrar trasladar vigilar pdf

@ Ayuda:Tutorial (Enlaces internos)

—_
% ;
e M
Enlaces || Pag. de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos . ? =
- externos | | discusién
navegacion

llustracion 26
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Es muy importante enlazar entre si los articulo$Vile. Estos enlaces permiten a los
usuarios acceder a informacion relacionada aludotigue estan leyendo.

Cuando enlazar

La forma mas facil de aprender cuando enlazar eslgenos ejemplos en Wiki. Si
estas tratando de decidir si enlazar hacia otioutwt o no, preguntate "¢ Si estuviera
leyendo este articulo, me resultaria util esteceria

Coémo enlazar
Hacia otro articulo de Wiki

Cuando quieras enlazar hacia otra pagina en Wika¢e interno) debes escribir dos
corchetes en cada lado, asi: [[Agua]]
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Si quieres que el enlace se muestre con palaldeemtes a las del titulo del articulo al
gue quieres enlazar, puedes escribir el nombrmatteo después de una linea vertical
"|". El simbolo | generalmente se obtiene presidoda tecla a la izquierda del "1" en
un teclado tradicional en idioma espafiol; si prefientroducir el cédigo ascii, presiona
ALT + 124; también puedes usar la combinacion @il (recuerda que es el 1 de la
parte de arriba del teclado).

Por ejemplo, si quisieras hacer un enlace al dotf®rogramacionD" y que en lugar de
ello apareciera la palabra "Programacion Dinamieatonces escribirias:

[[ProgramacionD|Programacion Dinamica]]
Apareceria asi:

“La Programacion Dinamica es una tecnica que adtifga de..."pero enlazaria hacia el
articulo "ProgramacionD".

Por favor, asegurate de que los enlaces apungeti@llo correcto.
Hacia un titulo (seccién) del mismo articulo de Wilke se esta editando

Ejemplo: si se quiere crear un enlace en esta mpagma al titulo "Como enlazar”,
mientras se edita esta pagina se escribira [[#Gemtazar|Cémo enlazar]]; lo que viene
después de | es el texto que se mostrara parkaeéeQuedara asi: Como enlazar

Hacia una categoria

Si deseas crear un enlace hacia una pagina deodatégor ejemplo, como referencia
para una investigacion mas a fondo), escribe dodopu(:) antes de la palabra
"Categoria”, de esta manera: [[:Categoria:Programjc

Este codigo produciria lo siguiente: Categoria:Rnogcion

Ten en cuenta que de esta forma no se incluirédig en la categoria, sino que tan
so6lo se creara un enlace interno a la categoria.

Véase también
Ayuda avanzada sobre enlaces internos

Clasificar en categorias

También puedes incluir un articulo en una categariego con otros temas relacionados.
Solo escribe [[Categoria:«xnombre de la categori@i] dejar ningun espacio despueés
de los dos puntos (:), de esta manera: [[CateJ@taicas]]

Este cddigo produciria que la pagina se clasifiqugomaticamente dentro de

Categoria:Técnicas. Es muy importante poner legoaite correcta para poder ubicar el
articulo. La mejor forma de saber qué categoriapes mirar en paginas de contenido
similar y constatar qué categorias usa.

“Enlaces externos”

2 Root midiscusion preferencias  lista de sequimiento  mis coniribuciones  salir

ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Tutorial (Enlaces externos)

2 e
g ipe
Rt s
Enlaces Pag. de
Tutorial Editando Dando formato Enlaces internos { g -
6 externos | | Adiscusion
navegacion

llustracion 27
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Si quieres incluir un enlace hacia un sitio extean&iki, este debera ir en una seccién
separada que llevara el titulo de Enlaces exteyngsie se ubicara al final de un
articulo.

La mejor forma de crear enlaces externos es inco@ descripcion que indique el
contenido de la direccién web de la pagina. Essari#cion aparecera en reemplazo de
la direccion web. Por ejemplo: http://www.googlercdotor de busqueda de Google.
Para crear un enlace como éste, escribe una direeeéb y luego su descripcion,
ambos separados por un espacio en blanco (no urea \Etical) y encierralos en
corchetes simples: [http://www.google.com Motohdequeda de Google]

Cuando agregues enlaces en la seccion "Enlacesm@Xtehazlo usando vifietas de la
siguiente manera:

==Enlaces externos==
*[http://lwww.google.com Motor de busqueda de Gobgle
*[http://www.flickr.com Blusqueda en Flickr]

Nota: Al usar algunos caracteres, como la barrécegl|) en la direccion de un enlace,
el enlace fallara; sin embargo, puedes especifitanso de un caracter usando su
equivalente hexadecimal de su representacion ASGIl,que puedes, por ejemplo,
escribir %7C en vez de la barra vertical.

Otras formas de enlazar
Existen otras dos formas de incluir enlaces externo

Encerrando el enlace en corchetes simples siniéspeana descripcion:
[http://mww.google.com]

Esto mostrara el enlace como un nimero entre ceshasi: [1]. Este formato se utiliza

para citar las fuentes de informacion entre etaldi Parece un pie de pagina, asi que
es mejor solo utilizarlo de esa manera (por ejemgéspués de una cita textual o

declaracién que requiere un enlace hacia la fuef@ja usar los enlaces externos

cuando sea posible obtener el mismo resultado noentace interno a un articulo en

esta Wiki.

Finalmente, puedes simplemente escribir la direcei@b de la pagina que deseas
enlazar: http://www.google.com

La wiki lo reconocera automaticamente como un enl@ igual que al enlace de
arriba) y mostrara la direccion completa, incluyeihal parte de "http://". En la practica
no es recomendable usar esta forma ya que no editihuyiostrar la direccion web
completa pues casi nunca ofrecen una descripchine gbsitio al que enlazan.

13 4 H H A ”
Paginas de discusion
2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contribuciones  salir

ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Tutorial (Paginas de discusion)
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Las paginas de discusion son una caracteristiatafoantal de Wiki, debido a que te
facilitan la posibilidad de discutir sobre el cantld de un articulo o solucién de un
problema y por otro lado comunicarte con otros uesa

Paginas de discusion de articulos

Si quieres preguntar algo sobre un articulo o pnoeo tienes algin comentario,
puedes dejar una nota en la pagina de discusi@salarticulo. Hazlo seleccionando la
pestafia de «discusion» en la parte superior dadma. No te preocupes si el enlace
aparece en rojo; puedes crear la pagina de discssaguien aun no lo ha hecho.

Cuando escribas un nuevo comentario, escribel@ graite inferior de la pagina de
discusion. Si la pagina ya tiene comentarios bestahacer clic en la pestafia con el
signo +.

Si vas a responder a un comentario de alguienonéess a agregar algo a un comentario
tuyo anterior, basta con hacer click en el enladitar» que se ubica al lado derecho
del titulo de la seccion donde se ubica el comentdara afadir sangria a tu
comentario, escribe dos puntos (:) al inicio dénlea de texto.

Es muy recomendable que firmes todos tus comeatdPizedes «firmar» de cualquiera
de las siguientes maneras:

Escribiendo ~~~ para que aparezca solo tu nombusubeio
Escribiendo ~~~~ para que aparezca tu nombre deiagunto con la hora y fecha.
Presionando el botén ubicado encima del cuadrala#a. Al presionar este boton, se

insertara automaticamente el texto "--~~~~ )

Cuando grabes la pagina, tu firma se insertaran@aitcamente. La mayoria usamos
nuestro nombre de usuario junto con la hora y fexara poder seguir las discusiones
facilmente.

Puedes crear un nuevo nombre de usuario en lagdgimregistro. Si no tienes una
cuenta 0 no has ingresado a tu nombre de usuaooaas cuando firmes se usara tu
direccion IP.

P&ginas de discusion de usuarios

Cada usuario cuenta con una pagina de discusida gme puede recibir mensajes de
otros usuarios. Si alguien te deja un mensaje @agina de discusion, veras que en la
parte superior de cada pagina te aparecera undrecwme dice: «Tienes nuevos

mensajes», con un enlace hacia tu pagina de discusi

Puedes responder de dos maneras. Una es escnibaniggje en la pagina de discusion
de la persona a que estas respondiendo. La otreafes escribir la respuesta en tu
propia pagina de discusion debajo de su comenfasi@ndo los dos puntos a modo de
sangria).Recuerda gue si respondes en tu propiaapdg discusion, al otro usuario no
le aparecera la nota de mensajes nuevos Yy quiZés horespuesta.

Sangria

La sangria puede mejorar considerablemente lahiisién de una pagina de discusion,
haciéndola mas facil de leer. Una forma es ponagréaa tus comentarios un nivel mas
gue el comentario de la persona a la que estasneigmdo.

Existen varias formas de poner sangria en la Wiki:
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Sangria normal

La forma mas simple de poner sangria al texto esbés«dos puntos» (:) al inicio de
una linea. Cuantos mas dos puntos pongas, latBnded mas sangria. Una linea nueva
(presionando Enter o Return), marca el fin de urgfidicon sangria.

Por ejemplo:

Esta linea esté alineada hasta la izquierda.

:Esta linea tiene sangria.

::Esta tiene mas sangria.

aparece como

Esta linea esta alineada hasta la izquierda.

Esta linea tiene sangria.

Esta tiene mas sangria.

Vifetas

También puedes afiadir sangria a una linea usafdtasj usadas normalmente en las

listas. Para insertar una vifieta, usa un asterf§coSimilar a la sangria normal,
mientras mas asteriscos pongas, la linea tendr&angsia.

Un ejemplo:

*Primer articulo en la lista
*Segundo articulo en la lista
**Sublista del segundo articulo
*Tercer articulo en la lista
Aparecera asi:

Primer articulo en la lista
Segundo articulo en la lista
Sublista del segundo articulo
Tercer articulo en la lista

Listas numeradas

También puedes crear listas numeradas. Para estel sggno de namero (#). Esto se
usa en las encuestas y votaciones. De nuevo, padeldar el sangrado del numero
dependiendo del nUmero de # que uses.

Ejemplo:

#Primer articulo

#Segundo articulo

##Subarticulo del segundo articulo
#Tercer articulo

Aparece como:

Primer articulo
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Segundo articulo
Subarticulo del segundo articulo
Tercer articulo

“Tutorial sobre como escribir/revisar problemas”
Al pulsar sobre el enlace se carga la siguiengépa

& Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis confribuciones  salir

categoria discusién editar historial proteger borrar vigilar pdf

Categoria:Tutorial sobre como escribir/revisar problemas

R Come escribir un problema R Como revisar un problema

En esta pagina podemos elegix entre dos opcion

llustracién 29

1. Como escribir un problema
2. COmo revisar un proble

Pinchando sobre el primer enlace nos lleva a laesige pagina:

& Root midiscusion  preferencias  lista de seguimienta  mis contribuciones  salir

ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Como escribir un problema

Tabla de contenidos [esconder]

navegacion 1 Contenido

= Portada 2 Formato

= Porial de la comunidad 2 1 Apartados

= Actualidad 2.2 Codigo fuente
= Cambios recientes 2.3 Imagenes

= Pagina aleatoria 24 Tab[as

= Ayuda

5 3 Incluir el proyecto Java
= Lonaciones

llustracion 30

En esta pagina nos detalla como escribir un prodlemel wiki:

Contenido
Para crear una pagina de solucidon a un problemaugiere seguir los siguientes
apartados
= Descripciéon del problema lo mas completa posible.
» Limitaciones de la solucion algun caso especial que no se pueda resolver o
algun limite.

= Solucién al problema Comentario a la solucién que se ha implementada p
el problema, que clases auxiliares se han impleadentue variaciones sobre el
esquema general de la técnica se han realizado.

= Complejidad temporal. Planteamiento de la complejidad de la implemeédtac
realizada.

» Referencias Referencias al material utilizado en la propudsiisio para buscar
el problema como para encontrar una solucion. kibpaginas y documentos
encontrados en la Web, etc.

= Forma de compilar y ejecutarel cédigo entregado.
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= Implementacién del problema en Java Cddigo fuente en lenguaje Java,
comentado con el formato javadoc

= Autores. Firma Wiki de los autores del trabajo

= Tiempo empleado Tiempo que se ha empleado para realizar el valsaj
todavia no se ha terminado incluir el tiempo hdatéecha y poner tiempo
parcial.

En esta misma péagina hay un enlace a una plaptiia determinar los apartados del
problema, que son:

= Descripcion del problema
= Limitaciones de la solucion

o Algun caso especial que no se pueda resolver o élgite.
» Solucion al problema

o Comentario a la solucion que se ha implementada @laproblema, que
clases auxiliares se han implementado, que vanasisobre el esquema
general de la técnica se han realizado.

= Complejidad temporal
o Planteamiento de la complejidad de la implementaalizada.
» Referencias

o Referencias al material utilizado en la propuettato para buscar el
problema como para encontrar una solucidén. Librpéginas y
documentos encontrados en la Web, etc.

= Forma de compilar y ejecutar
o Apartado opcional.
* Implementacion del problema en Java
o Cadigo fuente en lenguaje Java, comentado corrrabfo javadoc
= Autores
o Firma Wiki de los autores del trabajo
= Tiempo empleado

o Tiempo que se ha empleado para realizar el traBajodavia no se ha
terminado incluir el tiempo hasta la fecha y pdrempo parcial.

Formato

Apartados
Cada uno de estos apartados se puede poner eeagitangde la siguiente forma:

==Nombre de seccion==

De esta forma podremos editar los apartados paraap y se pueden distinguir de un
vistazo. Ademds, asi cuando tenemos mas de tresoses el wiki genera
automaticamente una tabla de contenidos.

No incluir nunca el titulo del trabajo, el Wiki locluye automaticamente.
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Utilizar siempre el estilo de titulo de secciongeada apartado (== Titulo ==) Utilizar
nivel de seccion 2, con dos iguales (==). Si sesitan mas niveles utilizar el 3 (===).

No utilizar titulos con todas las letras en mayias;usolo la letra inicial, ya queda
resaltado el titulo si utilizamos el estilo titule seccion (== Titulo ==).

Cadigo fuente

Como parte del trabajo, se pide, el codigo fuerttadmplementacion del problema. Se
aconseja que si no es excesivamente largo se aeluja pagina Wiki con las marcas

<java> Cadigo </java>

Para que asi se pueda leer directamente el céebgtiado sobre la pagina sin tener que
acceder a otros servidores.

Utilizar <java> </java> para rodear el codigo Jgvgue asi el Wiki haga un coloreado
sintactico.

Imégenes

El Wiki permite introducir imagenes en las paginam embargo, las imagenes no se
pueden pegar directamente en la pagina. Para utirodna imagen hay que subirla
previamente al Wiki con la opcion Subir del mentedal del Wiki. Posteriormente
cuando se esta editando la pagina se utiliza énbBmbedded Image de la barra de
herramientas de edicién. Cuando las imagenes ntosmyrafias; es decir, son capturas
de pantalla, diagramas o esquemas; aconsejo ugiZzarmato .png por sus mdultiples
ventajas: no pierde calidad como el .jpg, compninds que .gif y permite imagenes con
mas de 256 colores.

Para dibujos con colores planos utilizar formatdGPhl formato JPG utilizarlo SOLO
para fotografias.

Para manejar un esquema debes utilizar un formattonal (SVG). En este enlace
Informaciéon sobre SVG podras ver en que consisthodformato. Desde aqui te
recomendamos el uso de la herramienta inkscapéepueer mas informacion sobre
ella en Informacion de inksape.

Las imagenes deben de subirse al Wiki y debenrspigs de los autores o asegurarse
de que estan libres de copyright.

Tablas

El Wiki tiene un formato para representar tabl&ppay que reconocer que es bastante
engorroso. Si las tablas son medianamente gramdesniendo hacer una captura y
incluirlas como imagen.

Incluir el proyecto Java

¢, Como se puede hacer en el wiki para subir el ptoy#e JBuilder con el algoritmo
implementado? Actualmente sOlo se pueden subir il Wchivos de imagen, por
tanto, para incluir un archivo .zip o .rar con ebyecto completo debes situar este
fichero en un servidor visible en Internet y luggmer un enlace externo en el Wiki.
Un servidor accesible desde Internet es petra.ufagrticulo en este mismo Wiki que
describe el proceso de crear una pagina: Tu paghbeen petra.

Pinchando sobre el segundo enlace nos lleva gu#&ste pagina:
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ayuda discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Ayuda:Como revisar un problema

Tabla de contenidos [esconder]

navegacion 1 Revisor de frabajos
» Portada 2 En qué consisten las revisiones
= Portal de la comunidad 3 Periodo para realizar las revisiones
= Actualidad 4 Proceso de realizacion de revisiones

= Mamhine reriantac

llustracion 31

En esta pagina nos detalla como revisar un probéme wiki:

Revisor de trabajos

Este rol consiste en revisar trabajos creados Wwos grupos para realizar sugerencias
de mejora y modificar alguno de ellos para mejatarcalidad de los trabajos. En

concreto se deben de seleccionar dos problemazacad en afios anteriores realizados
por distintas técnicas para revisarlos y modifar; otros tres realizados con las
restantes técnicas (que pueden ser tanto del aatsal como de afios anteriores) para
realizar comentarios de mejora, para ello el grdpbe basarse en la normativa del
trabajo, tanto del formato como el contenido.

En qué consisten las revisiones

El revisor tiene que leer un trabajo correspondienicada una de las cinco técnicas
vistas en clase, consultar la normativa y guiasdiéo para verificar que las cumple,

consultar la documentacion referenciada u otra meatacion sobre los problemas y
hacer propuestas de mejora del trabajo. Las prtgsie® mejora se deben realizar
utilizando la pestafa “discusion”, las propuestaBeth de ir firmadas por el revisor y

s6lo se pueden hacer propuestas de mejora en@gjGeahabajos que no tengan ninguna
propuesta de otro revisor (excepto si es del poofekel curso actual.

Periodo para realizar las revisiones

Modificaciones de trabajos de afios anteriores, rded&izarse en las fechas marcadas
para cada una de las técnicas. Se pueden readvzigiones sobre cualquier trabajo

existente en el Wiki, con la restriccion anteri@ @gue no tenga revisiones del curso
actual. Se pueden hacer revisiones a priori, stthb&jos ya existentes, antes de que
ningun grupo se ponga a actualizarlo o a posteuoa vez que el grupo que realiza el
trabajo ha creado todos los apartados. Las reésianpriori deben realizarse siempre
antes de la fecha de entrega programada paraceseatédas revisiones a posteriori se

realizaran una vez que el grupo que crea el tratmmmpletado todos los apartados

Proceso de realizacion de revisiones

1. Suscripcion a la lista de seguimiento. El reviser ssiscribe a la lista de
seguimiento, tanto de la péagina principal del akticcomo de la pagina de
“discusion” de tal forma que cada usuario puedaiisdgs cambios en los
articulos de su interés.

2. Leer el trabajo si ya existe y consultar informaciélacionada para comprobar
que el planteamiento y resolucidn son correctas.

3. Los revisores utilizan la pagina de discusién mogé cada pagina del Wiki,
para realizar comentarios y propuestas de mejora.
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4. Los autores de la pagina contestan a los comestgrimejoras propuestos
realizando la mejora sobre el articulo o justifibael trabajo realizado.

5. Basandose en el material consultado y haciendcerefa explicita a él el
revisor podria volver a plantear alguna mejoraedtds contestaciones de los

autores.

Otra seccion que encontramos en la Portada es ‘@€alegorias por técnica”

= Pagina aleatoria
= Ayuda
= Donaciones

buscar

(] (oussar]

herramientas

= | o que enlaza aqui

= Seguimiento de
enlaces

Subir archiva

= Paginas especiales
= \ersion para imprimir
= Enlace permanente

Tutoriales sobre el manejo de la Wiki Problema destacado
L‘S Tutorial introductorio TiTU LO

[\ Tutorial General L .
n Multiplicacion dptima de matrices

{' 5 Tutorisl sobre como escribirrevisar problemas

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Necesitamos calcular la matriz producto M de n matrices
dadas M = M1M2.._Mn minimizando el nimero total de
multiplicaciones escalares a realizar. No nos centramos en
obtener el resultado de esta multiplicacion, sino en obtener &l
arden en que se deben multiplicar las matrices para que el
numero de multiplicaciones escalares sea el minimo posible
obteniendo ademas este nimero. Por ser asociativa la
multiplicacion de matrices, existen muchas formas posibles de
B el % =~ realizar esa operacidn, cada una con un coste asociado (en

Categorias por técnica

G4 erogramacion Dinamica G4 pivide y venceras

G4 Algoritmos Voraces ﬂ Ramificacion y Poda

Problemas presentados en clase

llustracion 32

Con esta categorizacion podemos acceder de mangyacamoda y rapida a los
diferentes problemas presentes en la Wiki. Vamasr ain ejemplo para la categoria de
Programacion Dinamica.

Si pinchamos sobre el enlace de Programacion démiia se carga la siguiente

pantalla:

regacion

Portada

Portal de la comunidad
Actualidad

Cambios recientes
Pagina aleatoria
Ayuda

Donaciones

scar

categoria discusion editar historial proteger borrar vigilar pdf

Categoria:Programacion Dinamica

Articulos en la categoria "Programacion Dinamica”

Hay 3 articulos en esta categoria.

M

= Nochila Simple Programacion Dinamica
= Multiplicacion de Matrices:Programacion Dinamica

= Problema del cambio:Programacion Dinamica

llustracién 33

En nuestro ejemplo hay 3 problemas dentro de estgaria. Para acceder a ellos basta
con pinchar sobre su enlace correspondiente.

Si pinchamos sobre “Mochila Simple Programacionaiica” se cargara la siguiente
pantalla con este encabezado:
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articulo discusion editar historial proteger borrar trasladar vigilar pdf

Mochila Simple Programacion Dinamica

‘ Tabla de contenidos [esconder] e ———
. revizado por alro
navegacion 1TITULO alumno
Portada 2 COMPCNENTES DEL GRUPO e

» Portal de lacomunidad | | |3 DESCRIPCION DEL PROBLEMA -R@'MMWW

llustraciéon 34

Como podemos ver a la derecha de la imagen haletiggetas’. Vamos a explicar su
significado:

Plantilla “revisado”

Este problema ha sido
revizado por otro
alumno

Esta plantilla se colocar4 a todos los problemas
hayan sido revisados por otros alumnos.

Plantilla “presentado”

Ezte problema ha =ido
prezentado en &l grupo
A

Esta plantilla se colocara a todos los problemas q
hayan sido presentados en clase en el grupo A. E
plantilla (pero con distinto nombre) serd tambié
utilizada para los problemas presentados en ebgdupen grupo C.

Para incluir las plantillas basta con escribir unhda en el editor de texto de la
siguiente manera: {{Presentado en el grupo A}}

El resto de la pagina del problema muestra la 8otudel mismo (Como editar un
problema se explicd mas arriba en la seccion deialgs).

Otra seccion que encontramos en la Portada es‘Rrdelemas presentados en clase”.

Con esta categorizacion podemos acceder de mangyacamoda y rapida a los
diferentes problemas presentes en los diferent@gogrde teoria. Vamos a ver un
ejemplo para la categoria de problemas presentadekgrupo A.

obteniendo ademas este nUMero. For ser asoclativa la
multiplicacion de matrices, existen muchas formas posibles de
realizar esa operacion, cada una con un coste asociado (en
términos del nimero de multiplicaciones escalares). Si cada
Mi es de dimension di—1xdi (1 =i = n), multiplicar Mi Mi+1
requiere di—1di di+1 operaciones. El problema consiste en

El Café de la Wiki encontrar el minimo numero de operaciones necesario para
calcular el producto M. En general, el coste asociado a las

£ . Pulsando aqui entraras al café de la Wiki distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser
'. bastante diferente de unas a otras.

Problemas presentados en clase

R En el grupo A R En el grupo B

N En el grupo C

llustracién 35

Pinchando sobre el enlace “en el grupo A” se nogacka siguiente pagina:
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o Categoria:Problemas presentados en el grupo A
fada En esta Categoria se encuentran aquellos problemas gue han sido presentados en el Grupo A
:al de la comunidad
Jalidad

nbios recientes

Articulos en la categoria "Problemas presentados en el grupo A"

ina aleataria

= Mochila Simple Programacion Dinamica

ﬂ Buscar

entas

jue enlaza aqui P

uimiento de = Plantilla:Presentado en el grupo A

Iicrzsrchivo = Problema del cambio:Programacion Dinamica

llustracion 36

En esta categoria nos aparecen todos los problgomegengan incluida la plantilla
“Presentado” (en el grupo A). Y al pinchar sobrguab de los enlaces nos llevara al
problema correspondiente.

Otra seccion que encontramos en la Portada es‘'E @afé de la Wiki”.

requiere di—1di di+1 operaciones. El problema consiste en
encontrar el minimo ndmero de operaciones necesario para

calcular el producto M. En general, el coste asociado a las

Pulsando aqui entrarés al café de la Wiki, distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser

bastante diferente de unas a otras.

Fuentes de problemas

Fuentes de problemas

llustracion 37

Pinchando sobre el enlace del Café nos llevar&iglgente pantalla:

& Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contnbuciones  salir

proyecto discusion | editar histarial proteger borrar | | trasladar | [ vigilar pdf |

| WikiTeoria:Café

navegacion El Café es el conjunto de péaginas que usamos en la Wiki de Teoria de la Programacion para discutir algunos asuntos como
= Portada examenes, practicas, etc. Siéntete libre para participar en él y no olvides firmar.

= Portal de la comunidad

» Actualidad & Noticias # Alumnos sin grupo #  Problema Destacado & Avisos de los

= Cambios recientes Nuevo tema Nuevo tema Nuevo tema profesores

= Pagina zleataria Anuncios sobre WikiTeoriay  Alumnos sin grupo para la Opiniones y propuestas  Avisos de los profesores de
* Ayuda su comunidad. parte tedrica. sobre el problema destacado. la asignatura.

= Nonaciones

llustracion 38

Dentro del café podemos diferenciar cuatro apastatistintos. Vamos a verlos por
separado:

Noticias
Si pulsamos en su enlace nos lleva a la siguientafa:
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WikiTeoria:Café/Portal/Noticias

Café (noticias)

navegacion
Esta seccicn del Café es para colocar temas relacionados con noticias, aguello que quieras nofificar o dar a conocer .
y

en relacion con cualquier tema de la Wiki Tanto de la parte pactica de la asignatura como de las précticas de laboratorio

= Portada
= Portal de la comunidad
= Actualidad

llustraciéon 39

Aqui se escribiran todas las noticias relacionagascualquier tema que sea del interés
de los usuarios de la Wiki. Es decir aspectos i@mtados con temas vistos en clase de
teoria 0 de practicas que tengan repercusion eWikh Un ejemplo puede ser el
siguiente: “en un grupo de Teoria el profesor cdmeue va a subir un problema
resuelto a la Wiki. Entonces algun alumno de eapa@puede poner esa noticia en esta
seccion para avisar al resto de alumnos, indepetednente de que el profesor
notifique esta noticia en otra seccion”.

Alumnos grupo
Si pulsamos en su enlace nos lleva a la siguientgafa:

%%ﬁ WikiTeoria:Café/Portal/Alumnos grupo
.../

Café (alumnos sin grupo)
navegacmn

I
I
‘ Portada Esta seccion del Café es para ayudar a encontrar grupe a aquellos alumnos gque ain no formen parte de uno. Asi que . :

Portal de la comunidad aquellos que esteis en esta situacion no dudeis en comentarlo aqui

= Actualidad

llustracion 40

Esta seccion sirve para que los alumnos que adorm®n parte de un grupo para la
realizacion del problema puedan decirlo aqui yoaisi gente en su misma situacion
puedan ponerse en contacto para formar un grugargon

Problema Destacado
Si pulsamos en su enlace nos lleva a la siguientaja:

%’_@ WikiTeoria:Café/Portal/Problema Destacado

Café (problema destacado)
wegacion

— Esta seccion del Café es para proponer un problema como destacado, opinar sobre el problema destacado actual o ‘

Portal de la comunidad cualguier tema relacionado con el problema destacado

Actualidad

llustracion 41

En esta seccion los alumnos podran proponer cuzdepser el problema destacado
(problema que aparecera en la Portada de la Wiki)decision final la tomara el
profesor pero las opiniones dadas por los alummagudaran a la hora de decidir cual
sera el problema destacado

Avisos de los profesores
Si pulsamos en su enlace nos lleva a la siguientaja:
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WikiTeoria:Café/Portal/AvisosProfesores

Café (avisos profesores)
navegacion

» Portada Esta seccion del Café es para gue los profesores de la asignatura comenten lo que crean oportuno. Teniendo en cuenta
« PiittaldiE 1 comtinidad que la pagina estd protegida no debeis de desconfiar en lo que aqui aparezca, va que nadie podra editarla y hacerse ™
= Actualidad pasar por los profesores

= Gambios recientes
llustracion 42

Esta seccidn solo puede ser editada por los prefesgsto es asi porque las noticias
gue aqui se ofrezcan deberan de ser veraces amor golo pueden provenir de los
profesores. El resto de usuarios (alumnos) sélognodsualizarlas.

Para editar en cualquiera de las tres seccionesi@es bastard con pincha sobre el
enlace “Nueyo tema” que aparece debajo de cada@sef¢er imagen)

WikiTeoria:Café

‘egacion El Café es el conjunto de paginas que usamos en la Wiki de Teoria de la Programacidn para discutir algunos asuntos como .
Portada exameqges, practicas, eic. Siéntete libre para participar en €l y no olvides firmar. ‘v
Portal de la comunidad

- & Noticias & Alumnos sin grupo &  Problema Destacado &

Cambios recientes

Pagina aleatoria Anuncios sobre WikiTeoriay Alumnos sin grupoparala  Opiniones y propuestas  Avisos de los profesores de

Ayuda su comunidad. parte tecrica. sobre el problema destacado. la asignatura.

Donaciones

llustracion 43

De nuevo en la portada encontramos otro apartado.edie caso hablamos del
“Problema destacado”.

Esta seccién consiste en presentar de manera desumproblema que bien sea por sus
caracterisicas o por otros detalles se ha decglidaparezca en la portada de la Wiki.

Tutoriales sobre el manejo de la Wiki

& Tutorial introductorio

& Tutorial General /. . .
Mutliplicacion optima de matrices

& Tutorial sobre como escribirfrevisar problemas

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

Mecesitamos calcular la matriz producto M de n matrices
dadas M = M1M2__Mn minimizando el nimero total de
multiplicaciones escalares a realizar. No nos centramos en
obtener el resultado de esta multiplicacion, sino en obtener el
orden en que se deben multiplicar las matrices para que el
numero de multiplicaciones escalares sea el minimo posible,
obteniendo ademas este nimero. Por ser asociativa la

Categorias por técnica
R Programacion Dinamica R Divide y Venceras
R Algoritmos Voraces ;‘( Ramificacion y Poda

R Backtracking

Problemas presentados en clase multiplicacion de matrices, existen muchas formas posibles de
realizar esa operacion, cada una con un coste asociado {(en
términos del nimero de multiplicaciones escalares). Si cada
1 65 de dimension di—1xdi {1 =1 = n), multiphcar i Mi+1

R En el grupo A R En el grupo B

R En el grupo C

\.’) Puleandn snni antrarde al faféd da la Wiki
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Ya por ultimo, en la portada encontramos el aparti “Fuentes de ejercicios”, en el
qgue hay un enlace a una pagina donde nos indictw& sonde poder encontrar
ejercicios que poder resolver.

TLMUIGT G U U U O G T T L TG TR S IOt el

El Café de la Wiki encontrar el minimo ntimero de operaciones necesario para
calcular el producto M. En general, el coste asociado a las
distintas formas de multiplicar las n matrices puede ser
bastante diferente de unas a otras.

£ g/ Pulsando aqui entraras al café de la Wiki.

Fuentes de ejercicio

Fuentes de ejercicios

llustracion 44

La pantalla que se carga al pulsar eSe enlace es:

2 Root midiscusion preferencias  lista de seguimiento  mis contrit

articulo discusién editar histarial proteger borrar trasladar vigitar pdf

Fuentes de ejercicios

Para todos aguellos gque guieran realizar un problema y no se les ocurra ninglno agui se proponen distintas fuentes para cc
de problemas.

navegacion
» Poitada En la bibliografia de la asignatura [1]& hay varios libros con gran cantidad de problemas.
= Portal de la comunidad Una fuente donde se pueden encontrar problemas son las Olimpiadas Informaticas [2]
= Actualidad "

O ql hitp:/iw ula-e m/aielir hir
OO0 S = Edicitn espafiola: hitp://» ula-ee com/oie/index. him&
= Pagina aleatoria = Edicion internacional: hitp://www.ioinformatics.org/& o hitp.//olympiads . win.tue.nl/iol/ &
= Ayuda Problemas de otros concursos internacionales:

llustracion 45

Una vez visto toda la funcionalidad a la que podeauxeder a través de la portada de
la wiki, vamos a ver otras funciones que nos oftad#/iki.

Para poder acceder a ellas debemos de estar adgstr
Subir archivo:

buscar

[ Ir Buscar | Para subir un archivo debemos de pinchar sobre el
enlace”Subir archivo”.

herramientas

= Lo que enlaza aqui Al pulsar ahi se abre la pagina donde nos expliea q
= Seguimienta de tipos de ficheros podemos subir, y aunque nos diga
enlaces que solo podemos subir imagenes, nuestra wikitga es
= Subir archivo adaptada para poder subir cualquier otro formato
nles como es .pdf, .txt, etc.

= ‘ersion para imprimir
= Enlace permanente
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Convertir a PDF

Esta opcién es muy util cuando queremos por ejewipiener uno de los tutoriales que
ofrece la Wiki o un problema. Para convertir a RiaBtara con pulsar sobre la pestaia

gue dice PDF. /
& Root midiscusion preferencias  lista de seqffento  mis contribuciones  salir
articulo discusion edfar | | historial | | desproteger || borrar | | frasladar vigilar ”

Portada

llustracion 46

Al pulsar en esa pestafia nos carga una pantall@ ¢angue aparece en la figura
siguiente:

2 Root midiscusidon preferencias  lista de seguimiento

articulo discusion editar historial proteger barrar trasladar vigilar pdf

llustracion 47

Si pulsamos sobre ese enlace que dice “PDF” n@&ai@auna pagina con el contenido
en pdf.



Capitulo 8. M ANUAL DE INSTALACION

8.1 Instalacion del servidor apache.
Los pasos que se siguieron para instalar el Apfughen los siguientes:

1. Descargar el Apache de la direcchitp://httpd.apache.org/download.cqgi
a. Debemos de descargar la version 2.0.59-win32.
2. Una vez descargado el servidor configuramos lettirios donde se instalaran
los paquetes:
a. C:\WebServer\Apache
b. C:\WebServer\PHP
c. C:\WebServer\MySQL
d. C:\WebServer\www
3. Ejecutamos el instalador y vamos recorriendo lasgtias.




a. Seleccionamos el boton de Next
i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Welcome to the Installation Wizard for
Apache HTTP Server 2.0.59

Thie Installation Wizard will install &pache HTTP Server 2.0.59
on your compuker, To conkinue, click Mext,

W ARMNIMNG: This program is protecked by copyright law and
international treaties,

«:Back [ Mext = ] [ Cancel

llustracion 48

b. Aceptamos y pulsamos el boton de Next

5 Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

License Agreement

Flease read the following license agreement carefully,

Apache License b
Version 2.0, January 2004 --
http:/'www.apache.orglicenses/
TERMS ARD CONDITIONS FOR USE, REFRODLUCTION, AND DISTRIBUTION

1. Definitions.

"License" shall mean the terms and conditions for use, reproduction, and
distribution as defined hy Sections 1 through 8 of this document.

(531 aceept the terms in the license agreement

{11 do nat accept the terms in the license agresment

FallShiald

< Back, ” Mexk = ] [ Zancel ]

llustracién 49
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c. Rellenamos los cuadros de texto como se indica #dadltracion 4 y
pulsamos Next

i Apache HTITP Server 2.0 - Installation Wizard

Server Information

Please enter wour server's information.

Metwork Domain (2.q, somenek,com)

|I|:u:alh|:|st

Server Mame (e.q. wianw, somenet. com);

|I|:u:alh|:|st

Administrator's Email Address (e.g. webmasker@somenet, com);

|pruyectante@hntmail.u:u:um|

Install Apache HTTP Server 2.0 programs and shorkcuts For:

() for &l Users, on Pork 80, as a Service -- Recommended.
" only For the Current User, on Port 8080, when started Manually,

< Back ” Mext = ] [ Cancel

llustracion 50

d. Pulsamos el botdn de Next

i Apache HTITP Server 2.0 - Installation Wizard

Read This First

Read this Before Running Apache on Windows,

Apache HTTF Server LS

WWhat is it?

The Apache HTTP Serer is a powerful and flexible HTTRM 1 compliant web senver.
Criginally designed as a replacement for the MCSA HTTP Server, it has grown to he
the most popularweb server an the Internet. As a project ofthe Apache Software
Foundation, the developers aim to collaboratively develop and maintain a robust,
commercial-grade, standards-based server with freely available source code.

The Latestersion

Details ofthe [atest wversion can be found on the Apache HTTP server project page
under:

hitpirhttod apache. orof

W
[ e I,

< Back H Mext = ] [ Cancel

llustracién 51
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e. Seleccionamos la instalacion Personalizada (Cusggm)samos Next

i Apache HTIP Server 2.0 - Installation Wizard

Setup Type

Choose the setup bype that best suits your needs,

Flease select a setup kype.

) Typical
L Typical program Features will be installed, (Headers and Libraries
g fFor compiling modules will not be inskalled, )

Choose which program Features you want installed and where they
will be installed, Recommended for advanced users,

< Back ” Mext = ] [ Cancel

llustracion 52

f. Seleccionamos el directorio que creamos en el pasy pulsamos Next

i Apache HTIP Server 2.0 - Installation Wizard

Custom Setup

Select the prograrm Feakures you wank installed.

Click. on an icon in the lisk below to change how a feature is installed,

Feature Descripkion
The Apache HTTP Web Server

= fipache HTTP Serve
= = = | Apache Runkime
(= ~ | Build Headers and Libraries
=3 ~ | APR Iconw Code Pages
= v| Apache Documentation
This feature requires OB on
wour hard drive. It has 2 of 2
subfeatures selected. The

subfeatures require 25MB on
valr hard drive.

Inskall ko

CiwebServeriApache),

[ Help ] [ Space ] [ < Back ” Mext = ] [ Cancel ]

llustracién 53
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g. Pulsamos el boton Install

i Apache HTIP Server. 2.0 - Installation Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

Click Install to begin the installation,

I wou want to review or change any of vour installation settings, click Back. Click Cancel to
exit the wizard.

[ < Back “ Install ] [ Cancel

llustracion 54
h. Pulsamos Finish para finalizar la instalacion
i Apache HTTP Server 2.0 - Installation Wizard

Installation Wizard Completed

The Installation Wizard has successfully installed Apache HTTP
Server 2.0.59, Click Finish to exit the wizard,

llustracién 55
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Una vez concluida la instalacion nos aparecera @adte inferior
derecha de la pantalla el icono del Apache:

4. Paraprobarlo, iniciamos nuestro navegador y en la url introducimos

http://localhost y deberemos de visualizar la pagina inicial de Apache tal y
como se muestra en la ilustraciéon 9:

/= Pagina para probar la instalacion de Apache - Windows Internet Explorer.
e =
Q‘._ v |&] tttpyjfacahost;

z =7
W | (& Pagina para probar |a instalacién de Apache | |

w4 x

[Live cearch |2 -
ﬁ?] ~ B @ ~ |5z Pagina

5 2
{0 Herramientas ~

{Funciond! ;El Servidor de Red Apache ha sido instalado en ese sitio!

Si usted puede ver esta pagina. entonces los duefios de esta maguina han instalado el Servidor de Red Apache con exito. Ahora deben afiadir contenido a este
directorio ¥ reemplazar esta pagina. © apuntar este servidor al contenido real.

Si usted esta levendo esta pagina y no es lo que esperaba, por favor contacte el administrador de este sitio. (Trate de enviar correo electrénico a
<Webmaster@domain>.) Aunque este sitio esta utilizando el programa Apache es casi seguro que no tiene ninguna conexion con el Apache Group.
por eso favor de no enviar correo sobre este sitio o su contenido a los autores de Apache. Silo hace, su mensaje sera ignorado.

La documentacién de Apache ha sido incliida en esta distribucion.

El administrador del sitio esta mvitado a usar la siguiente imagen para indicar que su sitio es servido por Apache. [Gracias por usar Apache!

wered by
APRPASCH E

llustracion 56

8.2 Instalacion PHP
Los pasos que se siguieron para instalar PHP fuesosiguientes:

1. De la pagina Web http://www.php.net/downloads.php podemos
descargarnos el fichero PHP 5.2.0 zip package

Se copian los archivos y se le indica a Apache e@sthn los ficheros del

mismo. Descomprimimos el fichero php-5.2.0-Win32 &n la carpeta
"C:\WebServer\PHP\".
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3. Seleccionamos todos los archivos DLL localizadokeapeta
C:\WebServer\PHP y los copiamos al directorio System32 de la carpeta
Windows.

4. Ahora debemos de configurar el archivo php.ini.
a. Renombramos el archivo php.ini-dist como php.ini.
b. Lo editamos (bloc de notas)
c. Leindicamos donde se guardan las extensiones:
i. extension_dir = "C:/WebServer/PHP/ext/"
d. Activamos las extensiones:
I.  Buscamos Windows Extensions y descomentamos lasague
interesen:
» extension=php_mbstring.dll
» extension=php_curl.dll
* extension=php_gd2.dll
» extension=php_mysql.dll

5. Indicamos donde se van a almacenar los archivgsai@tmente:
e upload_tmp_dir = "C:/WebServer/PHP/uploads/"

6. En el caso en que trabajemos con sesiones, sariadin directorio donde se
guarden los archivos temporales:
* session.save_path = "C:/WebServer/PHP/sessions/"

7. Copiamos el archivo ini.php en la carpeta C:\Winslow

Ahora hay que indicarle al Apache que tiene quea ®4P, y para ello hay que
configurar el archivo http.conf que se encuentraleaercarpeta conf del directorio
Apache.

1. Buscamos Dynamic Shared Object (DSO) Support qaemrde se cargan los
modulos. Ahi cargamos el modulo de PHP para Apadre, ello damos la
direccion del archivo php5apache?2.dll que lo comtie

* LoadModule php5_module C:/WebServer/PHP/php5apadhe2

2. Cambiamos el directorio predeterminado para guardestras paginas:
» DocumentRoot "C:/WebServer/WEB"

3. Modificamos el Directorylndex, afiadiendo index.php:
» Directorylndex index.html index.html.var index.php

4. A continuacion de esto ultimo afiadimos las sig@gwuios lineas:

» AddType application/x-httpd-php .php
* AddType application/x-httpd-source .phps
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Ahora vamos a probar el Apache y PHP.

1. Reiniciamos el Apache (Restart) en caso de quereldsr ya estuviese
arrancado, como se muestra en la ilustracion Ao 3o que hariamos seria
iniciarlo (Start):

llustracién 57

2. Creamos un archivo llamado index.php cuyo contes&ioel siguiente:
<?
phpinfo();
7>

Y lo almacenamos en C:/WebSerber/WEB

3. Accedemos mediante nuestro navegador a la direccion
http://localhost/info.php y debemos de estar vigaado una pagina de
informacion de PHP, como la siguiente:

PHP Version 5.2.0

php

System Windows NT MIRIAM 5.1 build 2600

Build Date MNov 2 2006 11:50:55

Configure Command cscript inologo configure.js "—enable-snapshot-build™ "—with-gd=shared”

Server API Apache 2.0 Handler

Virtual Directory Support enabled

Configuration File {php.ini) CAWINDOWS\php.ini

Path

PHP API 20041225

PHP Extension 20060613

Zend Extension 220060519

Debug Build na

Thread Safety enabled

Zend Memory Manager enabled

IPv6 Support enahbled

Registered PHP Streams php, file, data, hitp, ftp, compress.zlib

Registered Stream Socket tcp, udp

Transports

Registered Stream Filters converticony.®, string.rot13, string.toupper, string.tolower, string.strip_tags,
convert® consumed, zlib *

This program makes use ofthe Zend Scripting Language Engine: Pawered By

Zend Engine v2.2.0, Copyright (c) 1998-2006 Zend Technologies

L
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8.3 Instalacion MySQL
Los pasos para instalar la base de datos de My8€)bri los siguientes:
1. Nos descargamos la version 5.0.26 de la hgb//dev.mysgl.com/downloads/

2. Ejecutamos el instalador y vamos siguiendo lasgtiast
3.

a. Pulsamos Next
IE* MyS0L Server 5.0 - Setup Wizard

Welcome to the Setup Wizard for MySOL
Server 5.0

The Setup Wizard will install My30L Server 5.0 release 5,0,27
on your computer, To continue, click Mext,

WARMNING: This program is protecked by copyright law,

< Back [ Mewxk = J [ Zancel ]
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b. Seleccionamos el tipo de instalacion Tipica (Typiggulsamos Next

s MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Setup Type

Choose the setup bype that best suits your needs,

Please select a setup bype,

(% Typical
4 Common program Features will be installed. Recommended For

| \
aenetral use,
LS

) Complete

— &l program Features will be installed, (Requires the mosk disk
LS Wl chace.)

B .4
() Custom

w4 [ Choose which programm Features yvou want installed and where thesy
'S o L will be installed. Recommended for advanced users,
= I

[ < Back. J[ Mk = ] [ Cancel
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c. Pulsamos Install para comenzar la instalaciéon

i My50L Server 5.0 - Setup Wizard

Ready to Install the Program

The wizard is ready to begin installation,

IF wou want bo review or change any of vour installation settings, click Back. Click Cancel b
exit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:
Typical

Destination Folder:
CivArchivos de programalMySOLMySOL Server 5,04

< Back

[ Install ] [ Cancel
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d. Seleccionamos la opcidn de saltar el registro (Skgm-up) y pulsamos
Next

My50L.com Sign Up - Setup Wizard

MySQL.com Sign-Up e -
Login or create a new MySQL, com account,

Flease log in or select the option ko create a new account,

{:} Create a new free MyS[L.com account

If wou do not wet have a MySOL.com account, select this
option and complete the Follawing three skeps,

{:} Login to MySOL.com

Select khis option if wou already have a MySOL, com account,
Flease specify vour login information below.

Email address: | |

Passward: | |

(% Skip Sign-Up

[ Mexk = J [ Cancel J
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e. Seleccionamos la opcién de Configurar MySQL ah@anfigure the
MySQL Server now) y pulsamos Finish para finalizainstalacion

i MySOL Server 5.0 - Setup Wizard

Wizard Completed

Setup has finished installing My3QL Server 5.0, Click Finish to
exit the wizard,

Configure the MySQL Server now
IJs& this option to generate an optimized MyS0L config
file, setup a Windows service running on a dedicated port
and ko set the password Far the root accounk,
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f. Pulsamos Next
My50L Server, Instance Configuration Wizard

Welcome to the MyS0L Server Instance
Configuration Wizard 1.0.8

The Canfigurakion \Wizard will allow wou ta confiqure Ehe
MySOL Server 5.0 server instance, To Continue, click,
Mexk,

MySoL

[ Mext = ] [ Cancel
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g. Seleccionamos la segunda opcion y pulsamos Next
MySQL Server Instance Configuration Wizard

MySQL Server Instance Configuration

Configure the MySOL Server 5.0 server instance,

Please select a configuration tvpe,

i Detailed Configuration
;' # Choose this configuration type to create the optimal server setup For
¥ this machine,

(v} Standard Configuration
;l ; Ise this only on machines that do not alkeady have a MyaQL server
P

installation. This will use a general purpose configuration For the
server that can be tuned manually,

[ < Back ] [ Mext = J [ Cancel ]
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h. Dejamos todo tal cual. Nombre del servicio: MySQla pestafna de
ejecutar MySQL Server automéaticamente (Launch th8QL
automatically) y pulsamos Next

MyS50L Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Zonfigure the MySQL Server 5,0 server instance,

Please set the \Windows options.

Install As Windows Service
*n This is the recommended way b run the MySOL server

'{Z‘} an Windows,

5

Service MName; [PIwSCIL v |

Launch the My30L Server automatically

[ ]tnclude Bin Directory in Windows PATH

_heck this option ko include the directory containing the
server | client executables in the Windows PATH wariable
zo they can be called from the cormmand line,

|_ < Back. ] [ Mext = ] |_ Cancel J
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i. Ahora creamos el root. Escribimos un password ggmbs Next

My50L Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Zonfigure the MySQL Server 5,0 server instance,

Please set the security options,

Modify Security Settings
1 Mew root password; |********* | Enter the root passward,
| | Caonfirm: |*********| | Rekvpe the password,

[ ]Enable root access fram remote machings

|:| Create An Anornyrous Sccount

This option will create an anonymous account on this server, Please
nate that khis can lead to an insecure syskem,

|_ < Back ] [ Mext = ] |_ Cancel J
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j. Pulsamos Execute para ejecutar la configuaracion

MyS0L Server Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Zonfigure the MySQL Server 5.0 server instance,

Ready to execute ..

() Prepare configuration
() ‘Write configuration file
() Skart service

() Apply security settings

Please press [Execute] to start the configuration.

[ < Back. ] [ Execute ] [ Cancel ]
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k. Pulsamos Finish para concluir

My50L Server. Instance Configuration Wizard

MySOL Server Instance Configuration

Configure the My3QL Server 5.0 server instance,

Processing configueation ...

iv] Prepare configuration
iv] Write configuration file  (SdArchivos de programalfy SQUIMY SQL Server 5.00m.in
ivf] Skart service

i) Apply security settings

Configuration file created.
Windows service MySQL installed.
Service started successfully.
Security settings applied.

Press [Finish] to close the Wizard.
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8.4 Instalacion phpMyAdmin
Para instalar phpMyAdmin seguimos los siguientes®pa

1. Nos descargamos la version 2.9.1.1 de la Web
http://www.phpmyadmin.net/home_page/downloads.php

2. Extraemos todo el ZIP en la carpeta raiz de nugéata: C:\WebServer\www

3. Renombramos la carpeta creada como phpmyadminagdedsi:
C:\WebServer\www \phpmyadmin

4. Ahora vamos a configurar phpMyAdmin:

a. Editamos el archivo config.default.php

b. Buscamos $cfg['PmaAbsoluteUri'] = "; y le damosula absoluta de
donde tenemos el phpMyAdmin:

c. $cfg['PmaAbsoluteUri'] = 'http://localhost/phpmyaih’;

d. Buscamos $cfg['blowfish_secret] = "; y le damoa gadena de
caracteres cualquiera:
$cfg['blowfish_secret’] = 'aqui puedes pdoegue quieras’;

e. Buscamos $cfg['Servers][$i][')password]  =Yy;colocamos la
contrasefa del root que le asignamos en el coafigurde mysql:
$cfg['Servers'][$i][')password] = 'contrasefia’

5. Para ver que la instalacién ha sido exitosa vanmseatro navegador y
cargamos la direcciomttp://localhost/phpmyadmiry nos aparecera una
pantalla como la que aparece en la imagen siguiente

localhost phpMyAdmin - 2.9.1.1
phplyAdmin BVersion del servidor: 5.0.37-community-nt * Version del cliente: 5.0.22
_— * Versién del protocolo: 10 » Extensiones PHP utilizadas: mysqgl
@l@ #Servidor: localhost via TCP/IP f\_anguage : Espaﬁol - Spanish
Base de datos US"'a”C’: [ooi@localhcst @Tema / Estilo: | Original =
- HJuegos de caracteres de MySQL: UTF-8 Unicode (utf .
(Bases de datos) 3 g v ( Y Font size: 100% |~
) FICotejamiento de las conexiones MySQL: BDocumentacion de phpMyAdmin
Seleccionar una R APagi 2 A .
base de datos utf8_general_ci & Pagina oficial de phpMyAdmin
#Crear nueva base de datos ' [Changelog] [CVS] [Lists]

Cotejamiento &

Crear

Tl\lostrar informacién de tiempo de ejecucion de MySQL
ElMostrar las variables del sistema MySQL
“®Procesos

HJuego de caracteres y sus cotejamientos

&\otores de almacenamiento

P Reload privileges

2Privilegios

& Bases de datos
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8.5 Instalaciéon MediaWiki
Para instalar MediaWiki seguimos los siguiente®pas

1. Lo primero es bajarnos el software de mediaWikiy Ha gran namero de
versiones disponibles. Nosotros optamos por Medialw¥ porque es la version
que esta instalada en el servidor de la Escuelgatgeria Técnica Informéatica
de Oviedo. Para acceder a este software podemedgairsiguiente direccion:
http://meta.wikimedia.org/wiki/MediaWiki_1.7

2. Una vez descargado el software, descomprimimosalpeta en la ruta:
C:/WebServer/WEB

3. A continuacibn cargamos en nuestro navegador laliesite direccion:
http://localhost/mediawiki-1.7.1

4. Lo que nos aparece al cargar esa direccion es an@lla como la que se
muestra en la siguiente figura. Lo que debemosaterhes pulsar el enlace

“setup the wiki” /
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5. Al pulsar en ese enlace se carga la pantalla cangoieé aparece en la siguiente
imagen. El instalador hara una serie de comprobasioiniciales para
comprobar que nuestro servidor cumple los regq@isigresarios para instalar la
aplicacion. Entre otras cosas, comprobara quertadrede PHP es la correcta y
gue disponemos de gestor de bases de datos MySQL.

6. Sitodo esta correcto veremos el mensaje: ‘Envirar@decked’ que podriamos
traducir como ‘Comprobaciones correctas’.

7. Si nuestro servidor no satisface los requisitogpodremos instalar MediaWiki.
En tal caso, habra que actualizar o instalar |lisaaiones que nos indique.
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i

B

3] MediaWiki 1.8.2 Installation
b |

= Don't forget security updates! Keep an eye on the lowtrafic relezse saanouncements mailing list

v,
QAN
" Checking environment...
Flesse inchude alf of the lines belw when reparing malatson problemsa

= Mediaviki home
& [Feacihe w PHE S B rustided
= [feleass nofes = Found dutabede drivars for MySGL
= Lottty ® PHP server AP apache hander, ok, using pretty UPLE (index . php /Page_Title]
= Ry Chuda ® - Herve WML Latnid LITF -8 conrrersnn support
= FAL = PH i condigared with no mesory_limic
Meckadli i Copymight & ® Havn Yl $L00F], ANabiEng ouliel COMEressn
00 2006 By Misarads s Conidn® Tl Turck MMCAcTs, pAcosbralon of APT, Clesct Cochirng Tunchions Caeol Do s

Marsie, Bron Vibker, Les R T3 reck Tounadl

Coarsied Crocher, Tm s Fioursd GO praphecs Bwaey bull-n, imngs Sroembhaling w8 = ensbied i you enabis ipiasds
oy, Erik Mo, » instaliadion drestoey: Oz \A¥ehivns de prograus) asppihcdnos \ssdisviii-1_9.F
Caabwied VaCke amd obiners

St LR palry Suadievaki=1, 0,2
Efte it € hickisL i Ca mEtal Modiawiki e Curmplimos los 1equisitos previos

Podlomisn camtinmim
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El paso siguiente al reconocimiento es introdumsr datos que nos pide el formulario
contenido en esa misma péagina para configuratie! si
» Configuracion del sitio (Site Config)
En éste apartado tendremos que configurar losesites parametros:
Wikiname: Nombre del sitio. Aparecera en muchosiag.
Contact-email: e-mail del administrador. Apare@manuchos lugares.

Language: Idioma

Copyright/license: Tipo de licencia. Se refiera bbs contenidos van a tener copyright
o por el contrario, cualquiera tendra derecho daclms. Solo tiene sentido en sitios
publicos, pero éste va a ser privado.

Admin username/password: Nombre del usuario adtrawcigr del MediaWiki y su
contrasefa (habra que poner la contrasefia dos pecssnos equivocamos al teclear).
Es muy importante recordar este usuario y estaraseiia ya que de lo contrario no
podremos administrar posteriormente el MediaWiki.

Shared memory caching: Si deseamos activar elnsstde cacheo de paginas para
acelerar el sitio cuando el numero de usuarioswgseatevado (miles). Como es un sitio
privado, no merece la pena

107



Site config

Wiki name:

Contact e-mail:

Language:

Copyright/license:

Admin username:
Password:

Password confirm:

Shared memeory caching:

Memcached servers:

WikiTeoria Must not be blank or "MediaWiki"
Preferably a =short word without punctuation, i.e. "Wikipedia™.
Wil appear as the namespace name for "meta” pages, and throughout the interface.
almeirim@hotrmail_.com
Dizplaysd to uzers in 2ome error messages, used as the return address for pazsword reminders, and used as the default
sender address of e-mail notifications.
es - Espafiol hd

Select the language for your wiki's interface. Some localizations aren't fully complete. Unicode (UTF-8) used for all localizations.

O Mo license metadata
& GNU Free Documentation License 1.2 (Wikipedia-compatible)
(O A Creative Commons license - choose

A notice, icon, and machine-readatle copyright metadata will be dizplayed for the licenze you pick.

WikiSysop
ssssssnns Must not be blank

An admin can lock/delete pages, block users from editing, and other maintenance tasks.
A new account wil be added only when creating a new wiki database.

® Mo caching
© Memcached
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» Configuracion del la notificacion por email (Emagmail notification and
autentification setup)

MediaWiki permite interactividad mediante correcattonico. Entre otras cosas,
permite que los usuarios se envien correos electr®entre si. También envia correos
autométicos cuando se han actualizado/modificasi#&ginas que nosotros hayamos

introducido en nuestra lista de seguimiento.

Para utilizar las funciones de email de MediaWeki,necesario disponer de un servidor

SMTP para el envio de correos electronicos.

En nuestro caso deshabilitaremos las funcionesndd.e
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E-mail, e-mail notification and authentication setup

E-mail features (global): O Enabled

@ Disabled «u—

Use this to dizable all e-mail functions (pas=sword reminders, user-to-user e-mail and e-mail notifications) if =ending mail doesn't
work on your server.

User-to-user e-mail: O Enabled

® Disabled «——

The user-to-user e-mail feature (SpecialEmailuser) lets the wiki act as a relay to allow users to exchange e-mail without publichy
advertizing their e-mail address.

E-mail notification about © Disabled <u—

changes: (O Enabled for changes to user discussion pages only
O Enabled for changes to user discussion pages, and to pages on watchlists (not recommended for large
wikis)
For this feature to work, an e-mail address must be present for the user account, and the notification options in the users

preferences must be enabled. Alzo note the authentication eption below. When testing the feature, keep in mind that your own
changez wil never trigger notifications to be =ent to yourself.

There are additional eptions for fine tuning in fincludes/DefaultSettings.php; copy these to your LocalSettings.php and edit them
there to change them.

E-mail address @ Disabled «(mummm—

authentication: O Enabled

If thiz option is enabled, userzs have to confirm their e-mail addre=s uzing a magic link =ent to them whenever they =et or change
it, and only authenticated e-mail addrezses can receive mailz from other uzers and/or change netification mailz. Setting thiz option
iz recommended for public wikis because of potential abuse of the e-mail features above.
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» Configuraciéon de la base de datos (Database config)
Por ultimo ya solo nos queda configurar los asetacionados con la base de datos:
Database type: tipo de base de datos. En nuesind\gSQL

Database host: PC que tiene la base de datos. éstrmcaso el mismo (localhost 6
127.0.0.1, es decir, nuestro PC)

Database name: Nombre de la base de datos, ejeniib.

DB username: Nombre de usuario que utilizara Mediapara el acceso a la base de
datos. Ejemplo wikiuser.

DB password: Contrasefia para acceso a la basaate Bemplo: 123456

DB password confirm: Repetimos la contrasefa.

Superuser account: Administrador de la base desd&teele ser root.

Superuser password: Contrasefia. En blanco simen@s establecido desde XAMPP
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Database config

Datahase typa:
Databaze host

Database name:

DB username:

DB password:

DB password confinm:

Superuser account:
Superuser passwiord:

@ Mysol
lxealhos

W your dafsbnze 2ereer it on your ‘web cerver, erler the nams or P address hers

wikidh
wikiuger

TE L Must not be hlank

18 yoi iy’ a8 angle user attoun] and dalabads svallable ander Those here H you
Pty b D ® 7o SRS (e EsbinA ) el Sl SR M BCCLUNLSAlARE RS L0 D
criabend, Thet accoount will Rt B Creabecd B pre-eoagls 7 this i the Rl encguns Ghal i
hng SELECT, WNSERT, PDATE and DELETE permizsions on e Mecini®dl| datnbase

ot

Contrasatia de 1eal da 4||'.|'n||
En Blaneo st oo la

lninos estabilecldo
¥ Bhy gl Al 50y Spacifind Abowns So-s Pk el oF T IOl P S0COEE 10 crealn

e dallabeysa (1 neaded) or 2abbes wihen &, please pronde detaits of & superaser sccourt,
tucth ad moot, which doss_ Leas b pastword oot bo « IF IFes o 6ok needed

MySQL specific options:

Database table prafix:

Database chamot

Prefijos an tablas sl la hase
e dates ew comparnida
18 your rieed 1o shiare one dababase Detwesn mulipls wikls, or Medenddi and anolhee web

A AEON, YO MEY Choose: 1o &3 @ geatic bo &3 e balis names B0 ol Condiols
A ekic chaeaciers;, sometfing B mu_ 8 good

Select one

(¥ Backwards-compatible LUTF-8
) Experimental MySGL 4 150 UTF-8
EXPERIMEHT AL: ioui con anmble scpbcll Unscoos chroeet sopeoet for MyS0L 4.1 and 50

sedvers, This i rol well Ipsied and mey couse Things 10 brenk, i upgerading am pdter
irestallation, leave in bk wards-compatible mode.

Install MediaWikil e CHe para brstala

utilizada.
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8. Ahora tan solo debemos pulsar el boton ‘Install Médki’ y si toda la
informacion introducida es correcta, la aplicaciquedara lista para ser

Si ha habido algun error a la hora de introducttatdéa informacion de
instalacion porque hemos olvidado introducir alganametro obligatorio o
algun valor no es adecuado, aparecera un errorejeoplo, supongamos
que hemos olvidado introducir la contrasefia del iadtnador del

MediaWiki lo cual es obligatorio. Aparecera el senie error:

out correctly.

Something's not quite right yet; make sure everything below is filled

blank’:
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Que significa que algo esta mal y que debemosnerllda informacion
correctamente. Si bajamos un poco observamos lartaticia ‘Must not be
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Admin username: |admin
Password: Must not be blank

Password confirm:
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Indicandonos que no podemos dejar en blanco esaration.

* Una vez que todo esta correcto, al pulsar el bdtétall MediaWiki’ la
aplicacion comenzara el proceso de creacién dada te datos y las tablas
necesarias para la puesta en marcha de la misnmsen@bemos en la
pantalla las diferentes tareas que se llevan a cabo

Generating configuration file...

= [Database type: My3QL

= | pading class: Databaselysql

= Atternpting to connect to database server as root.. SUCCESS.

= Connected to 5.0.37-community-nt

m [Database wikidb exists

= There are already MediaWiki tables in this database. Checking if updates are needed...

. nitcounter table already exists.
.querycache table already exists.
.objectcache table already exists.

. .categorylinks teble already exists.
.logging tabkle already exists.

. .uger newtalk table already exiasts.
.transcache table already exists.
.trackbacks taeble already exists.

..2Xternallinks tebkle already exists.

.job table already exists.

.langlinks taeble already exists.

.querycache info table already exists.
..filearchive table already exiasts.
...have ipb id field in ipblocks table.

..have ipb expiry field in ipblocks table.

..have rc_type field in recentchanges table.

..have rc ip field in recentchanges table.

..have rc_id field in recentchanges table.

..have rc_patrolled field in recentchanges table.

. .have user real name field in user table.

. .have user token field in user table.

..have uszer_email token field in user table.

. ..nave user registration field in user table.
..have log params field in logging table.
..have ar rev_id field in archiwve table.

...nave ar text_id field in archiwve table.

..have page_len field in page table.

. .have rev_deleted field in revision table.

..have img width field in image table.

. .have img metadata field in image table.

. .have img media type field in image table.

..have 33 _total pages field in site_ stats table.

..have iw trans field in interwiki table.

..have ipk range start field in ipblocks table.
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Installation successful? Move the config/Loczliectinga.phpfile into the parent directory, then follow
this link to your wiki

llustracion 79

« Al final del proceso vemos ‘Installation succesfgjue indica que la
instalacion se ha realizado de forma satisfactdr@anbién nos indica que
debemos mover el archivo LocalSettings.php quedsmgro de la carpeta
config a la carpeta raiz del MediaWiki y seguieelace.

Si no movemos el archivo LocalSettings.php de lpeata config a la carpeta
superior, e intentamos acceder al MediaWiki, n@eqera la siguiente pantalla:

Bt

N

MediaWiki 1.7.1

Ta complete the installation, move config/TLocalSectings.pnp (0 the parent directary.
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* Si finalmente colocamos el archivo LocalSettings.pbn su sitio y
accedemos con el navegador a la direccion dondemien nuestro
MediaWiki, es decir, a http://localhost/mediawikif1l, observaremos la
pagina principal de nuestro MediaWiki:
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= Registrarse/Entrar
articulo i_dEmsmH“| -&dltar| histerial |

Set $wul,

Software wiki instalado con éxito

Por favor. lee documentation on customizing the imedace & y User's Guide iF para
canocer sU configuraciin y uso
nevegadén |

= Portada

= Portal de la

comunidad

= Actualidad

= Cambios recientes

= Fagina aleatona

= Ayuda

s Donaclones

‘buscar

Gle=

herramienias.

= Lo gue sniaza aqul

= Saguimienio de
enlacas

s Paginas especiales

= Yarsidn para
irrpfemEr

= Enlace permanente
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Capitulo 9. M ANUAL DEL ADMINISTRADOR DE LA WIKI

El administrador podra realizar funciones que umati®e normal no podra hacer. A
continuacion vamos a ver cuales son esas funcioneso realizarlas.

Como administradores podremos bloquear una pagireaque cualquier otro usuario
no pueda editarla. Sélo podra leer y visualizarligo fuente.

articulo discusidn editar histarial proteger borrar trasladar vigilar

Portada

iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacién!

Libro de visitas

llustracién 82

En la imagen anterior vemos que la pagina puedtaredi Si tenemos perfil de
Administrador podremos evitar que la editen coo gallsar el enlace “proteger”.

Confirmar proteccion

Frotegiendo Forada

Puedes visualizar y modificar el nivel de proteccidn de Portada. Por favar, asegurate de que sigues las politicas de proteccidn de paginas.

Edit Move

par defecto
Blogquear usuarios no registrados
Sdlo administradores

[ Configurar permisos para traslados

Razdn para proteger

Confirmar
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El Administrador debe de elegir a quien permitdagdia pagina y dar una razon del
bloqueo (esto ultimo no es obligatorio)

Si es el Administrador el que estad viendo la p3gmlaenlace que le aparecera
sustituyendo al de “proteger” sera “desprotege® hace la funcion inversa. Permitira

gue una pagina sea editada por cualquier usuanida Biguiente imagen se muestra
como quedaria:



articulo discusion editar historial desproteger horrar frasladar vigilar

Portada

jBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
Edicidn iniciada en el 2005

Libro de visitas
llustracion 84

En caso de que sea un usuario no administradardwigualizara sera lo siguiente:

articulo discusian ver codigo fuente histaorial

Portada

iBienvenidos a la Wiki de Teoria de la Programacion!
Edicidn iniciada en el 2004,

Libro de visitas

llustracién 85

Otras de las funciones que un Administrador puedbzar es bloquear el registro de un
usuario.

Para acceder a esta opcion el Administrador dedesidulsar sobre el enlace “Paginas
especiales” de herramientas.

buscar

(ir] (Buecar]

herramientas
Lo que enlaza aqui
= Seguimiento de
enlaces
= Paginas especiales
= Yersidn para
imprimir
= Enlace permanente

llustracion 86

Al pinchar sobre ese enlace se carga otra pagahagministrador podra acceder a las
“Paginas especiales restringidas”.
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Paginas especiales restringidas

Bloguear usuario

Configuracion de permisos de usuarios
Importar paginas
= Paginas no vigiladas

llustracion 87

Bloquear usuario:
Pulsamos sobre el enlace “Bloquear usuario” y sgada siguiente pagina:
pagina especial

Bloquear usuario

Usa el formulario siguiente para bloquear el acceso de escritura desde una direccidn IP especifica o un nombre de usuario. Esto deberia
hacerse sdlo para prevenir vandalismos, y de acuerdo a las politicas de \WikiTearia. Explica |a razdn especifica del bloqueo (por ejemplo,
citando las paginas en particular que han sido objeto de vandalismo).

Direccion IP 0 nombre de usuario:
Caduca dentro de: | Otro tiempo %
Especificar caducidad:

Razdn:

[ Bloguear esta direccidn ]

llustracién 88

Para bloguear a un usuario bastara con indicadegdacion IP o nombre del usuario.
Entre las opciones que puede indicar es la cadiicidiabloqueo o la razén del mismo.

Otras de las opciones es la configuracion de pesws usuarios

117



pagina especial

Configuracion de permisos de usuarios

— Configurar grupos de usuarios

Escribe un nombre de usuario: Miriam

[ Modificar grupos de usuarios ]

— Maodificar grupos de usuarios

Editando Miriam

Iiembro de[Sysops Grupos disponibles:|[Bats
Bureaucrats

Selecciona los grupos a los que quieres unir al usuario (o de los que le quieres dar de baja). Los grupos no seleccionados no cambiaran.
Puedes deseleccionar con CTRL + clic izquierdo

[ Guardar grupos de usurarios ]

llustracion 89

El administrador debe de indicar el nombre del uswd que quiere cambiar los
permisos Yy luego seleccionar el grupo al que qujaespertenezca.

A continuacion vamos a explicar como importar yatgr paginas de la Wiki.
Exportar

Exportar paginas cosiste en almacenar en un fiailerontenido de una pagina de la
Wiki.

Desde el navegador accedemos a la pagina EspegiaitEde la siguiente manera:
http://localhost/mediawiki-1.7.1/index.php/Espetiaiport

pagina especial
Exportar paginas

Puedes exportar el texto y el historial de edicidn de una pagina en particular o de un conjunto de paginas a un texto XML. En el futuro, este
texto podria posteriormente importarse en otro wiki que ejecutase MediaWiki, sin embargo esta capacidad no esta adn disponible en la
versidn actual.

Para exportar paginas, escribe los titulos en la caja de texto de abajo, un titulo por linea, y selecciona si quieres la versidn actual junto a las
versiones anteriores, con las lineas del historial, o sélo |a version actual con la informacion sobre la dltima edicidn.

En el dltimo caso puedes usar un enlace, por ejemplo Especial:Export/Portada for the page Portada.

[¥1Sélo incluir la revisién actual, no el historial completo

Y lo Unico que debemos de hacer es escribir el nemi la/s pagina/s de la Wiki que
gueremos exportar. Luego con pulsar el boton Exg@gdenerara un fichero XML.

Importar
Importar paginas cosiste en incluir una nueva @agila Wiki.
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Desde el navegador accedemos a la pagina Espagialt] de la siguiente manera:
http://localhost/mediawiki-1.7.1/index.php/Espediaport

pagina especial
—Importar paginas

Par favor, exporta el archivo desde el wiki de origen usando la utilidad Special:Export, guardalo en tu disco y subelo aqui.

Subir archivo
’7 (Examinar__| [ Subirun archivo |

Lo Unico que debemos de hacer es pulsar el bot@miear para indicar la ruta donde
se encuentra el archivo XML que queremos imporfaulgar el boton Subir un archivo.
A partir de ese momento si el proceso de impontettigo éxito la Wiki contara con
una nueva pagina.

En este mismo capitulo vamos a comentar como milgrana version antigua de
MediaWiki a otra mas moderna.

Una vez que tenemos instalado la MediaWiki, y géiaimplica tener la base de datos
MySQL instalada también, lo Unico que hay que hasenstalar la nueva version de
MediaWiki y automaticamente esta version contetabléd el contenido de la Wiki méas
antigua puesto que la nueva version de la Wikide@ea la misma base de datos que la
Wiki anterior que es donde se encuentra toda tanmdcion almacenada de la Wiki.
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Capitulo 10. E NCUESTA

Como ya se explicéd en apartados anteriores se@aatia encuesta a los alumnos de la
asignatura de Teoria de la Programacion de la atitih de Ingenieria Técnica
Informética para conocer su opinidn sobre la Wildopre otras cuestiones relacionas
con la asignatura. Con la ayuda de la profesoran@én Lubiano confeccionamos una
encuesta que nos permitiese sacar conclusionasapaptar la Wiki a las necesidades e
inquietudes de los alumnos.

La realizacion de la encuesta tuvo dos variantes.

» Una de ellas fue la realizacion de la misma ewl@ses de Teoria.
a. Momento: Finales del primer cuatrimestre
b. Poblacion: Alumnos que estaban presentes en la ¢&@a3eoria
c. Numero: 72 alumnos

» La otra variante a la hora de realizar la encuestaia web.
a. Momento: Periodo de Semana Santa
b. Poblacion: Alumnos que no habian hecho la enceestéase de Teoria
c. Numero: 18

Los resultados obtenidos fueron sesgados porgeeciaesta pasada en clase de teoria
sé6lo estaba realizada por alumnos que normalmentiea a las clases de Teoria.

10.1 Contenido de la encuesta

1. Te ha parecido interesante que en la primerse cd@ presente las diferentes
actividades y la metodologia a seguir en la asigaai se podria prescindir de ella.

Muy interesante

Bastante
interesante

Normal

Poco
interesante

Se
prescindir

podria

2. ¢Has encontrado siempre la informacion que bascan la Web de la

asignatura?

Siempre

Muchas veces

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

3. ¢, Qué falta en la Web de la asignatura?

4. Consideras que el tiempo de explicacion teddieecada tema es adecuado o
reducirias el tiempo de explicacion y resolucién mteblemas para aumentar la
explicacion teorica.

Menos explicacion tedrica

Es adecuado

Mas explicacion tedrica




5. ¢Ves conveniente haber realizado distintas idaties en la asignatura:
Entrenamiento, clases presenciales de teoria ylgmnals; Clasicas, practicas de
laboratorio; Esprint, controles de seguimiento dteael curso; Montafa, trabajo de
profundizacién sobre un problema; Contrareloj fiexiamen tedrico final o seria mejor
concentrar la actividad en la explicacion del psofey las practicas?

Muy Bastante Normal Reducir las Sélo

conveniente conveniente actividades explicacion

6. ¢, Qué actividad consideras mas interesante papaendizaje de la asignatura?

7. Consideras que el proporcionar los esquemassendpcodigo mas genérico

como aparece para facilitar su comprension?

Muy interesante Bastante Normal Poco Se podria
interesante interesante prescindir

8. Has utilizado los recursos de la Web de la asiga: Bibliografia propuesta,

recursos complementarios a los temas, examenestossu

Siempre Muchas veces Algunas veces Pocas veces Nunca

9. ¢, Habias manejado un Wiki con anterioridad?

Si No

10. ¢, Has consultado el Wiki para estudiar la resitude problemas?

Siempre Muchas veces Algunas veces Pocas veces Nunca

11. Silo has hecho, ¢Qué te han parecido deitéadatie los trabajos para estudiar
baséandote en ellos?

Excelente Buena Aceptable Se podria Pésima
mejorar

12. Si no lo has hecho, ¢,qué dificultades has ¢rammpara no hacerlo?

13.  Ves interesante que los grupos realicen la sgidn en clase o seria mejor
realizarla solamente ante el profesor.

Muy interesante Bastante Normal Poco Mejor sélo con
interesante interesante el profesor

14.  Qué propuestas harias para mejorar la patidipn clase.
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15.  ¢Has realizado el trabajo de profundizaciomesah problema (Wiki)?

Si

No

16. ¢ Fue sencillo manejar el Wiki o seria necesagdbzar un mini-tutorial?

Muy intuitivo

Sencillo una
vez pillado el
truco

No muy
complicado

Realizar un
manual por
escrito

Imprescindible
explicaciéon en
clase

17. Qué papel has elegido (autor o revisor).

Autor

18. ¢ Por qué has elegido ese papel?

19. Ha sido interesante trabajar en grupo o sedmrnhaber realizado el trabajo

individualmente.

Muy interesante

Bastante
interesante

Normal

Poco
interesante

Mejor individual

20. El trabajo del resto de los compafieros te henipdo aprender cosas mas

rapidamente.

Siempre

Muchas veces

Algunas veces

Pocas veces

Nunca

21. Te parece interesante que el propio grupo laagapuesta del trabajo.

Muy interesante

Bastante
interesante

Normal

Poco
interesante

Nada
interesante

22.  Utilizas distintos indices (por técnica, poekposicion en clase) para buscar un
problema o sélo utilizas el indice general de asigmes.

Siempre

Muchas veces

Algunas veces

Pocas veces

Soélo el general

23. Te parece interesante que los trabajos comdggues a cada una de las
técnicas se entreguen coincidiendo con la expasobéb tema o seria mejor una entrega
a final del curso.

Muy interesante

Bastante
interesante

Normal

Poco
interesante

Mejor al final de
curso
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24. Te ha ayudado la resolucion del problema a cemder mejor la técnica
correspondiente a ese problema.

Siempre Muchas veces Algunas veces Pocas veces Nunca

25. ¢, Qué te hubiese animado a realizar el trabajo?

26.Sugerencias sobre la asignatura
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10.2 Estudio de los resultados de la encuesta

1. Te ha parecido interesante que en la primera daspresente las diferentes
actividades y la metodologia a seguir en la asigaat se podria prescindir de

ella.
Frecuencia | Porcentaje | Porcentaje acumulado
Muy interesante 29 32,6 32,6
Bastante interesante 33 871 69,7
22 24,7 94,4
Normal
4 4,5 98,9
Poco interesante
. _— 1 1,1 100,0
Se podria prescindir
89 100,0
Total
| Media [ 2.044944 [ Desv. tipica | 0.9282206 |
respuesta
id_pregurta: 1
| K
[ P
K]
B
L5
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2. ¢Has encontrado siempre la informacion que buscabasa Web de la
asignatura?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Siempre 8 9,0 91 91

35 39,3 39,8 48,9
Muchas veces

35 39,3 39,8 88,6
Algunas veces

9 10,1 10,2 98,9
Pocas veces

1 1,1 1,1 100,0
Nunca
Total 88 98,9 100,0
Perdidos sistema 1 11
Total 89 100

Media | 2.545455 | Desv. tipica | 0.8429435 |
respuesta

id_pregunta: 2.0
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3. ¢Qué falta en la Web de la asignatura?

Ejercicios, exdmenes de la primera parte de lanagiga (Martin)
Ejercicios de refuerzo y mas material de la panitgdl de la asignatura
Informacion actualizada sobre las practicas. La@gletnos didacticos

Actualizar enlaces, mas informacién de los prasti¢ttansparencias de
clase

Hay enlaces obsoletos. Informacion de las practicas
Ejercicios y examenes de la primera parte de masira
Recursos de la parte de la asignatua que impaptavedr docente
Que esté mejor estructurada

Que esté mejor estructurada

Algunas transparencias

Creo que esta bastante completa

Nada

Mas claridad para saber donde buscar las cosas
Transparencias de lo que se da, los ejemplos en Jav
Cuaderno didactico actualizado

Apuntes actualizados

Apuntes mas a diario

Ejercicios resueltos

No creo que falte nada

Colgar los guiones de las practicas en la web
Explicaciones

Los guiones de précticas

En particular, nada

Esta completa

Deberia haber mas apuntes y ejercicios resueltos
Més ejemplos de ejercicios

No sabia que los Esprints fuesen los examenes

Mas claridad en los apartados

De todo, desde ejemplos de cddigo,...Deberia mepra

La pregunta seria, ¢qué hay en la web de la asigi?aQueremos cédigo
Java

Organizacion
Pienso que no hace falta nada
El orden
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Los enunciados de la parte de Martin de los exasnene
Ejercicios de la parte de Martin

Organizacion

Organizacion, claridad, un panel de avisos coadéisidades proximas
Organizacion

Mas transparencias de clase

Mas ejercicios resueltos

Los ejemplos expuestos en clase que se encueatiéndnte
Actualizar el plan de trabajo

Mas contenido, aunque con el Wiki se complemerga bi
Ejercicios y examenes de afios anteriores

Guiones de practicas

Problemas

Mejorar la estructura de la informacién para queraés rapido el acceso
y actualizacion mas a menudo el plan de trabajo

Examenes y mas ejercicios de la parte de Martin

Una estructura mas usable, una seccion con el iemae se va a
impartiendo en cada clase

Resolucidn ejercicios con menor complejidad exapaia comprender
teoria mas facilmente

Esta bastante completa, no creo que falte nada
Nada

Ejercicios resueltos

Mas apuntes y ejemplos

Se agradecerian mas ejemplos y apuntes
Informacion sobre que algoritmo escoger

La organizacion de la Web

Esté bien

Creo que nada. Esta bastante completa
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4. Consideras que el tiempo de explicacién tedricxatta tema es adecuado o
reducirias el tiempo de explicacion y resoluciérpdeblemas para aumentar la
explicacion tedrica.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Menos explicacion 13 14,3 14,3 14,3
tedrica
Es adecuado 51 56,0 56,0 70,3
Mas explicacion 26 28,6 28,6 98,9
tedrica
1 1,1 1,1 100,0
21
91 100,0 100,0
Total
| Media | 2.351648 | Desv. tipica | 20783200 |
respuesta
id_pregunta: 4,0
N
[
[
M 21
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5. ¢Ves conveniente haber realizado distintas actieslaen la asignatura:
Entrenamiento, clases presenciales de teoria ygmals; Clasicas, practicas de
laboratorio; Esprint, controles de seguimiento dteal curso; Montafa, trabajo
de profundizacién sobre un problema; Contrarelglfiexamen teérico final o
seria mejor concentrar la actividad en la explimaciel profesor y las practicas?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Muy conveniente 19 21,1 21,3 21,3
Bastante 40 444 44,9 66,3
conveniente

17 18,9 19,1 85,4
Normal
Reducir las 11 12,2 12,4 97,8
actividades

2 2,2 2,2 100,0
Solo explicacion
Total 89 98,9 100,0
Perdidos Sistema 1 11
Total 90 100,0

Media | 2.202135 | Desv. tipica | 1.0135698 |

respuesta

id_pregunta: 50
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¢, Qué actividad consideras mas interesante papaezidizaje de la asignatura?

Aplicacion de los algoritmos a problemas concretos
Entrenamiento y montaia

Realizar los algoritmos en practicas

Ejercicios en clase

Las explicaciones y resolucion de problemas porafkesor
Clase tedrica y trabajo de profundizacién

Trabajos

Trabajo en grupo de tres personas

Explicaciéon y resolucion de problemas diferentasgb@rofesor
Entrenamiento

Las clases de teoria y resolucién de problemas
Entrenamiento

Entrenamiento

Entrenamiento

Los entrenamientos y las etapas de montafa

Resolver problemas y ejercicios

Hacer ejercicios en clase de teoria

La resolucion a fondo de cada tipo de ejercicioteraiendo uno
completamente no es dificil comprender todos los&$eque sean similares

Los trabajos sobre un tema concreto y algunasipa&ct
Ejercicios de ejemplo realizados en clase porafegor
El trabajo en grupo sobre un tema determinado
Esprint o Montaia

Profundizacién sobre un problema

Indagar en una técnica para entenderla

Realizar ejercicios sobre cada tema

La realizacion del problema para exponer

Sprints

Resolucién de problemas en clase: Entrenamiento
Trabajo de profundizacion de un problema
Entrenamiento y quizas también Montafia

Las practicas y los trabajos de profundizacion

Los ejercicios

La realizacion de multiples ejercicios
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Entrenamiento

Montafia, me parece interesante un trabajo mas paréocada tema
El entrenamiento

Mas explicacion practica, mas ejercicios
Las practicas de laboratorio
Entrenamiento

Practicas

Clasicas

Entrenamiento

Entrenamiento

La realizacion de ejercicios

Clases de teoria y problemas

Clases de teoria y problemas

Esprint y Montafia son muy interesantes, te obligamirar la asignatura
durante el curso y no sélo los dias antes del exame

La realizacion y presentacion de trabajos y lodleroas de clase
Controles de seguimiento

La parte practica, aunque no estoy de acuerdowctormato
Realizacion del problema en el Wiki

Trabajo de profundizacién sobre un problema

Los Esprints y la Montafia

Hacer bastantes ejercicios

Los ejercicios hechos en clase y los trabajos optés
Entrenamiento

Entrenamiento y Esprint

Los problemas del Wiki

Clases presenciales de Teoria y problemas

Realizacion de ejercicios de clase y su correcdigercicios enfocados a los
examenes

Resolucién de problemas
Problemas

Entrenamiento

Ejemplos de problemas diferentes
Problemas en clase

Resolucién de problemas

Los problemas resueltos en clase
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Trabajo de profundizacion (muchos ejemplos y pbtiddd de obtener mas
nota

Esprint

Las explicaciones

Entrenamiento, Esprint y Montafa
Entrenamiento y Montafia
Realizacion de problemas en clase
Clases de resolucion de problemas
Las practicas de laboratorio

Disponer de una recopilacibn de apuntes y ejempksueltos que
contuviesen todo el temario

Clases de problemas

Las practicas de libre eleccidn y la explicacion eemplos
Esprint

La resolucion de problemas por distintas técnicas

Los ejercicios en clase son los que te clasifieartécnicas
El hacer varios examenes de seguimiento y la teoria
Entrenamiento

Clasicas
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7. ¢Consideras que el proporcionar los esquemas dbskastas técnicas en Java
en vez de en pseudocddigo mas genérico como apredtecuaderno didactico,
es interesante para facilitar su comprension?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Muy interesante 42 46,2 46,7 46,7
Bastante interesante 33 36,3 36.7 83,3
13 14,3 14,4 97,8
Normal
2 2,2 2,2 100,0
Poco interesante
Total 90 98,9 100,0
Perdidos sistema 1 11
Tota| 91 100,0
| Media [1.722222 [ Desv. tipica [0.7936231 |
respuesta
id_pregunta: 7.0

[[] Perdido
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8. Has utilizado los recursos de la Web de la asigaaRibliografia propuesta,
recursos complementarios a los temas, examenedtossu

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje acumulado
Siempre 7 7,7 7,7
) 35,2
Muchas veces 25 27,5
39 42,9 78,0
Algunas veces
Pocas veces 16 17.6 95,6
4 4,4 100,0
Nunca
Total 91 100,0
Media | 2.835165 | Desv. tipica | 0.9575865 |
respuesta
id_pregunta: 80
K
[ P
Oz
B4
s
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¢, Habias manejado un Wiki con anterioridad?
Frecuencia Porcentaje
Vélidos  Si 27 29,7
No 64 70,3
Total 91 100,0
| Media | 1.703297 | Desv. tipica | 0.4593354 |
respuesta
id_pregunta: 9,0
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10. ¢, Has consultado el Wiki para estudiar la resolud&problemas?

Frecuencia Porcentaje | Porcentaje acumulado
Siempre 7 7.8 7,9
Muchas veces 26 289 371
40 44,4 82,2
Algunas veces
Pocas veces 12 133 95,5
4 4,4 100,0
Nunca
98,9
Total 8? 1,1
Perdidos  Sistema 100,0
90
Total
| Media [ 2.775281 | Desv. tipica | (.9384805 |
respuesta

id_pregurta: 10,0
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11.Si lo has hecho, ¢,Qué te han parecido de la caliddds trabajos para estudiar

basandote en ellos?

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Excelente 4 4,4 4,7 4,7
43 47,8 50,0 54,7
Buena
29 32,2 33,7 88,4
Aceptable
Se podria 8 8,9 9,3 97,7
mejorar
2 2,2 2,3 100,0
Pésima
95,6 100.0
Total 82 4,4 !
Perdidos  Sistema 100,0
90
Total
Media [ 2.546512 | Desv. tipica | 0.8211466 |

respuesta

Id_pregurta: 11,0
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12.Si no lo has hecho, ¢ qué dificultades has encanprach no hacerlo?
= [Falta de costumbre, pereza
= Algunos ejercicios estaban mal explicados
= Me parece muy buena idea lo del Wiki
= Algunos trabajos estan incompletos, habria quergirnos
= Trabajos incompletos
= No he encontrado dificultades

= Hay problemas a la hora de entrar, aunque todatelen a fallos en el
servidor

= Encontrar un problema no repetido
= Errores y poca claridad
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13.Ves interesante que los grupos realicen la expgsien clase o seria mejor
realizarla solamente ante el profesor.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Muy interesante 18 19,8 20,9 20,9
Bastante interesante 21 23.1 244 45,3
28 30,8 32,6 77,9
Normal
4 4.4 4,7 82,6

Poco interesante

Mejor sélo con el 15 16,5 17,4 100,0

profesor

Total 86 94,5 100,0

Perdidos  sistema 5 5,5

| Media [ 2.732558 | Desv. tipica | 1.3321757 |
respuesta
id_pregunta: 13

N 1
g
| F
B
Cl4
B

14.Qué propuestas harias para mejorar la participaiiase.
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Que todos los alumnos tengan que presentar sydraiiz el resto
Trato personal con el alumno, mediante encuestitgdunales
Resolucién de problemas sobre la marcha, no métia para pensarlo
Aumento de nota

a b W N

Incentivar de alguna manera (puntos extras, libdeaalgun trabajo,...) al
alumno para que resuelva algun problema en el ahacer

(o]

Creo que las clases estan bien
Compensar aumentando la nota final

8 Creo que en la exposicion ya se participa bastantelase y al hacer en
ejercicios también la gente participa

9 Explicar los ejercicios mas a fondo

10 Hacer mas ejercicios resolviéndolos preguntandosaalumnos, no solo
llegar y copiar el enunciado y la resolucion

11 Valorar ejercicios propuestos para casa, o tendralnajo individual aparte
del de grupo

12 Que al realizar ejercicios y salieses a la pizardaacerlos y si esta bien
explicado que te cuente para la nota, aunque gégefun poco

13 Que en clase, en la realizacion de ejercicios,aped@n salir a la pizarra y si
lo tienes bien pues que te suba algo de nota.qRergiempre sea voluntario

14 Que el trabajo en el Wiki valga mas puntos
15 No se me ocurre ninguna

16 Mas teoria con cddigo mejor explicado y menos ejesmpin explicacion
aparente

17 Me parece que los trabajos de profundizacion sendidea
18 Mas trabajos

19 Que expongan mAas grupos sus trabajos

20 Reducir los grupos

21 Mas ejercicios practicos

22 Regalar 3 puntos para el examen

23 Regalar con ejercicios u otras cosas mas puntos

24 Realizar mas ejercicios sobre las técnicas

25 Mas problemas a resolver en clase

26 Hacer mas ejercicios, esto supone un alicienterticipar en clase, si la
gente los hace, jclaro!

27 Mas ejercicios
28 Mas ejercicios
29 No lo veo necesario
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30 Mas ejercicios y problemas

31 Ejercicios para casa que a la hora de corregieinente la nota de aquellos
gue se esfuercen

32 Mas ejercicios con participacion voluntaria

33 Que hubiese mas tiempo dedicado a cada técnicablepra para poder
asimilar conceptos y descubrir dudas

34 Hacer una aproximacion mayor de la asignatura eonedlidad, con lo
cotidiano

35 Dejar tiempo para resolver los problemas y cortegidespués, que los
alumnos vayan diciéndole al profesor que escribirdar una pequefa
puntuacion por salir a la pizarra

36 Hacer las clases méas dinamicas, con preguntasrahallo, estilo programa
de television

37 Preguntar cosas concretas del problema expuesiasn

38 Incentivarnos dandonos puntuacién por resoluciogjeleicios de clase
39 Hacer mas ejercicios en clase participando, erdgean casa por grupos
40 No se me ocurre ninguna

41 Lo veo complicado. Una parte dentro del trabaj@pmare los componentes
preparasen algo para el resto de la clase, porp&emreguntas (Mal
ejemplo, por ser muy visto, pero ejemplo)
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15. ¢ Has realizado el trabajo de profundizacién sobngrablema (Wiki)?

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido
Vélidos  Si 79 87,8 90,8
No 8 8,9 9,2
Total 87 96,7 100,0
Perdidos Sistema 3 3,3
Total 90 100,0
| Media | 1.091954 | Desv. tipica | (.2906362 |
respuesta
id_pregunta: 15,0
[ &
B2
[l Perdido
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16. ¢ Fue sencillo manejar el Wiki o seria necesarilizegaun mini-tutorial?

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia | Porcentaje | valido acumulado
Muy intuitivo
17 18,7 213 21,3
Sencillo una vez pillado el truco 41,8
38 47,5 68,8
No muy complicado
18 19,8 22,5 91,3
Realizar un manual por escrito
6 6,6 7,5 98,8
Imprescindible  explicacion en
clase 1 4,4 1,3 100,0
Total
) ) 80 87,9
Perdidos Sistema 1 121
Total 91 100,0 100,0
| Media | 2.200000 | Desv. tipica | 0.9056783 |
respuesta
id_pregunta: 160
M 1
i 2
| E]
M«
s
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17.Qué papel has elegido (autor o revisor).

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Autor 70 77,8 89,7 89,7
Revisor 8 8,9 10,3 100,0
Total 78 86,7 100,0
Perdidos Sistema 12 13,3
Total 90 100,0
respuesta
id_pregunta: 17,0
K
[ P
[] Perdido
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18. ¢ Por qué has elegido ese papel?
1 Autor
2 Me parecia mas interesante y facil resolver unlproéa que revisarlo
Mas interesante y mayor flexibilidad ya que escdges trabajo a realizar
Para realizar el trabajo propuesto
Prefiero pensar algo y desarrollarlo
Porgue encontramos un problema que resolver
Mas interesante

0o N o o~ W

Porque con mis conocimientos de programacion taheelograria optimizar
otro proyecto asi que preferi hacer uno nuevo

9 Nos parecié mejor crear un problema practico ylveslo, que indagar para
mejorar uno existente

10 Me parece mas interesante elegir el trabajo a mi

11 Me parece mas interesante

12 Porgue queria hacer un problema practico para dewerga de mis errores
13 Porque me parecia mas sencillo

14 Asi aprendo mas porgue me tengo que esforzar pasalb

15 Porque he realizado un trabajo

16 Considero interesante la realizacion de un probléesde cero

17 Porque me parece mas sencillo y de interés, hdgerya mismo que no
corregir a otra persona

18 Porque asi ya tenia entendida y practicada un&éécn
19 Porque me gusta mas buscar soluciones que bufalirtea los demas

20 Porque vete tu a saber quien te toca revisar, iguahtrega muy raro y te
matas a intentar entenderlo

21 Me parece mas atractiva la idea de tener que msalv problema que yo
haya buscado, mas que corregir el de otra persona

22 Para coger un problema desde el principio sin sadwiat de antemano

23 Porque prefiero empezar el problema desde el pioci

24 Por ser el mas directo y rapido, y en el que daldae tenia que hacer

25 Porque te permite escribir cosas en el

26 Me parecié mas interesante

27 Porque tengo problemas algunas veces para enterfEtigo de los demés
28 Porque me gusta ser creativo

29 Nuestro grupo hizo un sorteo

30 No hay mucho tiempo para realizar trabajos adi¢emna el papel de revisor



Capitulo 10. Encuesta

me parecia que requeria un gran esfuerzo

31 Porque revisar al fin y al cabo no se basa endpiprcodigo, y creo que es
mejor realizar un trabajo propio partiendo de cefs. menos lioso y
resuelves tus propios errores

32 Me parece mas interesante hacer uno desde cero
33 Me parece mas interesante
34 Porque no tenia otra opcién

35 Era la opcién para los de primer afio. Ademas tifiente podria corregir
cuando comenzamos con el tema

36 Es mas féacil
37 Porque es mi primer afio en esta asignatura

38 Porque encontré comparfieros para hacerlo y no meoregrivilegios para
corregir el trabajo de otros comparieros

39 Para aprender

40 Porque me parecia mas interesante realizar mi@togbajo y emplear mi
solucion a mi manera

41 Porque es mi primera matricula
42 Sino es obligatorio evito tener que hacer exposgs. Me cuesta mucho
43 No podia elegir otro

44 Considere mejor empezar de cero, ayuda a aprerger el problema y da
mas libertad

45 Es mi primer afo
46 Me parecidé mas interesante
47 Empezar desde cero con mi problema a resolver

48 Parecia mas facil desarrollar que revisar, porgueegundo hay que realizar
un trabajo de comprension previo importante

49 Creo que es mas instructivo que el revisor

50 Méas interesante resolver un problema, enfrentandoékdesde cero, que
corregir los de otros compafieros

51 En un principio no sabia utilizarlo

52 Porque me siento mas capacitada para proponerpfaageejoras que lo
contrario

53 Hice el trabajo el afio pasado, cuando no existia@! de revisor

54 Preferi centrarme en un problema. Ademas, es Idificregir el trabajo de
los demas cuando aln no dimos la teoria

55 No me siento con fuerzas para revisar el cédigaoaje
56 No me siento a gusto corrigiendo a compafieros
57 Prefiero empezar algo de cero que revisar lo desotr

147



58 Porque me es mas facil hacer codigo que entendegaéjeno
59 Proporciona el trabajo en equipo
60 Porque te puedes ayudar en cosas que no sabesrestoelel grupo

61 Ademas de por el 1.5, porque asi esa parte yaéanies estudiada para el
examen

62 Porque me parece mas interesante la innovacion

63 Porque me gustan los retos

Revisor

64 Mas sencillo

65 Habia que elegir un camino

66 Casualidad simplemente, aunque todos colaboramos

67 Para corregir los errores del mismo y para entémadegjor

68 Me obliga a mirar distintos problemas y técnicamycentrarme solo en uno
69 No encontré compafieros

70 Para encontrar los errores de mi compafiero awdprgnder de ellos
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19.Ha sido interesante trabajar en grupo o seria nigjber realizado el trabajo
individualmente.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Muy interesante 31 34,1 38,8 38,8
Bastante interesante 19 20,9 23,8 62,5
22 24,2 27,5 90,0
Normal
_ 4 4,4 5,0 95,0
Poco interesante
Mejor sélo con el 4 4,4 5,0,4 100,0
profesor
Total 80 87,9 100,0
Perdidos sistema 11 12,1
| Media | 2.137500 | Desv. tipica | 1.1445385 |
respuesta
id_pregurta: 190
| K
B

B Perdido
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20.El trabajo del resto de los compafieros te ha pelonaprender cosas

rapidamente.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Siempre 7 7,7 8,8 8,8
Muchas veces 28 30,8 35,0 43,8
Algunas veces 33 36,3 41,3 85,0
Pocas veces 9 9,9 11,3 96,3
3 3,3 3,8 100,0
Nunca
Total 80 87,9
100,0
Perdidos  Sistema 11 12,1
Total 91 100,0
| Media | 2.662500 | Desv. tipica | 0.9270035 |

respuesta

id_pregurta: 200




Capitulo 10. Encuesta

21.Te parece interesante que el propio grupo hageofaupsta del trabajo.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Muy interesante 30 33,0 38,0 38,8
Bastante interesante 27 29,7 34,2 72,2
29 9,9 11,4 83,5
Normal
; 1 4
Poco interesante 9 9.9 5 94,9
Nada interesante 4 44 504 100,0
Total 79 86,8 100,0
Perdidos sistema 12 13,2
Total 91 100,0
| Media | 2.113924 | Desv. tipica | 1.1874055 |
respu&sta
id_pregunta: 21,0
[
[
O3
[
s
B Perdido
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22.Utilizas distintos indices (por técnica, por la esigion en clase) para buscar un
problema o sélo utilizas el indice general de asigmes.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado

Siempre 11 12,4 14,5 14,5
Muchas veces 28 315 36,8 51,3
Algunas veces 31 34,8 40,8 92,1
Pocas veces 2 2,2 2,6 94,7
Sélo el general 4 45 5.3 100,0
Total 76 85,4
100,0
Perdidos Sistema 13 14,6
Total 89 100,0
Media | 2.473684 | Desv. tipica | 0.9388004 |
respuesta

id_pregunta: 220
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23.Te parece interesante que los trabajos correspuediea cada una de las
técnicas se entreguen coincidiendo con la exposabéb tema o seria mejor una
entrega a final del curso.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Muy interesante 21 23,3 26,6 26,6
Bastante interesante 22 24,4 27,8 54,4
15 16,7 19,0 73,4

Normal

. 1 1,1 1 74,7
Poco interesante ' 3 ’
Mejor al final de 20 22,2 25,3 100,0
curso
Total 79 87,7 100,0
Perdidos sistema 11 12,2
Total 90 100,0

| Media | 2.708861 | Desv. tipica [ 1.5203903 |
respuesta

id_pregunta: 23,0
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24.Te ha ayudado la resolucién del problema a compremgejor la técnica
correspondiente a ese problema.

Frecuencia | Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Siempre 24 26,7 30,4 30,4
Muchas veces 33 36,7 41,8 72,2
Algunas veces 16 17.8 20,3 92,4
Pocas veces 4 4,4 51 97,5

2 2,2 2,5 100,0
Nunca
Total 79 87,8
Perdidos  Sistema 11 12,2 100,0
Total 90 100,0
| Media | 2.075949 | Desv. tipica | 0.9710179 |
respuesta
id_pregurta: 240




Capitulo 10. Encuesta

25. ¢ Qué te hubiese animado a realizar el trabajo?
1 Mayor puntuacién, poder hacer individualmente
Que no fuesen trabajos tan largos, que lleven taartgo
Que el trabajo fuese menos complejo y que no hailojee exponer en clase
Que no se tuviera que exponer de forma obligatoria
Que se expliquen primero las diferentes técnicas
Més informacion y mas importancia

~N o o B~ 0N

Que los grupos fuesen mas abiertos (2-5 personasps/ tiempo, pero
bueno, esto es independiente de la asignatura

8 Que los grupos fuesen mas abiertos
9 Peso en la nota final

10 Estaba animado a hacerlo, pero falté un par deydtespués no encontré
grupo
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26. Sugerencias sobre la asignatura

1 Las exposiciones en clase por los alumnos suelepades y no aportan
nada. Hacen la clase tediosa

2 Explicacién activa, preguntando y resolviendo daetente sobre la pizarra,
no estar tanto tiempo esperando para mirar asilfmel problema

3 A mi me parece mal que unos expongan y otros nwwafiajo en publico,
para eso es mejor que no exponga nadie

4 No hacer cuadernillos con ejemplos en Pascal yrhasgyagar por ellos y
no colgarlo en la web. Muy absurdo por vuestragpart

Actualizar cuadernillos y web
No obligar a la gente a utilizar el Wiki
No utilizar tanto el Wiki

o N o O

Mas ejercicios practicos y teoria minima. Los épws ayudan a
comprender mejor la teoria. Ademas en el examemodsy teoria

9 El trabajo del Wiki deberiamos poder elegirlo rezte, las tutorias no
sirven para mucho, mejorar un poco la asignatuigeeeral

10 Salgo con la impresion de no haber estudiado ucwice® si no varios
problemas resueltos de esa forma. No se hastaunnie podria aplicar estas
técnicas en problemas no documentados previamente

11 Hacer problemas de todas las técnicas, ya queaerecsi no se hace no
aprendes la técnica por la exposicion en clase

12 No parece demasiado dificil, depende del examen

13 Creo que en la asignatura deberian de incluir naefisi@os de examenes en
las clases

14 Las practicas deberian ir mostrando las técnicassguven en teoria con
ejemplos claros de cada una de ellos. Ahora sonahusridas...

15 Mas profundizacion y diferentes practicas

16 Integrar la teoria de la asignatura de forma quesagjue esta presente en la
realidad; poder palpar los conocimientos y losltados. Apuntes gratuitos

17 Apuntes gratuitos

18 Facilitar la parte practica en el sentido de qula sisistencia es obligatoria,
no te amargue la vida luego en casa

19 Me parece todo bien en general, solamente lo deajo en grupos, que yo
por ejemplo, al no poder hacerlo me noto un pocdexventaja, preferiria
haberlo trabajado en clase. El resto, todo bien

10.3Conclusiones

Una vez estudiados los resultados de la encuesienms ver con claridad que a los
alumnos aun les cuesta hacer uso de la Wiki y cefeepen el viejo sistema de ir a clase
y que sea el profesor el que proporcione toda tamentacion de la asignatura. La
Wiki aunque es beneficiosa para los alumnos, supasgparte de ellos conlleva un
esfuerzo al que aun no estan acostumbrados y eaollggar su tiempo. De ahi que
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gueramos hacer una Wiki lo mas atractiva posibta ptraer su atencion y fomentar su
uso.
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Capitulo 11. C ONCLUSIONES Y AMPLIACIONES

11.1 Ampliaciones

Para seguir facilitando el uso de la Wiki a losralos de Teoria de la Programacion,
hay una serie de ampliaciones que sin duda ayudaeio. Como son:

Uso del procesador de textos LaTeX. El LaTeX epratesador de textos que esta
formado mayoritariamente por 6rdenes construidpartir de comandos de TeX (un

lenguaje de bajo nivel). De este procesador podeaposvechar sus capacidades
graficas para representar ecuaciones, formulas lezadps, notacion cientifica, lo cual

lo hace extremadamente confortable y eficiente pdfeulos técnicos.

Convertir a PDF incluyendo imagenes. En este ptoyse incluyo el plug-in necesario
para que un usuario pueda convertir a PDF pagieda Wiki, pero éste sélo funciona
si la pagina no contiene ninguna imagen. Entonnasnejora seria modificar ese plug-
in para permitir convertir a PDF incluyendo imagene

11.2 Conclusiones

Cuando se comenzo este proyecto el objetivo pah@m claro, adaptar y mejorar la
Wiki de Teoria de la Programacion para que su useef mas sencillo y beneficioso
para los alumnos.

La primera decision que tuvimos que tomar era deeguiamos utilizando el mismo
motor Wiki que se utilizaba en la Wiki actual o l@sabamos en otros. Para decidirnos
tuvimos que hacer un estudio de diferentes Wilasacgque a nivel personal me vino
muy bien puesto que yo no estaba muy al dia ent@siz. Al final decidimos basarnos
en el motor de MediaWiki que era el que se veni&amndo y después de adaptar |
awiki a nustras necesidades nos quedamos muyeshiisf de haber seleccionado este
motor.

Para poder conocer la opinion de los alumnos ackrda Wiki se hizo una encuesta y
€s0 nos permitié adptar al maximo la nueva Wikisrsecesidades.

El resultado final se va a ver en el momento enguexle implantada la nueva Wiki,
pero confiamos en que el resultado de su uso seav&jor que el que se venia
obteniendo con la actual Wiki, debido a todas lagoms que ha sufrido con este
proyecto, desde el disefio, hasta la inclusion aigimd.

Y para concluir comentar que aunque este proyests dirigido para la asignatura de
Teoria de la Programacion, puede ser adaptadapalguier otra asignatura que quiera
tener una Wiki como herramienta educativa.
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APENDICE B. CODIGO FUENTE
A continuacion vamos a incluir el cédigo fuentdalencuesta.

Cddigo para generar el token de validacion para cadusuario:

<?php

$secreto = "encuesta";

$semilla = crypt($secreto);

$semilla = explode("$",$semilla);
$semilla = $semilla[2];

//conecto a la BBDD
include("conect.php");
$link=Conectarse();

//Abro el fichero en modo lectura
$DescriptorFichero = fopen("Alumnos.txt","r");
//Hasta que no llegue al final del fichero
$id_alumno = 0;
while(!feof($DescriptorFichero)){

//Capturo 4096 caracteres dentro de la linea, o menos si hay un retorno de carro antes (\r\n)

$buffer = fgets($DescriptorFichero,4096);

$partes = split ("\t", $buffer);

//en | 3@ posicion almacena: APELLIDOS, NOMBRE

$nombre = $partes[2];
$r=";

//Genero el token para ese nombre

$token = crypt($nombre,$semilla);

for($i=0;%$i<3;$i++){

$r.=chr(rand(0,25) + ord('a"));

i

$token = $token.$r;

echo "Token-->".$token."<HR>";
//Ahora hay que insertar el nombre y el token en la BBDD. También almaceno el nimero de matriculas y
convocatorias gastadas

$num_matriculas = $partes[3];
$num_convocatorias = $partes[4];

$id_alumno = $id_alumno + 1;
//inserto a esa persona en la tabla tabla_identificacion de la base de datos

$Sqgl="INSERT INTO tabla_identificacion
(id_alumno,nombre,token,voto,modo,num_matriculas,num_convocatorias) values
(\"¢$id_alumno\",\"$nombre\",\"$token\",0,"v",\"$num_matriculas\",\"$num_convocatorias\")";

@mysql_query($Sql,$link);
b

//Cierro el fichero
fclose ($DescriptorFichero);
?>

Cddigo de la pagina de registro

<HTML>

<HEAD>

<FORM name="comprobar" method="post" action="comprobar.php">

<title>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</title>
<LINK rel="stylesheet" href="estilo.css">

</HEAD>

<BODY>

<div id="cabecera">
<h1>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</h1>

<h2>Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Informatica de Oviedo (EUITIO)</h2>
</div>

<div id="principal">

<p>



Esta pagina constituye el registro de entrada a la encuesta sobre la calidad metodoldgica de la
asignatura Teoria de la programacion. Esta encuesta esta restringida

a los alumnos de la asignatura, se han enviado por correo los datos de registro personales a cada uno de
los alumnos para que puedan realizar este registro.<BR>

Gracias por participar en la encuesta, tus respuestas son totalmente andénimas, y nos seviran para
obtener datos fundamentales para la mejora de la asignatura.

</p>

<h2>Introduzca sus datos:</h2>
<datos>Nombre: </datos>

<input type="text" name="nombre" value="" size=30><br>

Token: </b>
<input type="password" name="password" value="" size = 33><br>
</div>

<div id=boton><input type="submit" name="submit" value="Registrarse"></div>

<div id="pie">

<address>

2007 Teoria de la Programacion<br/>

<a href="http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/index.html" title="Pagina principal de la web
de Teoria de la Programacion">http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/</a>

<a href="http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teor%C3%ADa_de_la_programaci%C3%B3n"
title="Wiki de Teoria de la
Programacion">http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teoria_de_la_programacion/</a>
</address>

</div>

</FORM>
</BODY>
</HTML>

Cadigo de la pagina que muestra la encuesta:

<HTML>

<HEAD>

<title>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</title>
<LINK rel="stylesheet" href="estilo.css">

</HEAD>

<BODY>

<FORM name="almacenarRespuestas" method="POST" action="almacenarRespuestas.php">
<div id="tipo_pregunta">

CUESTIONES GENERALES SOBRE LA ASIGNATURA

</div>

<div id="pregunta">
1. {Te ha parecido interesante que en la primera clase se presenten las diferentes actividades y
la metodologia
a seguir en la asignatura o se podria prescindir de ella?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R1" value="1"> Muy interesante <br>
<input type="radio" name="R1" value="2"> Bastante interesante <br>
<input type="radio" name="R1" value="3"> Normal <br>
<input type="radio" name="R1" value="4"> Poco interesante <br>
<input type="radio" name="R1" value="5"> Se podria prescindir
</div>

<div id="pregunta">

2. ¢Has encontrado siempre la informacion que buscabas en la Web de la asignatura?
</div>
<div id="respuesta">

<input type="radio" name="R2" value="1"> Siempre <br>

<input type="radio" name="R2" value="2"> Muchas veces <br>

<input type="radio" name="R2" value="3"> Algunas veces <br>

<input type="radio" name="R2" value="4"> Pocas veces <br>
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<input type="radio" name="R2" value="5"> Nunca
</div>

<div id="pregunta">
3. ¢Que falta en la Web de la asignatura?

</div>
<div id="respuesta">

<input type="text" name="R3" value="" size=85>
</div>

<div id="pregunta">
4. Consideras que el tiempo de explicacion tedrica de cada tema es adecuado o reducirias el
tiempo de explicacion
y resolucion de problemas para aumentar la explicacion teorica
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R4" value="1"> Menos explicacién tedrica <br>
<input type="radio" name="R4" value="2"> Es adecuado <br>
<input type="radio" name="R4" value="3"> Mas explicacion tedrica
</div>

<div id="pregunta">

5. ¢Ves conveniente haber realizado distintas actividades en la asignatura:
<b>Entrenamiento</b>, clases

presenciales de teoria y problemas; <b>Clasicas</b>, practicas de laboratorio;
<b>Esprint</b>, controles

de seguimiento durante el curso; <b>Montafia</b>, trabajo de profundizacidon sobre un
problema; <b>Contrareloj

final</b>, examen teodrico final o seria mejor concentrar la actividad en la explicacion del
profesor y las

practicas?

</div>
<div id="respuesta">

<input type="radio" name="R5" value="1"> Muy conveniente <br>

<input type="radio" name="R5" value="2"> Bastante conveniente <br>

<input type="radio" name="R5" value="3"> Normal <br>

<input type="radio" name="R5" value="4"> Reducir las actividades <br>

<input type="radio" name="R5" value="5"> Sdlo explicacién
</div>

<div id="pregunta">
6. ¢Qué actividad consideras mas interesante para el aprendizaje de la asignatura?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="text" name="R6" size=85>
</div>

<div id="pregunta">

7. éConsideras que el proporcionar los esquemas de las distintas técnicas en Java en vez de en
pseudoddigo

mas genérico como aparece en el cuaderno didactico, es interesante para facilitar su

comprensién?
</div>
<div id="respuesta">

<input type="radio" name="R7" value="1"> Muy interesante <br>

<input type="radio" name="R7" value="2"> Bastante interesante <br>

<input type="radio" name="R7" value="3"> Normal <br>

<input type="radio" name="R7" value="4"> Poco interesante <br>

<input type="radio" name="R7" value="5"> Se podria prescindir
</div>

<div id="pregunta">

8. ¢Has utilizado los recursos de la Web de la aignatura: Bibliografia propuesta, recursos
complementarios

a los temas, examenes resueltos?.
</div>
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<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R8" value="1"> Siempre <br>
<input type="radio" name="R8" value="2"> Muchas veces <br>
<input type="radio" name="R8" value="3"> Algunas veces <br>
<input type="radio" name="R8" value="4"> Pocas veces <br>
<input type="radio" name="R8" value="5"> Nunca

</div>

<div id="tipo_pregunta"> .
CUESTIONES SOBRE EL TRABAJO DE PROFUNDIZACION SOBRE UN PROBLEMA (Wiki)
</div>
<div id="pregunta">
9. ¢Habias manejado un wiki con anterioridad?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R9" value="1"> Si <br>
<input type="radio" name="R9" value="2"> No
</div>

<div id="pregunta">
10. ¢Has consultado el Wiki para estudiar la resolucién de problemas?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R10" value="1"> Siempre <br>
<input type="radio" name="R10" value="2"> Muchas veces <br>
<input type="radio" name="R10" value="3"> Algunas veces <br>
<input type="radio" name="R10" value="4"> Pocas veces <br>
<input type="radio" name="R10" value="5"> Nunca
</div>

<div id="pregunta">
11. Si lo has hecho, éQue te han parecido de la calidad de los trabajos para estudiar basandote
en ellos?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R11" value="1"> Excelente <br>
<input type="radio" name="R11" value="2"> Buena <br>
<input type="radio" name="R11" value="3"> Aceptable <br>
<input type="radio" name="R11" value="4"> Se podria mejorar <br>
<input type="radio" name="R11" value="5"> Pésima
</div>

<div id="pregunta">
12. Si no lo has hecho, {Que dificultades has encontrado para no hacerlo?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="text" name="R12" size=85>
</div>

<div id="pregunta">
13. ¢Ves interesante que los grupos realicen la exposicion en clase o seria mejor realizarla
solamente ante el profesor?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R13" value="1"> Muy interesante <br>
<input type="radio" name="R13" value="2"> Bastante interesante <br>
<input type="radio" name="R13" value="3"> Normal <br>
<input type="radio" name="R13" value="4"> Poco interesante <br>
<input type="radio" name="R13" value="5"> Mejor soélo con el profesor
</div>

<div id="pregunta">
14. ¢Qué propuestas harias para mejorar la participacion en clase?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="text" name="R14" size=85>
</div>
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<div id="tipo_pregunta">
TRABAJO DE PROFUNDIZACION SOBRE UN PROBLEMA (Wiki)
</div>

<div id="pregunta">
15. ¢Has realizado el trabajo de profundizacion sobre un problema (Wiki)?
*Si respondes <U>No</U> pasa a la pregunta nimero 25<br>
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R15" value="1"> Si <br>
<input type="radio" name="R15" value="2"> No
</div>

<div id="pregunta">
16. ¢Fue sencillo manejar el Wiki o seria necesario realizar un mini-tutorial?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R16" value="1"> Muy intuitivo <br>
<input type="radio" name="R16" value="2"> Sencillo una vez pillado el truco <br>
<input type="radio" name="R16" value="3"> No muy complicado <br>
<input type="radio" name="R16" value="4"> Realizar un manual por escrito <br>
<input type="radio" name="R16" value="5"> Imprescindible explicacion en clase
</div>

<div id="pregunta">
17. éQue papel has elegido (autor o revisor)?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R17" value="1"> Autor <br>
<input type="radio" name="R17" value="2"> Revisor
</div>

<div id="pregunta">

18. ¢Por qué has elegido ese papel?
</div>

<input type="text" name="R18" size=85>
</div>

<div id="pregunta">
19. Ha sido interesante trabajar en grupo o seria mejor haber realizado el trabajao
individualmete
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R19" value="1"> Muy interesante <br>
<input type="radio" name="R19" value="2"> Bastante interesante <br>
<input type="radio" name="R19" value="3"> Normal <br>
<input type="radio" name="R19" value="4"> Poco interesante <br>
<input type="radio" name="R19" value="5"> Mejor individual
</div>

<div id="pregunta">
20. ¢El trabajo del resto de los compafieros te ha permitido aprender cosas mas rapidamente?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R20" value="1"> Siempre <br>
<input type="radio" name="R20" value="2"> Muchas veces <br>
<input type="radio" name="R20" value="3"> Algunas veces <br>
<input type="radio" name="R20" value="4"> Pocas veces <br>
<input type="radio" name="R20" value="5"> Nunca
</div>
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<div id="pregunta">
21. ¢Te parece interesante que el propio grupo haga la propuesta del trabajo?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R21" value="1"> Muy interesante <br>
<input type="radio" name="R21" value="2"> Bastante interesante <br>
<input type="radio" name="R21" value="3"> Normal <br>
<input type="radio" name="R21" value="4"> Poco interesante <br>
<input type="radio" name="R21" value="5"> Nada interesante
</div>

<div id="pregunta">
22. ¢Utilizas distintos indices (por técnica, por la exposicion en clase) para buscar un problema
o solo utilizas
el indice general de asignaciones?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R22" value="1"> Siempre <br>
<input type="radio" name="R22" value="2"> Muchas veces <br>
<input type="radio" name="R22" value="3"> Algunas veces <br>
<input type="radio" name="R22" value="4"> Pocas veces <br>
<input type="radio" name="R22" value="5"> Sélo en general
</div>

<div id="pregunta">
23. {Te parece interesante que lo trabajos correspondientes a cada una de las técnicas se
entreguen coincidiendo
con la exposicion del tema o seria mejor una entrega a final del curso?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R23" value="1"> Muy interesante <br>
<input type="radio" name="R23" value="2"> Bastante interesante <br>
<input type="radio" name="R23" value="3"> Normal <br>
<input type="radio" name="R23" value="4"> Poco interesante <br>
<input type="radio" name="R23" value="5"> Mejor al final de curso
</div>

<div id="pregunta">
24. {Te ha ayudado la resolucién del problema a compender mejor la técnica correspondiente a

ese problema?

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R24" value="1"> Siempre <br>
<input type="radio" name="R24" value="2"> Muchas veces <br>
<input type="radio" name="R24" value="3"> Algunas veces <br>
<input type="radio" name="R24" value="4"> Pocas veces <br>
<input type="radio" name="R24" value="5"> Nunca

</div>

<div id="tipo_pregunta"> )
SI NO HAS REALIZADO EL TRABAJO DE PROFUNDIZACION SOBRE UN PROBLEMA (Wiki)
</div>

<div id="pregunta">
25. ¢Qué te hubiese animado a realizar el trabajo?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="text" name="R25" size=85>
</div>

<div id="tipo_pregunta">
SUGERENCIAS
</div>

<div id="pregunta">
26. Sugerencias sobre la asignatura
</div>
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<div id="respuesta">

<input type="text" name="R26" size=85>

</div>

<div id="tipo_pregunta">

CUESTIONES GENERALES SOBRE EL ALUMNO

</div>

<div id="pregunta">

27. Grupo de clase al que acudes

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

<div id="pregunta">
28. Sexo

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

<div id="pregunta">
29. Edad

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

<div id="pregunta">

name="R27"
name="R27"
name="R27"
name="R27"
name="R28"
name="R28"
name="R29"
name="R29"
name="R29"
name="R29"
name="R29"

value="1"> A <br>
value="2"> B <br>
value="3"> C <br>
value="4"> No acudo a ningun grupo

value="1"> Mujer <br>
value="2"> Hombre

value="1"> Menor de 20 <br>

value="2"> Entre 20 y 25 <br>
value="3"> Entre 26 y 30 <br>
value="4"> Entre 31 y 35<br>
value="5"> Mayor de 35

30. ¢Asistes a clase de teoria de esta asignatura?

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

<div id="pregunta">

name="R30"
name="R30"
name="R30"
name="R30"
name="R30"

value="1"> Siempre <br>
value="2"> Muchas veces <br>
value="3"> Algunas veces <br>
value="4"> Pocas veces<br>
value="5"> Nunca

31. Aparte de estudiarérealizas un trabajo o beca?

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

<div id="pregunta">

name="R31"
name="R31"
name="R31"
name="R31"
name="R31"

value="1"> No soélo estudio <br>

value="2"> Tengo una beca de 4 horas <br>
value="3"> Tengo una beca de mas de 4 horas <br>
value="4"> Trabajo en el campo de la informatica<br>

value="5"> Trabajo en una ocupacion fuera de la informatica

32. ¢(Tienes apobada la asignatura de Introduccién a la Programacion?

</div>

<div id="respuesta">
<input type="radio"
<input type="radio"

</div>

name="R32"
name="R32"

value="1"> Si <br>
value="2"> No
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<div id="pregunta">
33. ¢Tienes apobada la asignatura de Metodologia de la Programacion?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R33" value="1"> Si <br>
<input type="radio" name="R33" value="2"> No
</div>

<div id="pregunta">
34. {Tienes apobada la asignatura de Estructura de datos y de la Informacion (EDI)?
</div>
<div id="respuesta">
<input type="radio" name="R34" value="1"> Si <br>
<input type="radio" name="R34" value="2"> No
</div>

</BODY>

<CENTER>

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar" width="10" height="10">
</CENTER>

</BODY>

</HTML>

</FORM>

Cddigo para comprobar que el usuario que se idenita es valido:

<?php
//conecto a la BBDD
include("conect.php");
$link=Conectarse();
//obtengo los datos introducidos por el usuario
$nombre_usuario = $_POST['nombre'];
$id_contador = 0;
$token_usuario = $_POST(['password'];
if ($nombre_usuario == "" or $token_usuario == "")
{
echo "<script>alert('Error en alguno de los datos. Por favor, comprueba que coinciden con los del correo
enviado y vuelve a introducirlos'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
>
//accedo a la BBDD y compruebo si existe ese token y para ello obtengo el nombre correspondiente
$result=mysql_query("SELECT nombre FROM tabla_identificacion WHERE token =
\"$token_usuario\" ",$link);
while($row = @mysql_fetch_array($result)) {
$nombre_encontrado = $row['nombre'];
b

@mysql_free_result($result);
//comparo el nombre obtenido de la tabla con el que introdujo el usuario
//si son iguales....
if($nombre_usuario == $nombre_encontrado)
{
//....compruebo que esa persona aun no ha hecho la encuesta
$result=mysql_query("SELECT voto FROM tabla_identificacion WHERE token = \"$token_usuario\"
",$link);

while($row = @mysql_fetch_array($result)) {

$voto = $row['voto'];
b

@mysql_free_result($result);
//Si no realizo la encuesta le permito realizarla y marco el campo Voto a 1 para que no pueda
volver a votar
if($voto == '0")
{
$Sql="UPDATE tabla_identificacion SET voto = '1' WHERE token = \"$token_usuario\"

mysql_query($Sql,$link);
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$Sql="UPDATE tabla_identificacion SET modo = 'w' WHERE token = \"$token_usuario\"

mysql_query($Sal,$link);
//inicializacién de sesion
session_start();
$_SESSION['valida'] = true;
//redirecciono a la pagina que contiene la encuesta
header("location:encuesta.php");

//Si ya voto no le permito realizar la encuesta de nuevo
else if($voto == "1")

header("location:informacion.php");
exit;

¥
Yelse //Si no se resgistré correctamente vuelve a cargar la pagina de registro

{
echo "<script>alert('Error en alguno de los datos. Por favor, comprueba que coinciden con los
del correo enviado y vuelve a introducirlos'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
b
echo $nombre_usuario;
echo $nombre_encontrado;
?>

Cddigo para controlar el nimero de encuesta que ssta realizando:

<?

//****Archivo en donde se acumulara elnimero de encuestas
$archivo = "numero.dat";

//****Abro el archivo para leerlo

$abre = fopen($archivo, "r");

//****Leo el contenido del archivo

$total = fread($abre, filesize($archivo));
//****Cierro la conexion al archivo
fclose($abre);

//****Abro otra vez el archivo

$abre = fopen($archivo, "w");
//****Sumo una visita mas

$total = $total + 1;

//****Reemplazo el nimero de encuestas
$grabar = fwrite($abre, $total);
//****Cierro la conexion al archivo
fclose($abre);

?>

Cédigo para comprobar si el usuario relleno corre@mente la encuesta y almacnar sus
respuestas en la base de datos:

<?phP
session_start();
if ($_SESSION['valida'] ==true){
//Primero compruebo que relleno los campos obligatorios
$respuesta_R10 = $_POST['R10'];
$respuesta_R15 = $_POST['R15'];
for($i=1; $i<=34; $i++){

$nombre = "';

$nombre = 'R".$i;
//Almaceno las respuestas que necesito para comprobar el estado de otras respuestas...
if(isset($_POST[$nombre]))
{
//Puede ser que diga que rellend la pregunta pero si es de tipo text puede estar vacia...
//...asi que hay que hacer otra comparacion

if($nombre == 'R3' && strlen($_POST[$nombre]) <=1 ){

echo "<script>alert('La pregunta 3 no ha sido contestada. Por favor

revisala'); </script>";
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echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
Yelse
if($nombre == 'R6' && strlen($_POST[$nombre]) <= 1){
echo "<script>alert('La pregunta 6 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
Yelse
if($nombre == 'R14' && strlen($_POST[$nombre])<= 1){;
echo "<script>alert('La pregunta 14 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
}else
if($nombre == 'R18' && strlen($_POST[$nombre])<= 1 && $respuesta_R15 == "1"){
echo "<script>alert('La pregunta 18 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
}else
if($nombre == 'R26' && strlen($_POST[$nombre])<= 1 ){
echo "<script>alert('La pregunta 26 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
}else
if($nombre == 'R12' && $respuesta_R10 == 5 && strlen($_POST[$nombre])<= 1){
echo "<script>alert('La pregunta 12 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
}else
if($nombre == 'R18' && $respuesta_R15 == 1 && strlen($_POST[$nombre])<= 1){
echo "<script>alert('Error al cubir el formulario. Por favor reviselo'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
}else
if($nombre == 'R25"' && $respuesta_R15 == 2 && strlen($_POST[$nombre])<= 1){
echo "<script>alert('La pregunta 25 no ha sido contestada. Por favor
revisala'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;

¥
Yelse{
//echo $nombre."<BR>";
//Dependiendo de una pregunta anterior no tendra que contestar a otra pregunta, por tanto se le
permite dejarla en blanco
if(($nombre == 'R11' && $respuesta_R10 == 5) || ($nombre == 'R12' && $respuesta_R10 != 5)){}
else if($nombre 'R16' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre 'R17' && $respuesta_R15 == 2){}

else if($nombre == 'R19' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R20' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R21' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R22' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R23' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R24' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R25' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R26' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R18' && $respuesta_R15 == 2){}
else if($nombre == 'R25' && $respuesta_R15 == 1){}
else{
echo "<script>alert('Error al cubir el formulario. Por favor reviselo'); </script>";
echo "<script>history.go(-1); </script>";
exit;
>
b
3

//****Me conecto a la BBDD

include("conect.php");

$link=Conectarse();

//****0Obtengo el nUmero de encuesta para poder insertar en la BBDD la siguiente encuesta
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include("contador.php");
$num_encuesta = $total;
//****Creo en la BBDD las 34 respuestas
for($i=1;%$i<=34;%$i++){
$Sqgl="INSERT INTO tabla_resultados (id_encuesta,id_pregunta,respuesta,modo) values
($num_encuesta, $i,",'w")";
@mysql_query($Sal,$link);

//Relleno los campos cuyo contenido saco de la tabla tabla_identificacion
//****0Obtengo la respuesta dada
for($i=1; $i<=34; $i++){
$nombre = "';
$nombre
$valor =";
$valor = $_POST[$nombre];
//Almaceno la nueva cadena en la BBDD
@mysql_query("UPDATE tabla_resultados SET respuesta = \"$valor\" WHERE
id_encuesta = \"$num_encuesta\" AND id_pregunta = \"$i\" ",$link);

‘R".$i;

b

$_SESSION['valida']= false;
header("location:fin.php");

}else header("location:fin.php");
?>

Cddigo de la pagina que se muestra al usuario cuandinaliza el proceso de la encuesta:

<HTML>
<HEAD>
<title>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</title>
<LINK rel="stylesheet" href="estilo.css">
</HEAD>
<BODY>
<div id="cabecera">
<h1>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacién</h1>
<h2>Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Informatica de Oviedo (EUITIO)</h2>
</div>
<div id="principal">
<p>Gracias por rellenar la encuesta, sus respuestas son totalmente andnimas, en ningdn caso seran
relacionadas con su persona.</p>

</div>
<div id="pie">
<address>

2007 Teoria de la Programacion<br/>

<a href="http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/index.html" title="Pagina principal de la web
de Teoria de la Programacion">http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/</a>

<a href="http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teor%C3%ADa_de_la_programaci%C3%B3n"
title="Wiki de Teoria de la
Programacion">http://euitiol78.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teoria_de_la_programacion/</a>
</address>

</div>

</BODY>

</HTML>

Cddigo de la pagina que se muestra al usuario cuamdhtenta registrarse y ya ha realizado
la encuesta anteriormente:

<HTML>
<HEAD>
<title>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</title>
<LINK rel="stylesheet" href="estilo.css">
</HEAD>
<BODY>
<div id="cabecera">
<h1>Encuesta sobre la calidad metodoldgica de la asignatura Teoria de la Programacion</h1>
<h2>Escuela Universitaria de Ingenieria Técnica Informatica de Oviedo (EUITIO)</h2>
</div>
<div id="principal" >

173



<p>En nuestra base de datos ya figuras como que has realizado la encuesta. Cada usuario puede
realizar la encuesta una Unica vez. En caso de no ser asi ponte en contacto con nosotros: (jrrp<img
src="arroba.jpg" alt="separador"/>.uniovi.es)</p>

</div>
<div id="pie">
<address>

2007 Teoria de la Programacion<br/>

<a href="http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/index.html" title="Pagina principal de la web
de Teoria de la Programacion">http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo.pro/</a>

<a href="http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teor%C3%ADa_de_la_programaci%C3%B3n"
title="Wiki de Teoria de la
Programacion">http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Teoria_de_la_programacion/</a>
</address>

</div>

</BODY>

</HTML>

Cddigo para almacenar en la base de datos los dats los alumnos que pueden realizar la
encuesta:

<?php

//conecto a la BBDD
include("conect.php");
$link=Conectarse();

//Abro el fichero en modo lectura
$DescriptorFichero = fopen("datosAlumnos.txt","r");
//Hasta que no llegue al final del fichero
$id_alumno = 0;

while(!feof($DescriptorFichero)){

//Capturo 4096 caracteres dentro de la linea, o menos si hay un retorno de carro antes (\r\n)
$buffer = fgets($DescriptorFichero,4096);

//Almaceno cada cadena en una variable. Cada cadena esta separada por un tabulador
$partes = split ("\t", $buffer);

$nombre = $partes[1];

$token = $partes[2];

$voto = $partes[3];

$modo = $partes[4];

$num_matriculas = $partes[5];

$num_convocatorias = $partes[6];

$id_alumno = $id_alumno + 1;

//inserto a esa persona en la tabla tabla_identificacion de la base de datos

$Sql="INSERT INTO tabla_identificacion
(id_alumno,nombre,token,voto,modo,num_matriculas,num_convocatorias) values
(\"$id_alumno\",\"$nombre\",\"$token\",\"$voto\",\"$modo\",\"$num_matriculas\",\"$num_convocatori
as\ll)ll;

@mysql_query($Sql,$link);

3

//Cierro el fichero
fclose ($DescriptorFichero);
?>

A continuacién vamos a incluir el codigo fuentela® paginas mas significativas de la
Wiki.

Cddigo de la Portada:
{| class="radius" cellspacing="10" cellpadding="0"

|_

| colspan = "2" style="background: #ffffff; border:1px solid #eeeeee; -moz-border-radius-topleft:0px; -
moz-border-radius-bottomleft: 0px; padding:10px 10px 10px 10px;" valign="top"|

<center> <span style="font-size: 100%; line-height: 2">

{{Portada:Encabezado}}
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</span> </center>

|width="529%" style="background: #EAF5FB; border:1px solid #eleaee; font-size:100%; -moz-border-
radius-topleft:0px; -moz-border-radius-bottomleft:0px; padding:7px 7px 7px 7px;" valign="top"|

<!-- BLOQUE 1: Ayuda Wiki-->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background:#F1FAFF;"
<!--TITULO 1 -->

|_

! style="background: #66CC99; border:1px solid #d0d9dd; text-align:center" |

<div style="font-size:120%">Tutoriales sobre el manejo de la Wiki</div>

<!-- TITULO 1 (FIN)-->

<I-- TEXTO 1 -->

|_

| style="background: #FFFFFF; padding-left:0px; padding-top:2px; padding-bottom:2px;" |
{{Portada:Tutorial}}

<I-- TEXTO 1 (FIN) -->

[}
<!-- BLOQUE 1 (FIN) -->

<!-- BLOQUE 2: Categorias por técnica-->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background:#F1FAFF;"
<1-- TITULO 2 -->

| style="background: #eleaee; border:1px solid #d0d9dd; text-align:center" |

<div style="font-size:120%">Categorias por técnica</div>

<!-- TITULO 2 (FIN)-->

<!-- TEXTO 2 -->

|_

| style="background:#EAF5FB; padding-left:0px; padding-top:2px; padding-bottom:2px;" |
{{Portada:Categorias}}

<I-- TEXTO 2 (FIN) -->

|

<!-- BLOQUE 2 (FIN) -->

<!-- BLOQUE 3:Categorias por estado-->

<!-- BLOQUE 3 (FIN) -->

<!-- BLOQUE 4: Problemas presentados en clase-->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background:#F1FAFF;"

<!-- TITULO 4 -->

|_

I style="background: #eleaee; border:1px solid #d0d9dd; text-align:center" |

<div style="font-size:120%">Problemas presentados en clase</div>

<!-- TITULO 4 (FIN)-->

<!-- TEXTO 4 -->

|_

| style="background:#EAF5FB; padding-left:0px; padding-top:10px; padding-bottom:10px; padding-
right:0px;" |

{{Portada:CategoriasProblemasPresentados}}

|_

<!-- TEXTO 4 (FIN) -->

|width="52%" style="background:#EAF5FB; border:1px solid #eleaee; font-size:100%; -moz-border-
radius-topleft:0px; -moz-border-radius-bottomleft:0px; padding:7px 7px 7px 7px;" valign="top"|

<!-- BLOQUE 5:El Café de la Wiki-->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background:#F1FAFF;"
<1-- TITULO 5 -->

|_

I style="background: #CC9933; border:1px solid #d0d9dd; text-align:center" |

<div style="font-size:120%">El Café de la Wiki</div>

<!-- TITULO 5 (FIN)-->

<!-- TEXTO 5 -->

|_

| style="background:#FFFFFF; font-size:100%; padding-left:0px; padding-top:10px; padding-
bottom:10px; padding-right:0px;" |

[[Imagen:Taza de cafe.png]]

Pulsando [[WikiTeoria:Café|aqui]] entrards al café de la Wiki.

<I-- TEXTO 5 (FIN) -->
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|
<!-- BLOQUE 5 (FIN) -->

>

<1-- CAJA IZQUIERDA (FIN) -->

|width="48%" style="background: #fffff3; border:1px solid #eeeedl; font-size:100%; -moz-border-
radius-topright:0px; -moz-border-radius-bottomright:0px; padding:7px 7px 7px 7px;" valign="top"|
<!-- BLOQUE 1: Problema destacado -->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background: #fffff3;"

<!l-- TfTULO 1 -->

| style="background: #eeeed1; border:1px solid #ddddc0; text-align:center;" |

<div style="font-size:120%">Problema destacado</div>

<!-- TITULO 1 (FIN)-->

<I-- TEXTO 1 -->

|_

| style="background: #fffff3; padding-left:0px; padding-top:2px; padding-bottom:2px; padding-
right:0Opx;" |

{{Portada:Destacado}}

<I-- TEXTO 1 (FIN) -->

| style="background:#f7f4dd;font-size:9pt; text-align:center;" |

| style="padding-bottom:5px;" |

|

<!-- BLOQUE 1 (FIN) -->

<!-- BLOQUE 2: Fuentes de problemas-->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background: #fffff3;"
<!-- TITULO 2 -->

|_

| style="background: #eeeed1; border:1px solid #ddddc0; text-align:center;" |

<div style="font-size:120%">Fuentes de problemas</div>

<I-- TITULO 2 (FIN)-->

<!-- TEXTO 2 -->

|_

| style="background: #fffff3; padding-left:0px; padding-top:2px; padding-bottom:2px; padding-
right:0Opx;" |

[[Fuentes de problemas]]

<I-- TEXTO 2 (FIN) -->

|_

| style="background: #f7f4dd;font-size:9pt; text-align:center;" |

|_

| style="padding-bottom:5px;" |

|

<I-- BLOQUE 2 (FIN) -->

<!-- BLOQUE 3: Actualidad -->

{| width=100% cellpadding="0" cellspacing="0" valign="top" style="background: #fffff3;"
<!-- TITULO 3 -->

|_

! style="background:#eeeed1; border:1px solid #ddddcO; text-align:center;" |

<!-- TITULO 3 (FIN)-->

|_

I

<!-- TEXTO 3 -->

|_

| style="background:#fffff3; padding-left:0px; padding-top:2px; padding-bottom:2px; padding-
right:0Opx;" |

<1-- TEXTO 3 (FIN) -->
|_
[
<1-- BLOQUE 3 (FIN) -->

<!I-- CAJA DERECHA (FIN) -->
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Caddigo de una de las paginas del tutorial para vezl uso de las pestafas:

{{Ayuda:Tutorial/Cabecera}}

<div style="border:3px solid #B8C7D9; padding:.5em 1em 1em lem;border-top:none;background-
color: #fff; color: #000" >

== "iBienvenido al Tutorial de la Wiki de Teoria de la Programacién!" ==

""Esta Wiki esta "editada de forma colaborativa" en la que "tU" también puedes contribuir. "

En las siguientes paginas podras descubrir elementos de la Wiki, contenido y estilo, informacion sobre la
comunidad e importantes politicas y convenciones.

Recuerda que esto es sdlo un "tutorial" y no un extenso manual. A lo largo de él encontraras enlaces a
otras paginas con mayor informacion sobre los temas tratados.

<br clear="all" />

<div style="float:right; margin-top: 0.0em; margin-bottom:3px; background-color: #cedff2; color:
#000; padding: .2em .6em; font-size: 130%; border: 1px solid #B8C7D9;">""Inicia el tutorial con:""
""[[Ayuda:Tutorial (Edicion)|Editando]]"' <span style="font-size: larger; font-weight:

bold;">&rarr; </span><div>

</div>

<div style="clear:both"></div>

</div>

[[Categoria:Ayuda:Tutorial|*]]

Cadigo de una plantilla:

<div style="float:left;border:solid #FFFFFF 1px;margin:1px">

<table cellspacing="0" style="width:238px;background: #FF9966" >

<tr>

<td style="width:45px;height:45px;background: #CC0000;text-align:center;font-
size:14pt">Presentado</td>

<td style="font-size:8pt;padding:4pt;line-height:1.25em">Este problema ha sido presentado en el
grupo B</td>

</tr> </table>

</div>

[[Categoria:Problemas presentados en el grupo B]]
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APENDICE C. BASE DE DATOS DE MEDIAWIKI
La version 1.7 usa las siguientes tablas:

archive table

=== === === F——=== F——————=== F———==== F

| Field | Tvpe | Null | Eewy | Default | Extra |
e Prreemeeeeeemeame—s e +————- S e +

| ar namespace | int(11) | N | MOL | O |

| ar:title | warchar (Z55) | NO | | NULL |

| ar_text | mediuwnblob | NO | | NULL | |

| ar commnent | tinyhlob | NO | | NULL |

| ar user | int(5) unsigned | NO | | 0O |

| ar:user_text | warchar (Z55) | NO | | NULL | |

| ar_ timestamp | char(14)] | NO | | NULL |

| ar minor edit | tinyint(1l) | NO | | 0 |

| ar flags | tinyhlob | Ho | | HULL | |

| ar:rev_id | int(8) un=zigned | ¥YEZ | | NULL |

| ar_text id | int(8) unsigned | ¥YEZ | | NULL |

R e Prreemeeeeeemeame—s e +————- S e +
categorylinks table

o e +————— e B it LT o +
| Field | Tvpe | Mull | EKey | Default | Extra |
o o +————— e o - +
| =l from | int(8) unsigned | NO | PRI | O | |
| cl to | warchar (255) | N | PRI | NULL | |
| ¢l sortkey | warchar (S6) | NO | | NULL |

| ¢l timestawp | timestamp | YES | | CURRENT TIMESTAMP |
o e +————— e B ittt LT o +
externallinks table — new

e e e S S e +-——— S S +

| Field | Type | Mull | Eey | Default | Extra |

F—m e +————— +————= o +——— +

| 2l from | int(3) unsigned | | MUL | 0O | |

| el to | blok | | MUL | |

| el index | blob | | MUL | | |
e R R N e e +
hitcounter table

F————— t————— —————— +————— +————= o —— = +
| Field | Twvpe | MNull | EKeyw | Default | Extra |
- - - +———— - - +
| he id | int(l1l0) unsigned | NO | | WUOLL |



image table

tmmmmmm oo e L-
| Field | Type I
e L -
| imgy name | varchar (255) 4
| img size | int(8) unsigned I
| ing_width | int(5) 5
| img height | int (3 4
| imgy metadata | mediumblob

| img hits | int(3) |
| img media type | enum('UNKNOMN','BITHAP','DRAMING','AUDIO','HIDEO','HULTIHEDIA';'OFFICE';'TEXT';'EXE
| img:majur:mime | enum('unknown', 'application', 'audio', 'image','text!, 'video', 'meszage’, 'model’, 'mule
| img minor mime | varchar(3Z)

| img description | tinvhlob

| img_user | int{5) unsigned ]
| img:user_text | varchar (255)

| img timestamp | char(l4) i
+ _________________ +__________________________________________________________________________________'__

e e e +—— e —————— +
| Field | Twvpe | WMull | Eey | Default | Extra |
F———— e +————— +———— F——— +——— +
| il fromw | int(3) unsigned | NO | PRI | O | |
| il o | warchar (255) | I | PRI | HNULL | |
e e F———— F——— e R +

e == T e bt === e === T e +
| Field | Twpe | Wull | EKey | Default | Extra |
e i L e e e e e e e e e e e +
| iw_prefix | char(3Z) | IO | PRI | NULL | |
| iw_url | char(l27) | I | | MNULL | |
| iw_ loesl | Linwvint{1l) | NI | | WUOLL | |
| iw trans=s | tinyintil)] | MO | | a |
e == T e bt === e === T e +
ipblocks table
o B e L et F—————— - F——————— e +
| Field | Type | Null | Eey | Default | Extra |
R e e e - +-— e R s S e +
| ipkh id | int (3] | | PRI | MNULL | auto increment |
| iph =ddre=ss | varchar (40) binary | | MUL | | - I
| ipb_user | int (3] unsigned | | MUL | O | |
| ipb_hg | int(3) unsigned | | | o | |
| ipb_reasnn | tinvhblob | | | | |
| ipb_timestamp | warchar (14) binarv | | | |
| ipb_autn | tinyint (1) | | | o | |
| ipb_expir? | warchar (14]) binary | | | |
e e e e e e e +
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job table — new

e S e e e S S e e e S e e - 25 e S e e e +
| Field | Twpe | Null | EKey | Default | Extra
o o - +———— o o +
| job_id | int (9] unsighed | O | PRI | NULL | auto_increment |

| job erd | warchar (255) | MO | MUL | NULL [ [

| th_namespace | int(11) | O | | NULL | |

| job title | warchar (255) | MO I | NULL I I

| job params | bloh | MO I | NULL I I
o o T N e e +
logging table

+——— +—— - +———— +—— - +
| Field | Type | Null | Eey | Default | Extra |
F—— - +————— - o +—————— +
| log type | char(10) | NO | MUL | | |
| lng_actinn | char(l0) | No | | | |
| log timestsmp | char(14) | Mo | | 18700101000000 | |
| lng_user | int (10) unsigned | NO | MUL | O | |
| lng_namespace | int (11} | NO | MUL | O | |
| ng_titlE | warchar (255) | No | | | |
| ng_camment | warchar (255) | WO | | | |
| lng_params | bloh | NO | | | |
e e e S R o +
math table

F—————— o - +——— +————— - +
| Field | Type | Mull | EKey | Default | Extra |
F—————— o - +——— +————— - +
| math inputhash | warchar (1l6)] | | PRI | |

| math_nutputhash | warchar (18] | | | | |

| math html conservatiwveness | tinwvint (1) | | | 0 | |

| math html | text | YES | | HULL I I
| math mathml | text | ¥E3 | | NULL |

e B Fmm o= e Fomm Fo——— +
objectcache table

——————— e - +————— o +————— +

| Field | Twpe | Null | Eey | Default | Extra |
e R e S S S e e S +

| kevname | warchar(255) binary | | PRI | | |

| walue | mediwrbd lab | YE=Z | | KULL | |

| exptime | datetime | YTEI | WMUL | NULL | |
e R e S S S e e S +
oldimage table

o o - +-——— e o +
| Field | Twpe | Mull | Eeyv | Default | Extra |
e e S e e e e e S e S e +
| oi name | warchar (255) | MO | MUL | |

| oi archive name | warchar (255) | IO | | | |
| oi =size - | int (8] unsigned | NQ [ | O | |
| oi_ width | int (5] | WO | | 0 | |
| oi height | int (5} | MO | | O | |
| oi bits | int (3] | MO | | 0 | |
| Di:descriptiun | tinvblob | IO | | | |
| o0i_user | int(5) unsigned | HNO | | o | |
| oi user text | warchar (255) | MO | | | |
| o0i timestamp | char(14) | Mo | | | |
e e N e e R +
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page table

——————————————————————— e
| Field | Type | Null | Key | Default | Extra |
B it et e - +———— e e +
| page id | int (8) unsigned | NO | PRI | NULL | auto increment |
| page namespace | int {11} | WO | MUL | NULL I - |
| page_title | warchar (255) | NO | | NULL | |
| page_restrictions | tinvhlob | WO | | WUOLL | |
| page_cnunter | bigint{20) unsigned | NO | | O | |
| page_is redirect | tinyint{l] unsigned | NO | | O | |
| page is new | tinyint (1] unsigned | HO | | o I |
| page random | double unsigned | HO | MUL | NULL | |
| page_tnuched | chari(l4) | O | | NULL | |
| page_latest | int(8) unsigned | MO | | NULL | |
| page_len | int (8) unsigned | MO | MUL | NULL | |
e e e e o - e +
pagelinks table
SEEES e e P e D S eSS o= Shass S i Shassss S +
| Field Type | Mull | Eey | Default | Extra |
e e e e e e s s e Sl +
| pl_ from int(8) un=igned | NO | PRI | O | |
| pl_ namespace inti(11) | N | PRI | O | |
| pl ritle wvarchar (255) | N | PRI | |
e e e e e e s s e Sl +

qguerycache table

[ e e e e P e e e e e = shaesSan eSS Shas s S eSS S +
| Field | Twype | WNull | Eey | Default | Extra |
e e e e e e e e e e e b s b e e +
| go type | char(32) | | HUL | | |
| go walue | int (3] unsigned | | | O | |
| g namespace | tinyint (2] unsigned | | | 0 | |
| go_title | char(255) binarvy | | | | |
[ e e e e P e e e e e = shaesSan eSS Shas s S eSS S +
recentchanges table

- - o - - o +
| Field | Twype | Mull | Eey | Default | Extra
- - o - - o +
| re id | int (8] | MO | PRI | MWULL | auto increwent |
| rc timestawmp | warchar (14) | HO | MUL | I -

| rc cur time | warchar(l4) | MWD | | |

| rec_user | int({10) unsigned | MO | | O I

| rc user text | warchar (255) | MWD | | |

| rc nawespace | imt{11) | MO | MUL | 0O I

| rc:title | warchar(255) | MO | | |

| roc comment | warchar (255) | MWD | | |

| rc:minar | tinyint(3) unsignhed | NO | | 0O |

| ro_hot | tinyint(3) unsigned | NO | | 0O |

| rc new | tinvint(3) unsigned | NO | MUOL | 0O |

| rc:cur_id | int(10) unsigned | MO | MUOL | O |

| re this oldid | int(10) unsigned | MO | | 0O |

| re last oldid | int(10) uhsigned | NO | | 0O |

| rc_type | tinyint(3) unsigned | NO | | O I

| rc moved to ns | tinvint(3) unsigned | NO | | 0O |

| re moved to title | varchar (255) | MO | I I

| rc patrolled | tinvint(3) unsigned | NO | | 0O |

| re ip | char(15) | MO | MUL | I
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revision table

o e -
| Field | Type | Null Eey
R R Fom
| rev_id | int(8) unsigned | NOQ PRI
| rev_page | int(8) unsigned | NOQ PRI
| rev_text_id | int(8) unsigned | NOQ
| rev_comment | tinyblob | NOQ
| Eev user | int (%) unsigned | WO MUL
| rev:user_text | warchar (255) | NOQ MUL
| rev_timestamp | char(14) | NOQ MUL
| rev minor edit | tinyint(l] unsigned | NO
| rev_deleted | tinyinti(l) unsigned | NO
o e -

searchindex table
eeeeme——ee= e e e
| Field | Twpe | Null
——— e -
| =i page | inti(S) unsigned | O
| si:title | wrarchar (255) | O
| =2i_text | mediumtext | DO
+——— ——_ -

site_stats table

+—— -
| Field | Twvpe ull
o o
| 32 row id | int(3) unsigned
| 25 total wiews | bigint(20) unsigned | TES
| 55 total edits | bigint(20) unsigned | TES
| ss:gnnd_articles | bigint (Z20) unsigned TES
| =2=2_total pages | bigint (20) TES
| == users | bigint(z20) TEZ
| =5 admwins | int(1d) TES
o T R

templatelinks table — new

- F——— + -—
| Field | Twpe |
- F——— +
| ©l from | int (3] |
| tl namespace | tinyint(Z] unsigned |
| £l _title | warchar (255) |
- F——— + -—

text table

- F—— +————— +————-
| Field | Type | Mull | K

o e e T +-———— +-———=
| old id | int(8) unsigned | NO | PRI
| old text | mediuwblob | WO
| old flags | tinybloh | WO

- F—— +————— +————-

PRI
HMTUL
MUL
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trackbacks table

e e +———— +———— o e +

| Field | Twvpe | Mull | EKey | Default | Extra |

S R e e +————- S e +

| tb id | imtiil) | W | PRI | HNULL | auto increment |

| th page | int(11) | YEI | MUL | NULL | - |

| tb:title | warchar(255) | NO | | NULL | |

| th url | warchar(255) | HNo | | NULL | |

| th ex | text | YE& | | WULL | |

| th name | warchar (2551 | YEZ | | MNULL | |
e e e +————- e e +
user table

B e B e e e - +-———= t——— B et e e +
| Field | Twvpe | Null | Eey | Defasult | Extra

o B e e C e o tm——— e e e E T e T e +
| user_id | int(5) unsigned | NO | PRI | NULL | auto_increment

| user name | warchar (Z55) | WO | TMI | | |
| user_real name | warchar (255) | WO | | | |
| user password | tinykblaob | WO | | | |
| user newpassword | tinvblaob | WO | | | |
| user email | tinytext | WO | | | |
| user options | blob | WO | | | |
| user_ touched | char(i4) | WO | | | |
| user token | char (32) | WO | | | |
| user email suthenticated | char(14) | ¥E& | | NULL | |
| user_email token | char(3z) | ¥E& | MUL | NULL | |
| user email token expires | char (14) | ¥EZ | | NULL | |
B i B P B it o +m———— e e +
user_groups table

+—— e - +———— F—— +—————— +

| Field | Twvpe | Null | Eew | Default | Extra |
R Prreemeeeeeemeame—s e +————- S e +

| ug user | int(5) unsigned | NO | PRI | O | |

| ug_grnup | char(le) | NO | PRI | MNULL | |
e e e S e e +
user_newtalk table

o e - +———— +—— +—————— +

| Field | Twpe | Mull | EKey | Default | Extra |

S e me—ee P +————- S e +

| user id | int (5} | Mo | MOL | O |

| user_ip | warchar (40) | No | MUL | MNULL | |

e e - N o - +
validate table

e e - +———— F—— +—————— +

| Field | Tvpe | Null | Eew | Default | Extra |
R B e e e +————- S e +

| wal user | int{1ll) | o | MOL | O |

| val_page | int{1ll) unsigned | NO | | O |

| val:revisiun | int{ll) unsighed | NO | | 0O |

| wal type | int{ll) unsighed | HNO | | 0O |

| wal wvalue | int{1ll) | TE3 | | o |

| val comment | warchar (255) | Mo | | | |

| val:ip | warchar (20) | NO | | |

P mem—es e e +————- e e +
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watchlist table

B Fmm +————— +———- +—— = +
| Field | Tynpe | Mull | EKey | Default | Extra |
e e e e e e e e e e +————- e s +
| wl user | int (5] unsigned | NO | PRI | | |
| wl nsmespace | int (11} | N | PRI | O | |
| wl title | warchar (255) | Mo | PRI | | |
| wl notificationtimestamp | varchar (14) | Mo | | 0 | |
e e e e e e e e +————- e s +
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APENDICE D. CONTENIDO DEL CD- ROM

Directorio Contenido

A Directorio raiz del CD. Contiene un fichero leetrt
explicando toda esta estructura.

Jwiki Contiene todos los ficheros XSL. Estos fiobge contendran
todo el codigo de las paginas de la Wiki.

Jimagenes_wiki Contiene todas las imagenes quesadas en la wiki.

Jencuesta Contiene todos los ficheros usados pamementar I3
encuesta

.Jdocumentacion La documentacion en formato PDF







APENDICE E. PLANTILLA FORMA DE ENTREGA TRABAJOS PARA
LOS REVISORES

El apartado 3 del documento de normativa de “Implaiacion de algoritmos para dar
solucion a distintos problemas por las técnicagdidefio tratadas en la asignatura”
Curso 2006-2007 describe en qué consisten lasioresy el proceso para llevarlas a

cabo.

Ademas, de este marco general para cada grupoampadd estas normas en funcion
del tamafio del grupo y otros factores.

A continuacion se describe la forma de entregardbhjo que no quedaba bien definida
en el documento principal.

« Crear una pagina de usuarigpor cada miembro del grupo. Las paginas de
usuario son paginas asociadas al login de cadaioseste login aparece en la
parte superior derecha de la pantalla cuando erigsesta en sesion. Para crear
esta pagina sélo hay que pinchar el enlace y @sefibontenido como en
cualquier otra pagina Wiki.

o

Escribir elnombre y apellidos del usuario revisorsi la revision fue
realizada por un grupo poner los nombres y losrieide los miembros
del grupo de revision y el login de cada uno desell

Poner explicitamente qu&l‘usuario al que pertenece esta pagina es
un usuario revisor”.

Crear un apartaddrtabajos comentadosy debajo una lista con los
enlaces a las paginas de discusion en las quensadhaido comentarios
realizados a distintos trabajos.

Crear otro apartaddrtabajos modificados’ y debajo lista con los
enlaces a las paginas de los articulos modificados.

Recordad que tanto los comentarios como las maditioes deben tener
tu firma Wiki “--~~~~ ”. Podras ponerlas pulsands taclas Alt Gr+4 o

pulsando el botérg:‘i

Meter la pagina de usuario enciategoria TP:Usuario revisor Para
realizar esto simplemente hay que incluir al fohal contenido de la
pagina [[category:TP:Usuario Revisor]]

* Enviarme ummail para notificarme que vuestro trabajo esta conlciido con:

o
o
o

Podéis

Los nombres de los componentes del grupo o dedaeindividual
Enlace a las paginas de usuario del Wiki

Una valoracion del trabajo realizado, dificultagesontradas, tiempo
empleado, sugerencias para mejorar esta actividad.

mirar como ejemplo mi pagina de usuario:

http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Usitaduanr






APENDICE F. PLANTILLA DE IMPLEMENTACION DE ALGORITMOS
Introduccion

Planteamiento

Se pretende que los alumnos de forma voluntaria grepos de tres resuelvan e
implementen en lenguaje Java una solucion a urignabpor una de las técnicas vistas
en clase.

Se pretende incentivar la colaboracion de los absmpara trabajar con las técnicas
vistas en teoria a través de implementacionesa®gmnas concretos. Se pretende, que
los alumnos colaboren y que la busqueda de docawiéni elaboracion de la solucion,
programacion, prueba y exposicion la realicen eloigsetres miembros del grupo; por
tanto, la calificacion sera la misma para todosiambros.

El trabajo se realizara utilizando el Wiki de lagastura. Este sistema permitira:
organizar las asignaciones de trabajos, que caealnd del grupo incorpore cosas al
borrador de trabajo que se ira realizando sobp&dgna del Wiki, que otros usuarios
realicen comentarios sobre el estado actual deajwapara mejorarlo, que el trabajo
final sea facilmente accesible por parte de todos.

Direccioén del Wiki:

http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/Tedt@%ADa_de la_programaci%C3
%B3n

Ambito
Puede participar cualquier alumno matriculado designatura en el curso actual.

Tipos de roles que se pueden desempefar en el jipaba
En el trabajo se pueden desempeiar dos tiposek rol

* Autor de trabajos, en este rol el grupo (obligatoriamente 3 persprasa
trabajos originales en el Wiki, atiende a los cotaeos del profesor y los
revisores y realiza la presentacién del trabajmdade corresponda.

* Revisor, este papel que consiste en mejorar trabajosigteries o que se estan
construyendo en el Wiki. Se aconseja que este gapallesarrollado por grupos
de tres personas aunque podrian comentarse coof&qr casos concretos para
poder realizarlo individualmente.

Para realizar el trabajo hay que elegir uno desedtts roles y realizar las tareas
asociadas que se describen a continuacion.

Autor de trabajos

En este rol un grupo formado por tres alumnos zadli untrabajo original (que no
haya sido resuelto el curso anterior)utilizando una de las técnicas de disefio de
algoritmos tratadas en la asignatura utilizandsited Wiki como soporte, realizara la
presentacion de su resolucion en clase de tedaigresentacion de la implementacion
en clase de practicas.

No se admitiran problemas cuya solucién aparezea euaderno didactico de teoria o
que hayan sido propuestos en la parte de practeckboratorio de la asignatura.



Propuesta de trabajo por parte de los alumnos

Plazo

Se abrird un Unico plazo desde el 10 de noviembes 41:00 horas hasta el 16 de
noviembre a las 23:00 horas, para que los grupds®ena propuesta.

Forma de envio
Correo electronico al profesor Juan Ramon PérezzRigip@uniovi.e3.

El asuntodebe poneliteralmente: “TP - Implementacion Problemd
Qué debe incluir el correo:

— 2 propuestas de problemas a resolvegs suficiente su nombre si el problema
es conocido, sino se debe hacer una breve deseripasitar el libro o la fuente
de donde se consulto la propuesta.

— La técnica con que se resolvera cada uno de ellos. Se depe ef@ de las
técnicas que se veran en clase: “Divide y Vencef&sbgramacion dinamica”,
“Backtracking”, “Devorador” o “Ramificacion y Poda”

— Nombre completo, apellidos y DNI (incluida la Igtde cada uno de ldses
miembros del grupa Es imprescindible que el grupo tenga tres miesibro

— Cual de ellos es la persona de contacto del grupo.

- El grupo (A, B, C) de teoria al que asisten. Esre@agindible que todos los
miembros de un grupo asistan al mismo grupo déastéimdependientemente del
grupo oficial al que estan inscritos).

Aceptacién de las propuestas

El profesor procesara los correos por rigurosorodie llegada, a partir de la apertura
del plazo para hacer propuestas, eligiendo unasiprbpuestas del grupo que no haya
sido elegida previamente por otro grupo.

Si las dos propuestas ya han sido elegidas, etgwofespondera al alumno indicandole
este hecho para que pueda enviar otra propuesta.

Cuando la propuesta haya sido aceptada, el profesara un nuevo enlace en el Wiki
de la asignatura, concretamente en la pagina “OBl®nas por técnica”
(http://euitio178.ccu.uniovi.es/wiki/index.php/TPoBlemas_por_t%C3%A9cnica). A
partir de este enlace el grupo creara la pagimespondiente a la solucion.

Realizacion del trabajo por parte del grupo

Proceso de realizacion

Se pretende aprovechar al maximo las posibilidddegViki para la colaboracién en la

creacion de trabajos, tanto entre los alumnos da geupo como el resto de los grupos
y el profesor de la asignatura. Los trabajos hasatede maxima calidad para ello,
ademas del esfuerzo del propio grupo habra persottamas (tanto el profesor como
otros alumnos) que realizaran propuestas de mejoehtrabajo.

Para poder articular esto, se seguiran los sigesephsos en el proceso de realizacion
del trabajo:
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1. Realizacién de un primer borrador del trabajo sabré/iki. Debe aparecer, al
menos, la descripcidon del problema. El trabajoededealizar siempre teniendo
en cuenta la normativa (ver Apartados que se detotuir en el trabajo) y las
guias de estilo.

2. Mejora del borrador. Paulatinamente se irdn corapti los distintos apartados
del problema.

3. Suscripcién a la lista de seguimiento. Una vez daea pagina el grupo se
suscribe a la lista de seguimiento, tanto de lanpdgrincipal del articulo como
de la pagina de “discusion” de tal forma que cadglaatio pueda seguir los
cambios en los articulos de su interés.

4. Los revisores utilizan la pagina de discusion @aope cada pagina del Wiki,
para realizar comentarios y propuestas de mejortambién se subscribe al
seguimiento.

5. Los autores de la pagina contestan a los comestgrimejoras propuestos
realizando la mejora sobre el articulo o justifdbame| trabajo realizado.

6. Implementacién del algoritmo en Java.

Apartados que se deben incluir en el trabajo
1. Descripcion del problema lo mas completa posible.

2. Limitaciones de la solucién algun caso especial que no se pueda resolver o
algun limite.

3. Solucion al problema Comentario a la soluciéon que se ha implementada p
el problema, que clases auxiliares se han impleadentue variaciones sobre el
esquema general de la técnica se han realizado.

4. Complejidad temporal. Planteamiento de la complejidad de la impleméditac
realizada.

5. Referencias Referencias al material utilizado en la propudstao para buscar
el problema como para encontrar una solucion. kibpaginas y documentos
encontrados en la Web, etc.

Forma de compilar y ejecutarel codigo entregado.

Implementacion del problema en Java Cdédigo fuente en lenguaje Java,
comentado con el formato javadoc

8. Autores. Firma Wiki de los autores del trabajo

9. Tiempo empleado.Tiempo que se ha empleado para realizar el tralsjo;
todavia no se ha terminado incluir el tiempo hdatéecha y poner tiempo
parcial.

No se incluye nunca el titulo del trabajo el Wikihcluye automaticamente.

Utilizar siempre el estilo de titulo de secciongeada apartado (== Titulo ==) Utilizar
nivel de seccion 2, con dos iguales. Si se necesitss niveles utilizar el 3 ===

Para esquemas, diagramas, incluso dibujos conesofdanos utilizar formato PNG, el
formato JPG utilizarlo SOLO para fotografias.
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Utilizar <java> </java> para rodear el codigo Jgvgue asi el Wiki haga un coloreado
sintactico.

No utilizar titulos con todas las letras en mayi{agucomo mucho la letra inicial, ya
queda resaltado el titulo si utilizamos el estiigld de seccion (== Titulo ==).

Las imagenes deben de subirse al Wiki y debenrspigs de los autores o asegurarse
de que estan libres de copyright.

Forma de entrega

El alumno ha de enviar un mail dirigido al profeSoan Ramon Pérez Pérgpi@
uniovi.e9 notificando que la pagina esta lista.

El asunto debe poner: TP - Solucion Problemd; y debe indicar en el cuerpo del
mensaje el nombre, apellidos y DNI de los alumnelsgdupo y el enlace a la pagina
Wiki del problema.

Exposicion de soluciones

La exposicién de la solucion es obligatoria; sihaee el trabajo el grupo debe estar
dispuesto a realizar la exposicion en clase, elgd@corresponda y en la forma que
indique el profesor. Si esta no se realiza por daasistencia de todos o de algun
componente del grupo, se anulara la nota del wabaj

Si el tiempo disponible no es suficiente para podalizar las exposiciones de todos los
trabajos, el profesor elegird al azar varios pmoble de cada técnica para que sus
respectivos grupos hagan la presentacion en éthpeofesor elegira que componente o

componentes realizaran la exposicion.

Forma de realizar la presentacion
La presentacion debe incluir:

» Descripcion del problema resuelto.
» Descripcion de la solucion.

* Complejidad

* Ejecucién de la solucién

Para realizar la presentacion el grupo puede atilias medios disponibles en clase:
portatil y proyector y pizarra. No es obligatoritilimar PowerPoint para hacer las
presentaciones, lo importante es hacerse entendéa gente. Al final de la exposicion

se abrira un turno de preguntas por parte de logpaberos y del profesor a las que el
grupo debe responder.

Revisor de trabajos

Este rol consiste en revisar trabajos creados Wwos grupos para realizar sugerencias
de mejora y modificar alguno de ellos para mejatarcalidad de los trabajos. En

concreto se deben de seleccionar dos problemazadad en afios anteriores realizados
por distintas técnicas para revisarlos y modifar; otros tres realizados con las
restantes técnicas (que pueden ser tanto del aatgal como de afios anteriores) para
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realizar comentarios de mejora, para ello el grdpbe basarse en la normativa del
trabajo, tanto del formato como el contenido.

En qué consisten las revisiones

El revisor tiene que leer un trabajo correspondienicada una de las cinco técnicas
vistas en clase, consultar la normativa y guiasdiéo para verificar que las cumple,

consultar la documentacion referenciada u otra meatacion sobre los problemas y
hacer propuestas de mejora del trabajo.

Las propuestas de mejora se deben realizar utlizda pestafia “discusion”, las
propuestas deben de ir firmadas por el revisorly sé pueden hacer propuestas de
mejora en aquellos trabajos que no tengan ningropaupsta de otro revisor (excepto si
es del profesor) del curso actual.

Periodo para realizar las revisiones

Modificaciones de trabajos de afios anteriores, ded&izarse en las fechas marcadas
para cada una de las técnicas.

Se pueden realizar revisiones sobre cualquier jirabristente en el Wiki, con la
restriccion anterior de que no tenga revisiones aleso actual. Se pueden hacer
revisiones a priori, sobre trabajos ya existerdeses de que ningln grupo se ponga a
actualizarlo o a posteriori, una vez que el grupe realiza el trabajo ha creado todos
los apartados. Las revisiones a priori deben @akz siempre antes de la fecha de
entrega programada para esa técnica, las revismmpesteriori se realizaran una vez
que el grupo que crea el trabajo ha completadcsttmdoapartados

Proceso de realizacion de revisiones

1. Suscripcidon a la lista de seguimiento. El reviser ssiscribe a la lista de
seguimiento, tanto de la péagina principal del alticcomo de la pagina de
“discusion” de tal forma que cada usuario puedaiisdgs cambios en los
articulos de su interés.

2. Leer el trabajo si ya existe y consultar informaciélacionada para comprobar
gue el planteamiento y resolucién son correctas.

3. Sies un trabajo del curso actual:

a. Los revisores utilizan la pagina de discusién mape cada pagina del
Wiki, para realizar comentarios y propuestas deoraej

b. Los autores de la pagina contestan a los comestarianejoras
propuestos realizando la mejora sobre el articyisstificando el trabajo
realizado.

c. Basandose en el material consultado y haciendeerefa explicita a él
el revisor podria volver a plantear alguna mejotae las contestaciones
de los autores.

4. Sies un trabajo de un curso anterior:

a. Los revisores utilizan la pagina de discusion mape cada pagina del
Wiki, para realizar comentarios y un resumen de pgegpuestas de
mejora.
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b. Si se realiza una modificacion a lo que hay en réicido, esta
modificacion se afiadird al trabajo realizado empdgina principal del
articulo, sefialandolo como mejora y firmandolcegisor.

Cuestiones comunes

Apoyo a la realizacion del trabajo

El trabajo se realizara en horas de trabajo perstmbos alumnos. Se pueden utilizar
los materiales que se requieran para obtener ul@i@o razonada al problema y
realizar una implementacion. Para realizar un seignito del trabajo es conveniente
acudir al menos una vez a las horas de tutoriprdésor.

Para realizar la implementacion se dispondra depiieen las clases de laboratorio
donde se puede consultar todas las dudas sobneagttal profesor de practicas.

Plazo de entrega del trabajo

La fecha tope para entregar la solucion (exceptomf@dementacion) depende de la
técnica elegida para solucionarlo, los probleméeates a una técnica deben de estar
listos para cuando empecemos a trabajar en claseseotécnica, después de ese dia no
se admitirdn mas entregas. Se puede consultardedse'Plan de trabajo” del sitio Web
de Teoria de Ila programacion para ver el calendarcompleto
(http://petra.euitio.uniovi.es/asignaturas/teo . geokral/plantrabajo.htm).

Técnica Fecha tope entrega
Divide y venceras 21/11/2006
Programacion dinamica 28/11/2006

Vuelta atras 5/12/2006
Algoritmos voraces 19/12/2006
Ramificacion y poda 11/1/2007

El plazo de entrega para la implementacion del lproa sera fijado en clase de
practicas

Valoracion de las soluciones
Solo se valoraran soluciones que cumplan la novangtguias de estilo.

El profesor de teoria valorara la dificultad deblgema a resolver, el proceso de
realizacion del trabajo (teniendo en cuenta lasorasjpropuestas y las respuestas a
estas mejoras) y la calidad de la solucion aportéae otra parte el profesor de
practicas valorara la implementacién del problemdaya.

En base a esto se otorgara a los miembros del dpagiel punto en la parte de teoria
de la asignatura (siempre se asignara la mismaaniats tres) y también servird como
trabajo final para la parte practica.

Correccion de la implementacion y funcionamiento da solucion del
problema
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Cada grupo que haya elaborado la solucion a ungmabrealizara una demostracion
de la ejecucion del mismo y una explicaciéon deriplementacion en el laboratorio de
practicas. El profesor de practicas realizara fagyntas que considere oportunas sobre
el codigo fuente y el funcionamiento del programa.

Publicacidn de las soluciones aportadas

El profesor se reserva el derecho de hacer lasficaziones de formato o contenido del
Wiki que estime oportunas, para mejorar la solueidortada.
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