Tareas a realizar para el curso 

XML, Servicios Web y Web Semántica
Jose Emilio Labra Gayo

Condiciones de entrega

Las condiciones de entrega serán las siguientes:

1. La tarea podrá realizarse en grupos de hasta 3 personas. 

2. El plazo de entrega finalizará el día 10 de Mayo de 2006

3. La forma de entrega consistirá en incorporar en un fichero comprimido (formato .zip o .tar.gz) en una página Web creada por el estudiante en la dirección que éste proporcione.
4. Debe incluirse:

a. Un documento titulado (“Tareas.pdf”) que describa brevemente las tareas opcionales que han sido llevadas a cabo, así como cualquier otra cuestión que deba tenerse en cuenta para la evaluación. En la cabecera se incluirá el nombre de los integrantes del grupo.

b. Se incluirá el código fuente que haya sido realizado para las tareas anteriores. 

Bloque 1. Tecnologías XML

El objetivo de este bloque es comprobar el conocimiento sobre tecnologías XML, principalmente validación mediante XML Schema y transformación mediante XSLT. Se pide:
1.-El fichero “pizzasAlCapone.xml” es validado mediante el fichero “pizzas.xsd”. En línea de comandos, puede comprobarse que es válido ejecutando 

make valida

Modificar el fichero “pizzasAlCapone.xml” añadiendo otra información (precio, calorías, receta, etc.) y comprobar que el fichero sigue siendo válido. Añadir otros tipos de pizzas al fichero y seguir comprobando su validez. También puede modificarse el documento añadiendo más información (otros tipos de platos, información sobre el establecimiento, personal, etc.) 
2.-El fichero “pizzas.xsl” es una hoja de estilos que transforma el documento XML en HTML. La instrucción en línea de comandos es:

make html

Modificar dicho fichero para que represente la información en una tabla y para que incluya la información sobre el precio de las pizzas. En caso de haber realizado alguna de las extensiones del apartado anterior, modificar la hoja de estilos o crear otras hojas de estilos para visualizar la información añadida. También pueden añadirse otras hojas de estilos que conviertan el fichero XML a otros formatos, como XSL-FO (PDF), SVG, WML, X3D, etc. 

Bloque 2. Servicios Web

En http://petra.euitio.uniovi.es/~labra/ws/ingredientes.php se ha codificado un pequeño servicio Web que comprueba si un ingrediente está disponible así como el precio de cada ingrediente.

Los ingredientes se invocan a partir de su nombre. Ejemplos de ingredientes son: Tomate, Jamon, Mozzarella, etc. En ocasiones el servicio Web puede devolver errores o indicar que hay ingredientes no disponibles. 

El fichero “ClienteIngrediente.java” es un pequeño cliente del servicio Web anterior que comprueba si algunos ingredientes están disponibles. Para ejecutarlo hay que hacer los siguientes pasos:

· Obtener las clases “stub” a partir del WSDL. Se puede realizar mediante:

make wsdl

· Compilar el cliente y las clases obtenidas. Se puede realizar mediante:

make compila

· Ejecutar el cliente mediante:

make cliente

Se pide: 

3.- Modificar el cliente para que solicite la información de varios ingredientes de una pizza y muestre información del precio total de la misma. El cliente deberá resolver las situaciones excepcionales que puedan ocurrir. 
4.- Implementar y desplegar un servicio Web en Java que muestre información sobre si una pizza está disponible o no, así como su precio. El servicio puede desplegarse en la máquina local de cada estudiante o preferiblemente, en algún servidor externo que sea accesible para el profesor. 
El servicio creado podría invocar el servicio Web del apartado anterior para que éste le indique los precios de cada ingrediente de forma dinámica. 
Bloque 3. Web semántica

El fichero “pizzas.owl” contiene una pequeña ontología sobre Pizzas. Se pide:

5.- Cargar y editar dicha ontología en algún editor de ontologías. Utilizar un razonador y comprobar cuáles son las principales inferencias. Indicar porqué la pizza napolitana no es clasificada ni como vegetariana ni como no vegetariana y qué implicaciones tiene.
6.- Añadir más información a la ontología (otros lugares, otros tipos de comida, información de establecimientos, personal, etc.) que permita reflejar las diferentes posibilidades de inferencia del razonador. Explicar y justificar las inferencias más representativas.
7. Crear un fichero XSL que convierta el fichero “pizzasAlCapone.xml” en un fichero RDF. Estudiar la posibilidad de combinar el fichero RDF obtenido con la ontología del apartado anterior para que las inferencias tengan en cuenta los datos de una Pizzería concreta. 
Referencias

Las siguientes referencias pueden resultar de interés:

[PizzaFinder] 
http://www.co-ode.org/downloads/pizzafinder/

[TutorialPizzas]
http://www.co-ode.org/resources/tutorials/ProtegeOWLTutorial.pdf

